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Oto jestem !

rukrasz Gierer
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Nauczyciel, Wyktadowca akademicki
Gierek.edu.pl

Ambasador marki Banach 3D
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https://youtu.be/lYQLFl-hgts?t=26

NAUCZANIE KOGNITYWNE

Nauczanie innych

/ Nauka poprzez praktyke

Dyskusja w grupie

Demonstracja

Prezentacja audiowizualna

Czytanie

Cone of experience
Odwrécona piramida Wyktad
zapamietywania
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Autor: Edgar Dale,1946 1.



Nauka
ptywania
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Uczymy sie
4 x szybciej

Zr6dto: PwC VR Soft Skills training Efficacy Study, 2020
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4 x wieksza
koncentracja

Zr6dto: PwC VR Soft Skills training Efficacy Study, 2020
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Pewnosc¢ siebie
wieksza 0 275%

>

Zr6dto: PwC VR Soft Skills training Efficacy Study, 2020
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VR to
technologia,
ktora ma

ponad 50 lat
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W 1838 r angielski fizyk Charles Wheatstone zbudowat aparat
do przestrzennego oglagdania obrazéw.

Urzadzenie dawato iluzje widzenia przestrzennego.
W uproszczeniu nasz mozg ,czuje” gtebie poniewaz kazde
Z oczu widzi ten sam obraz pod nieco innym katem, nastepnie
przetwarza dwa dwuwymiarowe obrazy w jeden
trojwymiarowy.

Z biegiem czasu konstrukcja zostata uproszczona
i udoskonalona. Dzisiejsze okulary VR ciggle wykorzystuja
tg samg zasade.



Sensorama byta maszyng, ktéra jest jednym
z pierwszych znanych przyktadéw immersyjne;j,
wielozmystowej technologii (obecnie znanej jako
multimodalna).

Technologia ta, wprowadzona w 1962 r. Przez Mortona

Heiliga, jest uwazana za jeden z najwczesniejszych
systemow rzeczywistosci wirtualnej (VR).

»
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1002
Sensorama

Introducing . . .

sensorama

The Revolutionary Metion Picture System
that takes you into another world
with

o Doswladczenie

e WIDE VISION

Sensorama to urzgdzenie mechaniczne, ktére

e MOTION obejmuje stereoskopowy kolorowy wyswietlacz,
wentylatory, emitery zapachdw, system stereo-
e (OLOR dzwiek i krzesto ruchome.

o STERED-SOUND
* AROMAS

* WIND

* VIBRATIONS



Sensorama

Sensorama to urzadzenie mechaniczne,
ktore obejmuje stereoskopowy kolorowy
wyswietlacz, wentylatory, emitery zapachow,
system stereo-dzwiek i krzesto ruchome.

Symulowat jazde motocyklem przez Nowy Jork
i stworzyt to wrazenie, widza siedzgcego na
wyimaginowanym motocyklu podczas przejazdu
ulicg przez ekran, generowanego przez fanow
wiatru oraz symulowanego hatasu i zapachu
miasta.
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Problemy niekoniecznie
naszych czasow.

Jaki zestaw okularow wybrac ?
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Summer of ¢9'68 VAN SUTHERLAND

Miecz Demoklesa

W 1968 r. lvan Sutherland, z pomocg swojego studenta
Boba Sproulla, opracowat prawdopodobnie pierwszy
na Swiecie system wirtualnej rzeczywistosci,
uzywajgc nakfadanych na gtowe wyswietlaczy.

System byt prymitywny, zaréwno jesli chodzi i interfejs,
jak i realizm. Byt tak ciezki, ze musiat by¢ dodatkowo
podwieszany u sufitu, a grafika ograniczata sie
do prostych szkieletow obiektow.

Miecz Demoklesa posiadat co$ w rodzaju prototypu
Motion Tracking

1IN0ads 04 %

Ivan Edward Sutherland — mfodszy brat Berta Sutherlanda -

amerykanski  inzynier, twoérca Sketchpada, innowacyjnego

programu, ktéry wptyngt na rozwoj metod interakcji cztowieka

z komputerem.
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DEMOKLESA

#DRARMRVR



Rynek VR

ym kwartale 2020r. rynek VR przezyt swoisty zasto).

nie na to rozwigzanie spowodowato braki
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87,00 MLD USD

2030
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28,42 MLD USD B
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Na podstawie: Virtual Reality Market Size & Share Report, 2022-2030

Grand View Research


https://www.grandviewresearch.com/industry-analysis/virtual-reality-vr-market

Jaki zestaw okularéow wybrac¢?
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Niepetna immersja
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Semi immersja




Peftna immersja
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REALITY Augmented Reality

Rozszerzona rzeczywisto$¢ (AR) to interaktywne doswiadczenie srodowiska rzeczywistego,

Rzeczywistos¢ wirtualna to rzeczywistos¢ generowana

w 100 % przez komputer. w ktdrym znajduja sie obiekty ktdre znajdujg sie w Swiecie rzeczywistym, sg ,,zwiekszane” przez

Wszelkiego rodzaju gry i aplikacje, ktore nie korzystajg
z funkcji aparatu lub kamery naszego urzgdzenia.

generowane komputerowo informacje percepcyjne. Na obraz z kamery naszego urzadzenia

nakfadana jest tres¢ generowana komputerowo jednoczesnie zachowujgc obraz rzeczywisty.



https://twitter.com/i/status/1568948580752269312
https://www.youtube.com/watch?v=fSU0lTCMTZw
https://youtu.be/-YAf6hq2WDA

KACJE AR

APLI

Quiver- 3D coloring app

3D Bear

orer

|

Merge Exp

Sky View Lite

#DRARMRVR
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https://play.google.com/store/apps/details?id=com.puteko.colarmix&hl=pl&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=fi.ThreeDBear.ThreeDBearAR&hl=pl&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.MergeCube.EDUExplorer&hl=pl&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.t11.skyviewfree&hl=pl&gl=US
https://apps.apple.com/us/app/skyview-lite/id413936865
https://apps.apple.com/us/app/merge-explorer/id1453098606
https://apps.apple.com/us/app/3dbear/id1234975406
https://apps.apple.com/us/app/quiver-3d-coloring-app/id650645305

0 Tilt Brush

Tilt Brush

APLIKACJE VR

Thing Link

AltspaceVR

Altspace

Keep talking

and nobody explodes

#DRARMRVR
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Interdyscyplinarny przykiad
mieszania sie technologii.
Historia S —

Skan muzealnego obieRtu

Na zaproszenie Muzeum Jacka Malczewskiego

w Radomiu wyronany zostat skan 3D obiektu
muzealnego, grobu kloszowego kultury pomorskig).
Obiekt ten zostat znaleziony niedalekro Radomia,

na stanowisku Gulin-Mtyn, datowany jest na IV wiek p.n.e.

Informatyra

Przygotowanie modelu 30
Uzywajqc programu Blender, pozbyto sie wszystRich

niedosronatosci | pustych punktow, Rtore nie

zostaty zeskanowne poprawnie.

Model w ,przekroju potowkowym'

.. ® GIEREK Lewa strona: slatka puktow wygenerowana z programu Blender
o ° EDU.PL #DRARMRVR Prawa strona: skan 3d wraz z natozona tekstura




Interdyscyplinarny przykiad
mieszania sie technologii.

Informatyka

Wydrur na drukarce 30D

Przygotowany model zostat wydrukowany na

drukarce 3D - Banach 3D,

Ze wzgledu na czas druku oraz czeste przenoszenie
modelu druk zostat wyronany w skali 1.2

Na wydruru wyraznie widac zachowanq chropowatosc

oraz nieusuniete fragmenty cementu.
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Interdyscyplinarny przykiad
mieszania sie technologii.

Sztukra

Pomalowanie modelu

Studentka Wydziatu Sztuki Uniwersytetu
Technologiczno-Humanistycznego w Radomiu
pomalowata wydrukowany model 30 zachowuqc
rolorystyke | forme oryginalnego obiektu.

X
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Wydrukowany na drukarce 3D model
zostat pomalowany farbami akrylowymi,



Interdyscyplinarny przykiad
mieszania sie technologii.

Informatyra

Implementacia modelu w rzeczywistosci wirtualnej.

Skan 3D pozwolit wygenerowac plik z rozszerzeniem .oby,
rtory zostat zaimplementowany w rzeczywistosci
wirtualnes (VR).

* 4 s
' /e 3D zos ;
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e Po prostu sie odwaz.

Yourl plan

@
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https://youtu.be/MHTizZ_XcUM?t=299

Po prostu sie odwaz.

Your plan
Reality e =
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https://youtu.be/MHTizZ_XcUM?t=299
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Szkolenla Réd Pedago nych
Iukasz@g:erek edt
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