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Innowacyjna metodologia STEAM w
projektach edukacyjnych.
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Twinning  “Matmo - granie na zawotanie”

Opis projektu:

W projekt zaangazowani bedg uczniowie klas
IV-VI szkoty podstawowej. Podczas zajecC
bedziemy  wykorzystywali  rozne  gry
dydaktyczne, tamigtéwki w celu doskonalenia
umiejetnoSci matematycznych.  Zostanie
utworzona baza gier z podziatem na
poszczegolne klasy i zagadnienia. Oprocz
pomystdw  autorskich bedg réwniez
zamieszczone linki do réznych gier innych
nauczycieli z zachowaniem informacji o
zrédle pochodzenia .
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Twinning  “Na logike”

Opis projektu:

Nowoczesne, aktywne i atrakcyjne nauczanie ma na
pewno obraz robotow, kolorowych mat edukacyjnych,
tabletdw czy interaktywnych tablic, ale tez terenowych
aktywnosSci. Atrakcyjno$¢ multimedialnego sprzetu oraz
aktywnych metod nauczania z pewnoS$cig zmotywuje
uczniéw do wytezonej pracy, zwiekszonej aktywnosSci w
realizowane projekty. JesteSmy przekonane, Ze projekt,
ktory ma na celu rozwijanie logicznego mySlenia,
ksztattowanie umiejetnosSci rozwigzywania problemow i
doskonalenie orientacji przestrzennej z wykorzystaniem
elementéw kodowania, programowania, robotyki,
mechatroniki i nowoczesnych technologii bedzie nie
tylko wsparcie dla prawidlowego rozwoju, ale i nie lada
gratkg dla ucznidw.




)‘ “Matematyka to nie kosmos - potyczki
Twinning siodmo i 6smoklasistow.”

Opis projektu:

W ramach projektu wykorzystamy réznorodne gry i
zabawy w celu powtdrzenia i utrwalenia zagadnien
matematycznych. We wspodtpracy z uczniami
wypracowane zostang bardziej atrakcyjne i
angazujgce  metody utrwalenia  wiedzy i
umiejetnosSci przed egzaminem &ésmoklasisty.
Dodatkowym atutem bedzie stworzenie zespotéw
wzajemnego wsparcia, w ktorych uczestnicy bedag
sobie tlumaczy¢C trudniejsze  zagadnienia i
wspotpracowaC  przy  rozwigzywaniu  zadan
egzaminacyjnych.
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“Kto zna Ludolfine (liczbe PI)”

Z okazji Miedzynarodowego Dnia Liczby Pl w

dniu  14.03.2022

zorganizujg w
Doswiadczalne

szkotfach
Wyznaczenie

(Jolanta Przygocka)

wielbiciele

Ludolfiny
Konkurs na
Liczby Pl
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“We Code Our Future”

- Deszczéwka n Zajrzyj do $rodka

by Kzat

’ . x> Instrukcje
bid
Dbaj o kazdg krople wody. Gre rozpocznij weiskajgc zielong
flage, a nastepnie niebieski przycisk. Pojawi si¢ wtedy
niebieskie tto i trawnik, a na nim miska. Pojawig sig krople

wody, ktére nalezy fapa¢ w miske przesuwajac jq strzatkami
Dzigkujemy, Ze zbierasz : o ¢
w prawo i lewo. Pobijaj swoje rekordy i baw sig dobrze.

fr—
Gra
by 0-Julia_Julia-0

l" Jedyne co musisz zrobi¢ ]
to dobrze odpowiedzie¢
na pytania

Caat spotiania
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“Zakoduj matematyke.”
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Twi n n i ng Krajowe Biuro eTwinning
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