
Canvastyczne możliwości

Malwina Kordus



www.canva.com



Bezpieczeństwo w sieci



Logo projektu



Karty pracy



Plakaty



Escape room



Komiksy



Listy gończe



Mapy myśli, skojarzeń



Prezentacje



Story cubes z AI



Karty opowieści z AI



Prosta,
intuicyjna,
oszczędza czas,
magiczne multimedia,
profesjonalnie wyglądający produkt,
daje możliwość współpracy,
można ją wykorzystać w każdym projekcie na różnych jego etapach!



Dziękuję za uwagę

Malwina Kordus

malwinakordus@gmail.com



Chatter Pix Kid

Agnieszka Ogiegło



ChatterPix Kids

- animacja rysunków i zdjęć
- nagrywanie głosu
- dodatki graficzne
- kreacja w pliku mp4







Przykłady wykorzystania aplikacji:

Prezentacja postaci historycznej: Poproś uczniów, aby wybrali postać historyczną i użyli 

zdjęcia jej twarzy. Następnie niech nagrają krótką wypowiedź, udając tę postać. 

To świetny sposób na zrozumienie perspektywy historycznej.

Rozwój umiejętności językowych: Poproś uczniów o utworzenie krótkich dialogów lub 

opowiadań i użyj aplikacji, aby ożywić te historie. To ćwiczenie pomoże w rozwijaniu 

umiejętności narracyjnych.

Nauki przyrodnicze: Uczniowie mogą wybrać zdjęcia zwierząt lub roślin, a następnie 

stworzyć animacje, udając głos wybranego organizmu. To może pomóc w zrozumieniu 

zachowań zwierząt lub procesów biologicznych.



Recytacja wierszy lub fragmentów literackich: Poproś uczniów o wybór 

ulubionego wiersza lub fragmentu książki, a następnie niech ożywią postacie 

z tych tekstów, interpretując je w formie animacji.

Lekcje języków obcych: Uczniowie mogą użyć zdjęć postaci związanych z kulturą 

docelowego języka i stworzyć krótkie dialogi w tym języku, udając głos wybranej 

postaci.

Matematyka: Chociaż to wydaje się bardziej abstrakcyjne, można użyć aplikacji do 

stworzenia krótkiej animacji, w której postaci przedstawiają skomplikowane 

problemy matematyczne w bardziej przystępny sposób.

Tworzenie projektów grupowych: Podziel uczniów na grupy i niech wspólnie 

pracują nad projektem animacji, aby przedstawić określony temat z różnych 

perspektyw lub stworzyć interaktywną lekcję.



https://www.youtube.com/shorts/F31kBYe6SGw

https://www.youtube.com/shorts/F31kBYe6SGw


Dziękuję za uwagę

Agnieszka Ogiegło

Kontakt: a_ogieglo@o2.pl



Kreatywne działania na każdym 

etapie edukacyjnym

Małgorzata Woźniak



Padlet – doskonałe narzędzie do współpracy



• podsumowania i ewaluacja.

Padlet  
sprawdza się na każdym etapie działań projektowych:

• przedstawianie partnerów projektowych, prezentowanie szkół;

• zamieszczanie materiałów  wypracowanych w  projekcie;



Padlet 

w praktyce działań projektowych

• Terminarz
• Poznajmy się
• Logo projektu
• Materiały
• Rezultaty



Współpraca: uczniowie i nauczyciele mogą wspólnie pracować nad projektem, dzielić 
się pomysłami.

Dlaczego Padlet? Zalety:

Dostępność: Padlet umożliwia dostęp do materiałów z dowolnego miejsca i urządzenia.

Łatwość użytkowania: Intuicyjny interfejs użytkownika sprawia, że Padlet jest łatwy w 
obsłudze. 

Różnorodność mediów: Padlet umożliwia dodawanie różnorodnych mediów, takich jak 
zdjęcia, filmy, dokumenty tekstowe czy linki, co pozwala na tworzenie bogatych w treść.

Organizacja materiałów: Dzięki możliwości tworzenia tablic tematycznych, Padlet pomaga 
w porządkowaniu i prezentowaniu materiałów w przystępny sposób, co ułatwia 
zarządzanie treściami.



Dziękuję za uwagę

Małgorzata Woźniak

Kontakt: wozniak-malgorzata@wp.pl



Spatial

- obóz letni czy wirtualna galeria?
Katarzyna Siwczak



Jak efektownie 

przedstawić wspólnie 

wypracowane 

rezultaty?

Image: Pixabay licence

https://pixabay.com/illustrations/question-mark-question-response-1019993/


Obóz 

letni?
Wirtualna   

galeria?



SPATIAL

Image: Pixabay licence

https://pixabay.com/illustrations/arrow-follow-direction-isolated-5443973/


- sustainability/ society/ SID

- emotions

- nature/ netizenship

- wellbeing

Image: Pixabay licence

https://pixabay.com/vectors/compass-rose-wind-directions-305254/


Comp@ss – przykładowe 

działania projektowe 

realizowane ’in the south’

PLAY-LEARN-WATCH 

SPRING-SHARE-CREATE



Obóz 

letni!

Image: Pixabay Licence

https://pixabay.com/illustrations/idea-response-enlightenment-wisdom-1020124/


E-TEAM – z empatią nam do twarzy

Mój pierwszy projekt z ambasadorem

Wirtualna 

galeria!



FROM FRAMES TO GAMES

Mój pierwszy projekt z ambasadorem

Wirtualna 

galeria!



- artystyczne kody QR 

tworzone przez AI

- aplikacja dostępna 

w Canvie

Hello QArt



Jednofunkcyjność? Absolutnie nie!

✓galeria na powitanie  - np. mówiące awatary        

– przedstawianie się uczestników projektu,

✓etap działań projektowych – prezentacja 

materiałów/ wypracowanych rezultatów (np. 

jesienne kreacje – prezentacja zdjęć prac 

uczniów),

✓ zakończenie projektu - galeria prezentująca 

wspólnie wypracowany rezultat.



Dlaczego Spatial?

✓  efektowna prezentacja wypracowanych rezultatów                 

– awatar zwiedzający wirtualną galerię,

✓  ciekawe szablony,

✓  szybkie tworzenie,

✓  możliwość bieżącej edycji,

✓  możliwość współpracy z partnerami,

✓  łatwość udostępniania galerii – link,

✓ możliwość wykorzystania na każdym poziomie 

edukacyjnym.



Przez sztukę do serca, przez serce do sztuki

Obraz – AI

Słowo – inteligencja 

własna ☺

Rozwój inteligencji

 emocjonalnej



Dziękuję za uwagę

Katarzyna Siwczak

Kontakt: kasiw@wp.pl



AI Masters 

Michał Siwkowski



O projekcie...
Celem projektu AI Masters było rozwijanie umiejętności 

narracyjnych i językowych uczniów w języku angielskim 

poprzez kreatywne wykorzystanie narzędzi opartych na 

sztucznej inteligencji. Projekt ma na celu zachęcenie 

uczniów do tworzenia opowieści oraz ilustracji w formie 

obrazów, co pozwoli im rozwijać swoją kreatywność i 

umiejętności językowe.





Gotowe książki... 



... oraz filmy 





Książki (Fliphtml5): https://shorturl.at/lvAM1

Soundcloud (Soundcloud):

https://shorturl.at/aqxyQ

Filmy (Youtube):

ttps://cutt.ly/fwOdRY6a

Google Drive:

https://shorturl.at/bfFP7 

Padlet (Zdjęcia)

https://cutt.ly/jwOdRldJ

Linki…

https://shorturl.at/lvAM1
https://shorturl.at/aqxyQ
https://cutt.ly/fwOdRY6a
https://shorturl.at/bfFP7
https://cutt.ly/jwOdRldJ


Dziękuję za uwagę

Michał Siwkowski

Kontakt: michalsiwkowski@wp.pl



VoiceThread

Anna Krzyżanowska



VoiceThread. 

Bo w eTwinning…

● każdy (mały i duży) ma wystarczające możliwości

● każda opinia ma znaczenie

● każdy może tworzyć*



VoiceThread. 

Bo w eTwinning…

● każdy (mały i duży) ma wystarczające możliwości

● każda opinia ma znaczenie

● każdy może tworzyć*

                     współtworzyć



VoiceThread 

 Wirtualny dialog nad plikami multimedialnymi. 

Interakcja tekstowa, audio i wideo.

Korzystanie z narzędzia wymaga rejestracji. 

Podstawowy zakres funkcjonalności VoiceThread dostępny bezpłatnie. 
(typ konta: Free).

Prosty interfejs użytkownika.
 



https://voicethread.com/



Zastosowanie

Projekt “Read the World”

Projekt “(lat.) penna”

https://kidsreadtheworld.wordpress.com/

bit.ly/eTlatpenna

https://kidsreadtheworld.wordpress.com/
http://bit.ly/eTlatpenna


nagranie fragmentu książki w językach projektu

Link

https://voicethread.com/myvoice/thread/6219562/31986208/33815643


międzynarodowy słownik bohaterów opowiadania

Link

https://voicethread.com/share/6324216/


międzynarodowy słownik słowa “pióro”

Linkdostępne w językach: 
polski
hiszpański
portugalski 
hiszpański
arabski
litewski
włoski
albański
japoński
islandzki
angielski
szwedzki
język Sri Lanki
dialekt neapolitański

https://voicethread.com/share/489491/


indywidualne odpowiedzi na pytanie

tu: Jaką czekoladę lubisz najbardziej?

Link

https://voicethread.com/share/18606266/


Możliwości

przedstawienie siebie/grupy (wideoprezentacja)

gromadzenie pomysłów (burza mózgów)

reakcja na pracę rówieśników (komentarze)

słownik, opowiadanie, zagadki, waloryzacja

informacja zwrotna, podsumowanie

galeria wytworów pracy



Korzyści

Przestrzeń do współtworzenia rezultatu projektu

Możliwość interakcji pomiędzy uczestnikami

Działanie w sferze najbliższego rozwoju

Rozwijanie słownictwa i form dialogowych

Budowanie środowiska współpracy

Realizacja podstawy programowej



Propozycja aktywności projektowej

Scenariusz: Każdy Wielki był kiedyś Mały!

Rekomendacja wieku: 6-10 lat

Wiodące narzędzie TIK: VoiceThread

Tutorial

Tematyka: zagadnienia naukowe, 

                    kreatywne tworzenie, interakcja

                    wiara we własne możliwości



Zapraszam do kontaktu

Anna Krzyżanowska

annakrzyzanowska@interia.eu
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