


Cyfrowa Wiosna w Edukacji: Europejska 
Platforma Edukacji Szkolnej, eTwinning i 
TIK w Twojej Klasie



ESEP
ESEP to przestrzeń do komunikacji, dzielenia się wiedzą

i doświadczeniem, a także współpracy do której dostęp mają

wyłącznie zarejestrowani na ESEP nauczyciele.



Logowanie do European School Education Platform 
https://school-education.ec.europa.eu

zmiana języka







Edycja profilu

Ta sekcja podzielona jest 
na 4 zakładki. 

W tym miejscu możesz 
dezaktywować swój 
profil na ESEP



Edycja profilu
W tym miejscu możesz 
zmieniać:
Imię i Nazwisko, 
Adres email
Hasło do EU Login i ESEP

Pamiętaj

Przy edycji profilu za każdym 
razem kliknij 



Informacje o Tobie 
W tym miejscu możesz
zmieniać i dodawać
informacje o sobie
(jakich przedmiotów uczysz,
na jakim poziomie nauczania,
a także w jakim kraju)



Twoje zdjęcie jest 
widoczne dla innych 
użytkowników 
platformy





Zarządzanie profilami 
szkół eTwinnera 

Jeżeli nauczyciel
pracuje w kilku
szkołach może mieć
przypisane do
swojego profilu kilka
placówek.

Wyświetlane 
będa również
placówki w których
nauczyciel pracował 
wcześniej
i realizował projekty.
Nie usuwamy profilu 
szkoły!



zakładki

W tej przestrzeni:

● zdobywamy doświadczenie,

● szukamy partnerów,

● szukamy szkoleń i inspiracji,

● poczytamy o ESEP, Odznakach i konkursach,

● przEjdziemy do przestrzeni projektowej TwinSpace



W zakładce POŁĄCZ
możemy wyszukać 
placówki, partnerów, 
projekty.
Znajdziemy tu również 
forum, na którym
możemy wyszukać  
partnerów
do projektów.







Grupy 



Dobre praktyki

Od czego zacząć projekt? 



Omówcie zasady 

bezpiecznego poruszania 

się w cyberprzestrzeni.

Netykieta



Poznajcie swoich partnerów



Poznajcie swoich partnerów



Wspólnie Wypracowane Produkty Projektowe









Zaangażowanie rodziców oraz lokalnej społeczności w aktywności 

projektowe





Dzielimy się efektami projektu







Matematyka w życiu codziennym



Dzień liczby Pi



Dynowisko



Canva+ chapter pix





“Przygód kilka dyni Hirka”



Narzędzia 
TIK



Czym jest Nearpod?

Nearpod to platforma edukacyjna umożliwiająca prowadzenie 

interaktywnych lekcji, quizów, prezentacji i zadań w czasie rzeczywistym.

Narzędzie wspiera zarówno nauczanie stacjonarne, jak i zdalne, 

umożliwiając nauczycielowi zarządzanie przebiegiem zajęć na każdym 

etapie.

Nearpod pomaga zwiększyć zaangażowanie uczniów dzięki różnorodnym 

funkcjom interaktywnym.



Dlaczego warto korzystać z 
Nearpoda w edukacji?

Interaktywność: Uczniowie aktywnie uczestniczą w zajęciach poprzez quizy, ankiety, 

pytania otwarte czy zadania kreatywne.

Uniwersalność: Nearpod można wykorzystać w każdym przedmiocie – od matematyki, 

przez język polski, po biologię i geografię.

Wsparcie różnorodnych stylów uczenia się: Dzięki multimedialnym zasobom (filmy, 

prezentacje, symulacje) narzędzie dostosowuje się do potrzeb uczniów wizualnych, 

słuchowych i kinestetycznych.

Monitorowanie postępów: Nauczyciel ma dostęp do danych o aktywności i wynikach 

uczniów w czasie rzeczywistym, co ułatwia indywidualne podejście.



Przykłady zastosowania Nearpoda w 
praktyce:

Przeprowadzenie quizu na początku lekcji, aby sprawdzić wiedzę uczniów.

Prezentacja z wbudowanymi pytaniami interaktywnymi, które uczniowie 

rozwiązują na swoich urządzeniach.

Ćwiczenia z mapami lub schematami – uczniowie mogą rysować i 

odpowiadać bezpośrednio na udostępnionym materiale.

Zadania grupowe – uczniowie pracują w czasie rzeczywistym, a nauczyciel 

nadzoruje ich aktywność.



Rola Nearpoda w nowoczesnej 
edukacji:

Wspieranie pracy w modelu Blended Learning (nauczanie hybrydowe).

Promowanie umiejętności cyfrowych i współpracy wśród uczniów.

Integracja z platformami edukacyjnymi, takimi jak Google Classroom czy 
Microsoft Teams.

Wprowadzenie modelu lekcji odwróconej.

Praca projektowa. 



Funkcjonalność narzędzia Nearpod.

Rejestrowanie i konfiguracja konta.
Przegląd interfejsu użytkownika.



Przykład wykorzystania pytania 
otwartego w Nearpodzie

Przedmiot: Geografia
Temat lekcji: Zmiany klimatyczne i ich skutki
Moment lekcji: Środek zajęć – analiza problemu (po wprowadzeniu teoretycznym)

Kontekst:

Po omówieniu podstawowych informacji o zmianach klimatycznych (np. wzrost temperatury, topnienie 

lodowców, podnoszenie się poziomu mórz), nauczyciel chce zaangażować uczniów w refleksję i rozpocząć 

dyskusję.

Pytanie otwarte w Nearpodzie:

„Jakie skutki zmian klimatycznych można zaobserwować w najbliższym otoczeniu lub na świecie? Podaj 

jeden przykład i wyjaśnij, dlaczego uważasz, że jest to ważne.”



Tworzymy lekcję



Zadanie na dopasowanie



Test pamięci



Rysowanie



Tekst z lukami



Jak można wykorzystać Nearpod 
w projektach etwinning

Interaktywne lekcje multimedialne

● Tworzenie prezentacji z pytaniami, quizami i filmami edukacyjnymi.

● Wspólne lekcje z uczniami z różnych krajów, np. o kulturze, języku lub historii partnerskich państw.

Wirtualne wycieczki

● Użycie funkcji VR do eksploracji zabytków, miast i muzeów partnerskich krajów.

● Uczniowie mogą oprowadzać siebie nawzajem po swojej okolicy poprzez zdjęcia 360° i materiały wideo.

Międzynarodowe debaty i dyskusje

● Organizowanie debat na temat globalnych wyzwań z wykorzystaniem funkcji Collaborate Board.

● Zbieranie opinii uczniów z różnych krajów na jeden temat i analiza ich punktów widzenia.



Interaktywne quizy i gry edukacyjne

● Sprawdzanie wiedzy uczniów na temat krajów partnerskich poprzez quizy z Nearpod.

● Tworzenie gier edukacyjnych, np. Kahoot! połączonego z Nearpod.

Analiza i interpretacja danych

● Wspólne badania i ankiety przeprowadzane wśród uczniów z różnych krajów.

● Analiza wyników i wyciąganie wniosków na temat podobieństw i różnic między społecznościami 

uczniowskimi.

Tworzenie cyfrowych historii (digital storytelling)

● Uczniowie mogą współtworzyć historie, używając interaktywnych slajdów i nagrań audio.

● Możliwość dodawania ilustracji, nagrań głosowych i filmów w jednym projekcie.



MAL-DEN-CODE
MAL-DEN-CODE.de to narzędzie o szerokich możliwościach, które umożliwia 
dynamiczne tworzenie interaktywnych kodów QR. Dzięki opcji kolorowania 

aplikacja staje się nieocenionym źródłem dla nauczycieli i uczniów do 
generowania bogatego materiału edukacyjnego oraz fascynujących zadań 

do realizacji.

https://mal-den-code.de/



MAL-DEN-CODE w projekcie eTwinning

MAL-DEN-CODE to wszechstronne narzędzie, które oferuje szereg zastosowań w projektach. Można je 

wykorzystać np. do stworzenia escape roomu dla wszystkich partnerów uczestniczących w projekcie. Dzięki niemu 

można tworzyć interaktywne zagadki, wykorzystując kody QR, co stanowi fascynujący element współpracy i 

rozwiązywania zadań przez uczestników.



MAL-DEN-CODE



MAL-DEN-CODE



MAL-DEN-CODE w projekcie eTwinning



MAL-DEN-CODE



MAL-DEN-CODE



Krajowe Biuro eTwinning 

Fundacja Rozwoju Systemu Edukacji

Al. Jerozolimskie 142 A

02-305 Warszawa

Tel.: +48 22 46 31 4Dziękujemy za uwagę

etwinning@frse.org.pl eTwinning Polska eTwinning Polska

eTwinning Polska @eTwinningPolska
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