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Zacznijmy od 

prostego projektu!



Podstawa programowa w praktyce 















Elementy STEAM w projektach



„Pierścień Ognia” to fascynujący

obszar geograficzny, który

rozciąga się wzdłuż brzegów

Oceanu Spokojnego. Swoją nazwę

zawdzięcza charakterystycznemu

kształtowi podkowy, a także

wyjątkowo wysokiej aktywności

sejsmicznej i wulkanicznej. Jest to

miejsce, gdzie występuje najwięcej

aktywnych wulkanów oraz trzęsień

ziemi na świecie. Cały „Pierścień

Ognia” ma długość około 40 000

km i znajduje się tam ponad 400

wulkanów, co czyni go jednym

z najbardziej niebezpiecznych

regionów na naszej planecie.



Przewodnikiem w tym projekcie jest bóg Hefajstos, 

znany w mitologii greckiej jako bóg ognia, kowalstwa 

i wulkanów. Hefajstos przybliża uczniom 

najważniejsze zagrożenia i kataklizmy naturalne 

związane z „Pierścieniem Ognia”. W trakcie projektu 

uczniowie dowiedzą się o:

• Wulkanach – jak powstają, jakie są rodzaje 

wulkanów i jakie skutki niesie ze sobą erupcja.

• Trzęsieniach ziemi – co je powoduje, jak się mierzy 

ich siłę oraz jakie są sposoby minimalizacji ich 

skutków.

• Pożarach – jak powstają, jak można im zapobiegać 

oraz jakie są techniki gaszenia pożarów.

• Powodziach – jakie są ich przyczyny, jak się przed 

nimi chronić oraz jakie są metody ratunkowe.

• Tsunami – jak powstają, jakie są ich skutki oraz jak 

wygląda system wczesnego ostrzegania.















Deukalion i Pyrra



Wielka fala w Kanagawie- Hokusai 

Katsushika



Projekty inspirowane lekturą





















ROZDZIAŁ: 

Dziadziuś kończy 
osiemdziesiąt lat

Przeprowadzamy 

wywiady ze swoimi 
dziadkami.

Tworzymy wspólną 

prezentację. 

Poznajemy 

marzenia z 

dzieciństwa swoich 

dziadków oraz 

marzenia dziadków 

kolegów i 

koleżanek z 

projektu. 



ROZDZIAŁ: Gdy 
pada deszcz

Tworzymy 

deszczowe prace 

plastyczne jako 

inspirację różnych 

technik 
plastycznych.

Wymyślamy 

zakodowane 

zadania dla naszych 

projektowych 

partnerów i 

zamieszczamy je we 

wspólnej kolekcji 
Wakalet.



ROZDZIAŁ: Szukamy skarbu

GRA TERENOWA

Organizujemy grę terenową.

Tworzymy instrukcję dla partnerów

z projektu. Sami wymyślamy zadania.



ROZDZIAŁ: Skrzynia mędrców

EWALUACJA

Wymyślamy sposób na ewaluację 
projektu.

Tworzymy:

• kapsułę czasu, wkładamy do niej 

projektowe pamiątki i przesyłamy relacje z 

ich zakopania;

• słuchowisko



Zapraszam do kontaktu:

Imię i nazwisko: Edyta Karwowska

Adres email: edyta.karwowska@onet.eu
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