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„Interaktywna tablica to nie tylko ekran –
to scena, na której uczniowie stają się autorami.”



2 projekty Comenius
3 projekty Erasmus+
2 projekty Erasmus+  (jako 
gospodarze doskonalenia 
zawodowego).
Ponad 30 projektów eTwinning.
Od 3 lat - realizujemy raz 
w miesiącu interdyscyplinarny 
projekt szkolny.



Dlaczego eTwinning i Erasmus+?

Projekty wspierają wychowanie analitycznych, 
odpowiedzialnych i cyfrowo świadomych obywateli, gdyż 
promują:
● krytyczne myślenie,
● współpracę międzynarodową,
● rozwój umiejętności cyfrowych i wiedzy o innych 

krajach,
● kształtują postawy obywatelskie,
● rozwijają kompetencje XXI wieku.





Jak „Padlet” pomógł uczniom w projekcie?

W realizowanych przez mnie 
projektach eTwinning, 
czy też Erasmus+ „Padlet” 
służył jako centralne, wizualne 
centrum dowodzenia dla wszystkich członków zespołu, 
gdzie mogli w czasie rzeczywistym udostępniać, 
porządkować i komentować zebrane zasoby, a także 
planować poszczególne etapy pracy.





Prezentowanie zgód rodziców 
uczniów na udział w projekcie.



Prezentacja prac uczniów



Prezentowanie szkoły i zespołu projektowego.



Upowszechnianie rezultatów projektu.



„Efektem projektu była wspólna multimedialna mapa 
Europy, na której uczniowie umieścili nagrane przez 
siebie filmy, linki i krótkie infografiki dotyczące 
lokalnych wynalazków.”



Ewaluacja projektu.



Praca projektowa 
w międzynarodowych 
zespołach.



Współpraca w międzynarodowych 
zespołach, selekcja i organizacja 
informacji.



Digipad



W projekcie „Inclusive Harmony Week – culture, language, 
technology – Erasmus + project school-based project 
activities” uczniowie z Polski i Litwy mieli stworzyć wspólną 
prezentację o lokalnych tradycjach wielkanocnych. Pierwszym 
problemem była komunikacja — uczniowie nie znali się i 
potrzebowali miejsca, w którym mogliby pracować wspólnie i 
bez barier językowych. Padlet stał się ich wirtualną 
przestrzenią roboczą, w której w czasie rzeczywistym dodawali 
multimedia, komentowali pomysły partnerów i organizowali 
etapy pracy.

„





Komunikacja między uczniami – poznajemy się



1. Współpraca i komunikacja cyfrowa (Collaboration & Communication):

• Uczniowie uczą się synchronicznej i asynchronicznej pracy w grupie, budując 
wspólną przestrzeń wiedzy i pomysłów.

• Rozwijają umiejętność dzielenia się odpowiedzialnością i konstruktywnego 
reagowania na posty kolegów (np. poprzez funkcje komentowania i oceniania).

2. Selekcja i organizacja Informacji (Information Curation):

• Uczniowie muszą dokonać krytycznej selekcji zasobów z internetu i decydować, 
które multimedia (linki, zdjęcia, filmy) są najbardziej wartościowe dla projektu.

• Ćwiczą organizację danych w logiczne struktury, wykorzystując różne formaty 
tablic (np. "Oś Czasu" do chronologii, "Półka" do kategoryzacji), co wspiera ich 
myślenie strukturalne.

Refleksja



3. Twórczość i multimedialna ekspresja (Creativity & Multimedia Literacy):

• Narzędzia te zachęcają do tworzenia treści w różnorodnych formatach (tekst, 
audio, wideo, rysunek), co pozwala uczniom na wybór formy najlepiej oddającej 
ich pomysł.

• Rozwija się kreatywność wizualna poprzez estetyczne rozmieszczenie elementów 
na tablicy.

4. Zarządzanie projektem i samoorganizacja (Project Management):

• Wykorzystanie Padletu/Digipadu do planowania projektu (np. tablica w formacie 
Kanban/Półka) uczy uczniów zarządzania zadaniami, monitorowania postępów 
i dbania o terminowość poszczególnych etapów pracy.



Praktyczna część warsztatu — narzędzie w działaniu

https://digipad.app/https://padlet.com/



Padlet to intuicyjna, wirtualna tablica, która 
umożliwia gromadzenie i organizowanie treści 
multimedialnych w elastycznych formatach, takich 
jak oś czasu, mapa czy siatka. 
Stanowi doskonałe narzędzie do zdalnej i klasowej 
współpracy, przekształcając pasywnych słuchaczy 
w aktywnych twórców i współautorów wiedzy.
Kluczowa Zaleta - niezwykła prostota obsługi
i możliwość pracy na dowolnym urządzeniu (PC, 
tablet, smartfon).



Funkcja Opis Zastosowanie w szkole

Różne Formaty
Kilkanaście gotowych szablonów 
("ściana", "półka", "kolumna", 
"mapa", "oś czasu").

Scenariusze lekcji, burze 
mózgów, kolekcje zasobów,
projekty historyczne (oś czasu).

Posty Multimedialne

Wrzucanie filmów z YouTube, 
nagrywanie audio/wideo 
bezpośrednio z aplikacji, 
rysowanie.

Prezentacje prac uczniów w 
różnorodnej formie, dyktowanie 
odpowiedzi, galeria plakatów.

Prywatność i Moderacja

Ustawienia dostępu (publiczny, 
tajny, chroniony hasłem) oraz 
możliwość włączenia moderacji 
postów.

Bezpieczeństwo treści,
kontrola nad dyskusją, zadania 
domowe (tylko dla 
zaproszonych).

Ocenianie i Reakcje

Możliwość włączenia opcji 
polubień, głosowania, 
przyznawania gwiazdek lub ocen 
(punktów).

Samoocena i ocena 
koleżeńska, wybór najlepszych 
pomysłów, ankiety.



Kategoria Możliwość Techniczna (Rozwiązanie) Wartość w Edukacji

Formaty Tablic 1. "Półka" (Shelf) Organizuje posty w kolumnach z 
nagłówkami.

Idealne do klasyfikacji zagadnień, np. "Argumenty za," 
"Argumenty przeciw," "Pytania." Doskonałe do tworzenia listy 
zadań w projekcie (do zrobienia, w toku, zakończone).

2. "Oś Czasu" (Timeline): Umożliwia dodawanie 
postów w porządku chronologicznym.

Niezastąpione na lekcjach historii, literatury, nauki do 
wizualizacji ewolucji, biografii, czy etapów eksperymentu.

3. "Mapa" (Map): Posty są przypinane do konkretnych 
lokalizacji geograficznych na interaktywnej mapie.

Doskonałe do projektów geograficznych, np. "Miejsca akcji 
w lekturze," "Szlaki migracyjne," czy wirtualne wycieczki w 
językach obcych.

Tworzenie 
Treści

4. Nagrywanie Dźwięku/Wideo: Możliwość nagrania 
maksymalnie 5-minutowego klipu audio lub wideo 
bezpośrednio w oknie postu.

Uczniowie mogą ćwiczyć wymowę (języki obce), nagrywać 
recytacje (polski), lub wyjaśniać proces myślowy
(matematyka) zamiast pisać.

5. Rysowanie i Malowanie: Funkcja "Draw" 
pozwalająca na szybkie szkicowanie.

Szybkie tworzenie diagramów, prostych schematów na tablicy. 
Angażuje wzrokowców.

6. Integracja: Post może być osadzony z YouTube, 
Spotify, Google Drive i innych źródeł (embed code).

Umożliwia stworzenie kompletnych e-portfolio zawierających 
wszystkie rodzaje prac i zasobów.

Współpraca
7. Atrybucja Postów: Możliwość wyświetlenia imienia 
i nazwiska autora nad postem (wymaga zalogowania się 
uczniów).

Łatwa ocena i monitorowanie wkładu poszczególnych 
uczniów w projekt grupowy.

8. Reakcje i Ocenianie: Opcje: Gwiazdki, Kciuki, 
Głosowanie, Ocena Punktowa.

Budowanie umiejętności krytycznego myślenia i samooceny. 
Uczniowie uczą się uzasadniać, dlaczego dany post zasługuje 
na najlepszą ocenę.



Strona główna narzędzia



Galeria



Korzystanie z gotowych rozwiązań – np. lodołamacze.



Możemy tworzyć wraz z uczniami książkę, czy wykorzystać tzw. „Bilet wyjścia” 
jako element ewaluacji lekcji.



Zastosowanie Padlet w praktyce szkolnej i projektowej
Obszar Scenariusz Dydaktyczny Konkretne Działanie Projektowe

Język Polski/Obcy "Słownik Klasowy"
Utwórz format Półka. Każda kolumna to nowa litera 
alfabetu lub kategoria gramatyczna. Uczniowie dodają 
posty z nowymi słówkami, definicjami i grafikami.

Historia/Geografia "Muzeum Wirtualne"
Wykorzystaj format Siatka. Każdy uczeń wybiera jeden 
artefakt/postać historyczną, dołącza zdjęcie i nagrywa 
krótkie (audio lub wideo) wyjaśnienie jego znaczenia.

Praca Projektowa "Planowanie Projektu Badawczego"

Utwórz format Oś Czasu. Uczniowie nanoszą terminy 
(etapy projektu), a w postach określają, kto jest 
odpowiedzialny za daną część i jakie są ich cele na ten 
tydzień.

Nauki Ścisłe "Kolekcja Eksperymentów"
Wykorzystaj format Ściana. Uczniowie publikują linki do 
filmów z udanych (lub nieudanych!) eksperymentów wraz 
z opisem wyników i ewentualnymi błędami.



Bardzo ciekawą opcją jest Sandbox
Cyfrowe tło do współpracy z narzędziami do rysowania, pisania 
i dodawania multimediów





Przykładowe 
Sandboxy





https://padlet.com/mariapirecka/m-j-
niesamowity-sandbox-rw5hpe6ny992juyq
Instrukcja:
Dodaj na mapie emocji (Sandbox),
obraz, który pokaże 
„Jak się dzisiaj czujesz?”

https://teach.link/7u7wcq
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„Padlet TA” to innowacyjny, oparty na sztucznej inteligencji 
osobisty asystent dla nauczycieli, będący częścią platformy 
Padlet (wirtualnych tablic współpracy). Jego zadaniem jest 
pomaganie w tworzeniu materiałów dydaktycznych, 
angażujących lekcji i zadań, odciążając nauczycieli od części 
przygotowań i administracji, aby mogli skupić się na samym 
nauczaniu.
Padlet TA jest obecnie darmowy. 

Nie wymaga również logowania.



Co oferuje Padlet TA?

1. Interaktywne aktywności np. fiszki, dopasowywanie, zadania 
z lukami, sekwencjonowanie…

2. Materiały do druku np. karty pracy, możliwość wielokrotnego 
wyboru, kolorowanki, fragmenty tekstu 
do czytania…

3. Lekcje i instrukcje np. plan lekcji, prezentacje 
multimedialne, pomysły na zajęcia w klasie, kryteria ocen…

4. Na dole strony „Padleta TA” znajduje się sekcja Narzędzia.
Narzędzia są przeznaczone do szybkiego, powtarzalnego 
użytku: obraz na bazie AI, krótkie łącze, kody QR, wybór 
nazwy, inteligentne grupy.







Kolorowanka do druku.



Kryteria oceny 
prezentacji 
multimedialnej.







Aktywności 
edukacyjne 
przygotowane 
w Padlet TA.





Digipad - francuska alternatywa „Padletu” 
zorientowana na Edukację 
1. Czym jest Digipad (by Digischool)?

Digipad to narzędzie o bardzo podobnej funkcjonalności 
do Padletu, stworzone przez francuską platformę edukacyjną 
Digischool, cenione w Europie za swoją orientację na 
środowisko szkolne.

2. Digipad (część platformy Digischool) jest odpowiedzią na 
potrzeby szkół, stawiając na czytelność, estetykę i stabilność. 
Jego interfejs jest niezwykle przejrzysty, co ułatwia zarządzanie 
treścią nawet najmłodszym uczniom.

3. Kluczowa Zaleta - często jest postrzegany jako bardziej 
przyjazny dla prywatności i ma nieco inne, ciekawe szablony 
oraz interfejs.



Funkcja Opis Zastosowanie w Szkole

Własne Tła
Duży wybór środowisk 
tematycznych i opcji 
dostosowania wyglądu tablicy.

Estetyczne i angażujące tło
dostosowane do tematu lekcji 
(np. dżungla do przyrody).

Tryb "Prezentacji"
Umożliwia przełączanie się na tryb 
wyświetlania na rzutniku.

Prowadzenie dyskusji w czasie 
rzeczywistym, wyświetlanie 
odpowiedzi w uporządkowany 
sposób.

Łatwe Udostępnianie
Generowanie kodu QR, linku, 
embedowanie na stronie.

Szybki dostęp dla uczniów
(wystarczy zeskanować kod).

Edukacyjne Szablony
Opcje takie jak siatka, linia, wolny 
format.

Tworzenie klasyfikacji (siatka), 
hierarchii pomysłów (linia).

Możliwości i funkcje Digipad



https://digipad.app/



Dodawanie elementu do tablicy





Pomysły na wykorzystanie Digipad

1. Tworzenie wspólnej historii/opowieści - uczniowie 
kontynuują historię w kolejnych postach.

2. „Parking Pomysłów” - miejsce, gdzie uczniowie zostawiają 
pytania lub pomysły, które nie pasują do bieżącego tematu, 
ale mają być omówione później.

3. Mapy myśli i schematy - wykorzystanie wolnego formatu 
do wizualizacji połączeń między pojęciami.



Digipad ćwiczebny
https://digipad.app/p/1445219/b76dc08f56b7f

https://digipad.app/p/1445219/b76dc08f56b7f


Instrukcja:

1.Dołącz do wspólnego Digipadu.
2.Dodaj Swoje sugestie: „Jak wykorzystać Padlet/Digipad

podczas lekcji?”.
3.Dodaj multimedia – zdjęcia, linki, krótkie nagrania.



https://padlet.com/mariapirecka/po-acz-pary-
ywzsusqkj17s7kk



Kategoria Możliwość Techniczna (Rozwiązanie) Wartość w Edukacji

Organizacja 
Postów

1. Tryb "Linia": Posty są łączone strzałkami w 
logicznym, często sekwencyjnym porządku.

Idealne do pokazywania zależności przyczynowo-
skutkowych lub procesów myślowych. Świetne do 
prezentacji drzewa genealogicznego lub struktury 
organizacyjnej.

2. Tryb "Swobodny" (Free): Posty można 
układać w dowolnym miejscu, łączyć liniami 
rysowanymi ręcznie.

Umożliwia tworzenie dynamicznych map myśli 
i schematów bez narzucania sztywnej struktury siatki.

Interakcja i 
Prezentacja

3. Tryb Prezentacji: Automatyczne 
powiększenie postów do pełnego ekranu, 
działające jak proste slajdy.

Umożliwia wykorzystanie Digipad jako tablicy 
interaktywnej do prowadzenia lekcji i prezentowania 
wyników pracy uczniów krok po kroku.

4. Dostosowanie Tła: Szeroka gama 
gotowych teł tematycznych, często bardziej 
edukacyjnych niż w Padlecie.

Wprowadzenie kontekstu wizualnego do tematu (np. tło 
z atomami dla chemii, mapy dla geografii), zwiększające 
immersję.

Wprowadzanie 
Danych

5. Integracja z Chmurą i Plikami: Proste 
przeciąganie i upuszczanie dokumentów 
(PDF, Word, prezentacje).

Szybkie udostępnianie materiałów dla całej klasy. 
Uczniowie mogą bez problemu umieszczać swoje pełne 
raporty i eseje.

6. Kod QR i Link: Łatwe generowanie kodu 
dostępu do tablicy.

Natychmiastowy dostęp dla uczniów na ich urządzeniach 
mobilnych bez konieczności wpisywania długiego adresu 
URL.



Obszar
Scenariusz 
dydaktyczny

Konkretne działanie projektowe

Nauczanie 
wczesnoszkolne

"Galeria emocji"
Wykorzystaj Tryb Swobodny. Poproś dzieci o wklejenie obrazków (lub 
narysowanie) przedstawiających emocje i nazwanie ich. Możliwość łączenia 
postów w grupy.

Edukacja 
medialna

"Analiza źródeł"
Utwórz Tryb Linia. Posty to kolejne etapy weryfikacji informacji: 1. Tytuł 
artykułu, 2. Autor, 3. Źródło, 4. Potwierdzenie (link do drugiego źródła). Pokazuje 
proces weryfikacji.

Praca projektowa
"Burza Mózgów i 
Grupowanie"

Wykorzystaj Tryb Swobodny i poproś o generowanie pomysłów. Następnie, w 
trakcie dyskusji, fizycznie przesuwaj posty w grupy tematyczne i łącz je 
strzałkami, aby zwizualizować strukturę projektu.

Współpraca 
nauczycieli

"Bank dobrych 
praktyk"

Utwórz Siatkę. Nauczyciele z różnych przedmiotów dodają swoje najlepsze 
metody i zasoby, używając nagłówków kolumn jako kategorii (np. "Metody 
aktywizujące," "Narzędzia AI," "Scenariusze").



Padlet vs. Digipad

Kluczowe Różnice:
• Padlet - zwykle jest bardziej rozbudowany funkcjonalnie 

(więcej formatów), globalnie bardziej rozpoznawalny, ale 
może mieć ograniczenia w wersji darmowej (np. tylko 3 
aktywne tablice).

• Digipad - oferuje większą swobodę w wersji bezpłatnej 
(większa liczba tablic), jest ceniony za prostotę i 
edukacyjny charakter.



Triki i dobre praktyki:
Padlet

• Używaj różnych formatów tablic celowo (np. kanban = zarządzanie projektem).

• Moderacja postów w klasach 1–6 – włącz funkcję „zatwierdzaj posty”.

• Przy dużych projektach – twórz oddzielne kolumny dla krajów/zespołów.

• Export do PDF – archiwizacja na potrzeby sprawozdań projektowych.

• Do szybkiego startu - użyj gotowych szablonów (oś czasu, półka, mapa).

Digipad

• Idealny na „mapy myśli” – uczniowie łatwo widzą powiązania.

• Bardzo czytelny w młodszych klasach – duże kafle, prosta nawigacja.

• Przewaga - więcej darmowych tablic → dobry przy długich projektach.

• Wolny format = świetny do pracy „na żywo” z grupą.



Dodatkowe materiały:

Padlet – oficjalne tutoriale oraz 

https://padlet.help/l/pl/article/2dwkca6pwg-witamy-na-stronie-plecak-

dla-nauczycieli

Padlet TA – przykłady i ćwiczenia: https://ta.padlet.com

Digipad – przewodnik użytkownika: https://digischool.fr

Inspiracje eTwinning: eTwinning Live → Biblioteka projektów

Warsztatowe tablice ćwiczebne – linki w prezentacji. 
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https://digischool.fr/


Q&A

Zapraszam do kontaktu:

Maria Pirecka

e-mail: mariapirecka@gmail.com
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