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GeoGebra dynamiczne oprogramowanie łączące w jednym pakiecie 
interaktywny Widok Grafiki 2D, Widok Grafiki 3D, geometrię, algebrę, 

arkusz kalkulacyjny, analizę matematyczną i statystykę.

Darmowa

Można ją używać na różnych urządzeniach

Można ją zainstalować na różnych systemach 
operacyjnych
Różne sposoby wizualizacji obliczeń (równania, wykresy, 
tabele)

Pliki mogą być przesyłane do sieci jako tzw. aplety



• GeoGebra = matematyka 
w działaniu

• Intuicyjne, wizualne narzędzie 
wspierające:

geometrię, algebrę, statystykę, 
analizę,…

• modelowanie zjawisk 
i projektowe uczenie się

Dlaczego GeoGebra?

Dynamiczna 
wizualizacja 
problemów 

matematycznych

Wykonywanie 
konstrukcji 

geometrycznych

Odkrywanie 
własności figur, 

funkcji, 
przekształceń

Wspomaganie 
uczniów 
podczas 

samodzielnego 
rozwiązywania 

zada 

Wspomaganie 
dowodzenia 

twierdzeń



W projekcie Gardens of Maths uczniowie odkrywali 
symetrię na przykładzie ogrodów francuskich 

w Polsce i krajach partnerskich oraz rozwijali swoją 
wiedzę na temat możliwości praktycznego 

wykorzystania symetrii. Przygotowali konstrukcje 
ogrodów francuskich, projekty własnych ogrodów. 

Rozwijali kreatywność, precyzję i kompetencje 
cyfrowe



Podczas realizacji projektu STEAM like
Leonardo uczniowie wykorzystali 

GeoGebrę do odkrywania zależności 
matematycznych w sztuce 

i przyrodzie. 



Tworzyli interaktywne konstrukcje 
geometryczne inspirowane dziełami 

Leonarda da Vinci – od  zasady 
perspektywy w obrazach oraz do badania 

proporcji ciała ludzkiego 
i konstruowali.



Uczniowie rozwijali zarówno kompetencje matematyczne, jak 
i cyfrowe oraz kreatywne 

• Umiejętności geometryczne i przestrzenne – konstrukcja 
figur, analiza symetrii, przekształceń geometrycznych, 
wizualizacja zależności geometrycznych.

• Rozumowanie logiczne i analityczne – planowanie kroków 
konstrukcji, przewidywanie efektu działań, rozwiązywanie 
problemów geometrycznych.

• Kompetencje cyfrowe – korzystanie z interaktywnych 
funkcji, zapisywanie i prezentowanie efektów pracy.

• Komunikacja matematyczna – opisywanie kroków 
konstrukcji ustnie i pisemnie, rozwijanie słownictwa 
matematycznego.

• Kreatywność i estetyka matematyczna – projektowanie 
kompozycji geometrycznych, łączenie matematyki ze sztuką 
(wycinanki, wzory symetryczne, origami).



Geogebra ( www.geogebra.org) -
dynamiczne oprogramowanie do 

uczenia się i nauczania matematyki 
na 

wszystkich poziomach. 

Geogebra Classroom –
wirtualna platforma, dzięki 
której możemy przydzielać 

uczniom interaktywne 
zadania i  przeglądać na 

bieżąco postępy uczniów.

http://www.geogebra.org/


Program można pobrać z www.geogebra.org. Ułatwia on odkrywanie, 
wizualizację i głębsze zrozumienie pojęć matematycznych. Na stronie 

można pracować z programem w wersji przeglądarkowej. 



Dzięki utworzeniu konta 
można publikować 

i dzielić się własnymi 
materiałami jak również 

zapisywać ciekawe 
aplety innych autorów.



Zbiór bezpłatnych zajęć, 
ćwiczeń, lekcji i gier, które 

obejmują różne tematy 
matematyczne i naukowe

Kalkulatory 
i aplikacje 

matematyczne

Interaktywne lekcje 
matematyki 

z wykorzystaniem 
materiałów GeoGebra.

Rozwiązania krok 
po kroku zadań np. 
dotyczące algebry



Możemy wykorzystać Geogebra
Wykresy, do szybkiego wykonywania 

wykresów funkcji, graficznego 
rozwiązywania układów równań.



Wykorzystując Widok Grafika 3D lekcje 
geometrii przestrzennej będą bardziej 
interesujące i zrozumiałe dla uczniów. 

Oferuje on narzędzia do obracania, 
przybliżania i oddalania, dzięki czemu 

możemy obejrzeć model z każdej strony.



Grafika 3D z dodatkiem GeoGebra
AR. Dodanie rozszerzonej 

rzeczywistości możliwości otwiera 
nowe w nauczaniu geometrii 

przestrzennej oraz modelowania 
matematycznego.

Każdą figurę można obejść naokoło, 
można zmieniać jej rozmiar i położenie. 

Modele można też nakładać na figury 
znajdujące się wokół nas.

Bryły z rozłożoną siatką można obejrzeć 
w rozszerzonej rzeczywistości – wirtualne 
modele umieszczamy na podłodze, stole 

czy biurku.



Możemy odkrywać interaktywną geometrię - tworzyć 
konstrukcje z punktów, linii, okręgów, wielokątów 

i kątów, mierzyć długości i pola figur, przekształcać figury 
w symetrii, translacji, jednokładności, śledzić kroki 

konstrukcji.



Widok CAS możemy wykorzystać do 
sprawdzania poprawności obliczeń, 

rozkładania liczb na czynniki, upraszczania 
wyrażeń, redukcji wyrażeń podobnych, 

rozwijania iloczynów, rozwiązywania równań 
i nierówności, układów równań, obliczania 

granic funkcji, pochodnych.



Program jest interaktywny, co powoduje, 
że wprowadzane zmiany na obiekcie 

w jednym z widoków pokazują się 
w pozostałych widokach, gdyż obiekty są 

ze sobą dynamicznie powiązane. 
Przygotowując dynamiczne wizualizacje, 

możemy posłużyć się suwakiem, który 
umożliwia zmianę wartości 

poszczególnych parametrów. 



Możemy przygotować własne aplety, które wykorzystamy 
podczas lekcji oraz projektów. Możemy udostępni je 
uczniom na własnej stronie, platformie edukacyjnej, 

podając link lub skorzystać z opcji Geogebra Classroom. 
Można również skorzystać z ponad miliona aktywności 

(zakładka materiały) umieszczonych na platformie. 
Z wybranych apletów może korzystać online lub zapisać je 

w innym miejscu w postaci pliku w formacie ggb.



Przykłady interaktywnych ćwiczeń 
z materiałów





• Interaktywna geometria - tworzenie 
i manipulowanie figurami, konstrukcjami.

• Połączenie algebra–geometria – zmiana 
wartości w algebrze automatycznie modyfikuje 

rysunek.

• Wykresy funkcji – rysowanie, analiza, badanie 
własności funkcji.

• Możliwość tworzenia interaktywnych zadań 
i apletów – idealne do pracy 

z uczniami.



Geogebra umożliwia tworzenie aktywności dynamicznych, 
które można budować z różnych składowych: aplety 

GeoGebry (utworzonych przez nas, pobranych z naszych 
zasobów lub przygotowanych przez innych nauczycieli), 
teksty, linki do stron internetowych, jak również pytania 

testowe, obrazy, filmy, pliki pdf. Po zalogowaniu na stronie, 
przechodzimy do naszych materiałów i klikamy w ikonę 

UTWÓRZ, a następnie wybieramy AKTYWNOŚĆ. 

Platforma GeoGebra Classroom umożliwia 
przeglądanie i monitorowanie postępów 

uczniów w czasie rzeczywistym 
i przekazywanie indywidualnych informacji 

zwrotnych w celu spersonalizowanego 
uczenia się.



W ustawieniach możemy podać opis, ustawić rodzaj widoczności, dodać 
znaczniki, dołączyć aplety ,wideo czy zdjęcia. Bez problemu zapiszemy wzory 

matematyczne.











Po przygotowaniu aktywności tworzymy 
nową lekcję i następnie udostępniamy 

aktywność uczniom – wpisują podany przez 
nauczyciela KOD KLASY



Proszę przejść na stronę 
www.geogebra.org/classroom
Wpisać kod klasy podany na 
czacie, a następnie kliknąć 

DOŁĄCZ

http://www.geogebra.org/classroom


Jakie umiejętności praca z GeoGebrą?

• Umiejętności matematyczne i analityczne

• Myślenie logiczne i krytyczne

• Kompetencje cyfrowe

• Kreatywność i myślenie wizualne

• Uczenie się przez działanie



https://www.geogebra.org/u/e-textbooks.pl

Lee W Fisher - przykładowe aplety
https://www.geogebra.org/m/e8nw5gsm
https://www.geogebra.org/m/dbumpv8h
https://www.geogebra.org/m/kss9z868

Tim Brzeziński – różnorodne aplety
https://www.geogebra.org/u/tbrzezinski

Jerzy Mil – różnorodne aplety
https://www.geogebra.org/u/yuri1969

https://www.geogebra.org/u/e-textbooks.pl
https://www.geogebra.org/u/e-textbooks.pl
https://www.geogebra.org/u/e-textbooks.pl
https://www.geogebra.org/m/e8nw5gsm
https://www.geogebra.org/m/dbumpv8h
https://www.geogebra.org/m/kss9z868
https://www.geogebra.org/u/tbrzezinski
https://www.geogebra.org/u/yuri1969


Q&A

Zapraszam do kontaktu:

Małgorzata Garkowska

gosiagarkowska@interia.pl
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