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Jestem nauczycielkg dyplomowang chemii w Zespole Szkoét
Sportowych i Mistrzostwa Sportowego w Gdansku. Petnie
funkcje ambasadora programu eTwinning w regionie
pomorskim promujac wspotprace miedzynarodowg oraz
innowacyjne metody ksztatcenia z  wykorzystaniem
technologii.

Wspotpracuje z Wodami Polskimi w programie Aktywni
Btekitni, oraz uczestnicze w Pomorskim Programie Edukacji
Morskie;.

W mojej pracy dydaktycznej realizuje i koordynuje liczne
projekty miedzynarodowe z zakresu edukacji przyrodniczej,
taczac TIK i metody STEAM, by rozwija¢ ciekawosé
poznawczg ucznidw i pokazywaé praktyczne zastosowania
przedmiotow nie tylko Scistych w codziennym zyciu.



Wspotczesny Swiat wymaga analizy, wspotpracy, kreatywnosci i refleksji.

Umiejetnosci zyciowe (Skills for Life) to:
Q krytyczne myslenie

(= komunikacja i wspotpraca

& rozwigzywanie problemoéw

@ swiadomosé spoteczna i ekologiczna

Za tym wszystkim kryje sie czytanie, matematyka, nauki przyrodnicze,
umiejetnosci cyfrowe i obywatelskie, gdzie eTwinning fgczy te elementy w
autentycznych projektach edukacyjnych dot. wspdétpracy miedzyszkolnej,
edukacji cyfrowej i pracy metoda projektu w formule online.



Myslenie analityczne — fundament umiejetnosci zyciowych
Oparte na:

** rozumowaniu logicznym,

s*analizie danych,

sseksperymentowaniu,

s*faczeniu faktow z réznych dziedzin.

Niezbedne w naukach scistych, przyrodniczych, humanistycznych i artystycznych.

Projekty eTwinning to idealna przestrzen, by te umiejetnosci rozwijac.



Solar System Zegar Stoneczny

Wodna rakieta

Hewelianum

Rakieta VR

Festyn
Fazy Ksiezyca



PROJEKTY eTwinning/Projekty 2018-2019/science in space 2018/planety/OZUD1741.MOV
https://www.youtube.com/watch?v=O7USqO23drk
https://youtu.be/k8JGDxFAOy4?si=ntDIRk0tFOWorb4v
https://www.youtube.com/watch?v=k8JGDxFAOy4
https://www.youtube.com/watch?v=z3fvy5jUmfo
https://www.youtube.com/watch?v=orHsr37SPWc
https://www.youtube.com/watch?v=hFSz8L8GvNc
https://www.youtube.com/watch?v=Y6p-PmUqYws&t=3s
https://www.youtube.com/watch?v=XPdn7VQBhvY
https://www.youtube.com/watch?v=j33AHAQtQVc

LUNETY



STEAM TO ASTRONOMY

SATELITA



STEAM TO ASTRONOMY

opTl
Stellar Lab A( B
Toplulugu

ASTRONOT KOSTUMOM YARTSMAST KATILIM
SERTIFIKAST

seugtt KRZYSZTOF BURSZTYNSKI

Stellor Lab farafindan dazenlenen Benim Astronot Kostamam
Yorismasina kalip harika bir kestam fasarlayp bir gokyaza fubkuny
ldugunu gosterdigin igin bu belgeyi almaya hak kazandin.
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Czesc¢ warsztatowa

Zadanie

s W pudetku znajduje sie tajemnicza konstrukcja

*»Tylko Looker moze tam zajrzec

s Zespot musi zbudowac kopie teo co jest w pudetku — z tych samych
elementow




Czesc¢ warsztatowa

Looker

Tylko Ty mozesz zajrzec¢ do pudelka. W srodku znajduje sie pewna
konstrukcja. Nie mozesz jej dotykacC ani wyjmowac. Schemat Mozesz
tylko patrzecC i zapamietywa¢ schemat.

Przekazujesz te dane tylko Postancowi.




Czesc¢ warsztatowa

Postaniec

Stuchasz instrukciji tylko Lookera.

Potem idziesz do budowniczego i przekazujesz instrukcje jak zbudowac
takg samg konstrukcje.

Nie mozesz zajrze¢ do pudetka ani dotyka¢ klockow.

Nie mozesz pomagac¢ w budowie , a ni dotykac¢ klockow budowniczego

POStANIEC




Czesc¢ warsztatowa

Budowniczy

Budujesz konstrukcje za pomocg podanego materialu z podanego
materiatu zgodnie z instrukcjg przekazang przez postanca. Niw mozesz
wstawac, by zobaczy¢ ukrytg budowle. Musisz zbudowac tak jak Ci
przekazat Postaniec. Mozesz dopvtvwac o nieiasnosci.




Czesc¢ warsztatowa

Obserwator

Obserwujesz swojq grupe i robisz notatki.

Kto moéw?

Jak to wyjasnia?

Czy to tatwe czy trudne?

Czy wybor rét byt prawidtowy, a moze cos byscie zmienili?

Po wykonanie zadania opowiesz swoje grupe co zaobserwowates.




Czesc¢ warsztatowa

Ladowanie na planecie ...................

W tle stychaC¢ muzyke Biophlia Bjork. Nauczyciel wprowadza uczniow w
zadanie.

Jestesmy astronautami, wylgdowaliSmy na planecie ..............

Naszym zadaniem byto pobrac probki do badan.

Okazato sie jednak, ze nasz statek ma awarie otwierania kapsuty.
Komputer poktadowy wskazuje, ze musimy wykonac & zadan
niezbednych do wpisania hasta. Jesli wykonamy je prawidftowo, hasto
olworzy system zabezpieczen | kapsuta odtgczy sie od statku. Zadania
znajdujg sie przy klawiaturach naszych komputerow. Zadania bedg
zakodowane, bo system operacyjny na tej planecie jest inny niz na
Ziemi. Mysle, ze poradzicie sobie z wyzwaniem! Macie na to 45 minut i
pracujecie w zespotach.

Powodzenia!



Zagadka 1

Sg pewne planety, ktérych nie zdotamy zwiedzi¢, nawet jesli do nich dolecimy. Dlaczego?
Poniewaz te planety sg z gazu. Nie posiadajg twardej i statej powierzchni i nie da sie na nich w
zaden sposdb wylgdowacd czy chodzic.

Jak sie nazywajg dowiecie sie, jesli zakolorujecie odpowiednie pola w QR kodzie i odczytacie
odpowiedz:

*Do ziemi leca:
a.Testeroidy - pokoloruj wszystkie 1
b.Asteroidy - pokoloruj 2

*Najbardziej oddalony od ziemi jest:
a.Saturn - pokoloruj wszystkie 3
b.Pluton - pokoloruj wszystkie 5

«Stonce to:
a.Planeta - pokoloruj wszystkie 7
b.Gwiazda - pokoloruj wszystkie 4

W kosmosie nie stychac¢ naszego wotania, bo:
1.Jest proznia i nie ma atmosfery - pokoloruj wszystkie 6 i 8
2.Jest zbyt ciemno- pokoloruj wszystkie 9



Zagadka 2

Planeta, na ktorej wylgdowalismy to .......

Nie znamy jej, ale bedziemy pobiera¢ probki i badac¢ - jesli tylko
zdobedziemy hasto do naszych urzgdzen i zdotamy odtgczy¢ sie od
kapsuty.

Jako astronauci musimy tez znac¢ planety naszego Ukfadu Stonecznego,
ktdre zostaty zaszyfrowane od najblizszej od Stonca.

Teraz bedziemy postugiwac sie szyfrem Morse’a, aby Obcy z innej planety
nie mogli nas zrozumie¢ lub odczyta¢ naszych tajnych informacji. Na
koncu to Wy zaszyfrujcie nazwe naszej planety




Zakodowane planety:




Zagadka 3

Spojrzcie na to zjawisko. Sg to mate ciata Uktadu Stonecznego,
zazwyczaj o srednicy zaledwie kilku kilometréw, ztozone w wiekszosci
z lodu. Kiedy to ciato zbliza sie do Stonca, jego lodowa powierzchnia
zaczyna sublimowac (jakby parowac) tworzgc kome — dtugi warkocz
gazu i pytu czesto mozliwy do zaobserwowania gotym okiem z Ziemi.

To mate ciato Uktadu Stonecznego zwane jest czesto ,gwiazdg z
warkoczem”.

A jak sie nazywa naprawde to zagadka, ktdrg rozwigzecie dzieki
szyfrowi?

Zycze przyjemnej zabawy

Blon =P


https://pl.wikipedia.org/wiki/Sublimacja
https://pl.wikipedia.org/wiki/Koma_(astronomia)

Zagadka 4

Nasz system planetarny jest peten naturalnych satelitow. Astronomowie
naliczyli az 173 ksiezyce, ale w ich rozmieszczeniu panuje ogromne
zroznicowanie. Sg planety wokot ktorych krazy ich wiele, a sg i takie
ktére nie posiadajg ich w ogole!

Planety skaliste majg niewiele ksiezycow: Ziemia jeden, Mars dwa, a
Merkury i Wenus ani jednego. Za to pozostate cztery planety naszego
Systemu Stonecznego otacza roj naturalnych satelitow. Najwiecej ma ich
Jowisz (bo az 67), Saturn niewiele mniej — 62, Uran 27, a Neptun 14.




Korzystajgc z klucza GA-DE-RY-PO-LU-KI, rozszyfrujcie ponizsze
informacje.

WSKAZOWKA:

Klucz "GA-DE-RY-PO-LU-KI" sktada sie z 6 dwuliterowych sylab. Aby
rozszyfrowac jakas litere, nalezy sprawdzi¢, czy nalezy ona do klucza. Jesli
nie, piszemy jg bez zmian. Jesli tak (sg to litery: g, a, d, e, r, y, p, 0, |, u, K,
i), zamieniamy jg na pozostatg litere z danej sylaby. Przyktadowo, "G"
zamieniamy na "A", "D" na "E", "O" na "P" itp.

A oto zagadka:
Najwieksze ksiezyce to

AGNKMDEDS, ktory okrgza Jowisza -

TRTGN, ktory krazy wokot Saturna -




Zagadka 5

Mineto ponad 50 lat od Igdowania na ksiezycu. Byt to amerykanski
statek kosmiczny, ktérego nazwe musicie rozszyfrowaC zgodnie z
kodem cyfrowym.
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GRATULACJE

Rozwigzaliscie wszystkie zagadki — droga wolna! Mozecie rozpoczagc
badanie nowej planety .................. !




Uktad stoneczny na spacerze

Skala 30 metrowa — Uktad Stoneczny mozna pokazac na pobliskiej
drodze (podczas spaceru) — uwzglednia jedynie odlegtosci miedzy
planetami

w odlegtosci 39 cm umieszczamy ilustracje Merkurego

w odlegtosci 72 cm od Stonca ustawiamy Wenus

w odlegtosci 1 m od Stonca umieszczamy Ziemie

w odlegtosci 1,52 cm od Stonnca umieszczamy Marsa

w odlegtosci 5,2 m od Stonnca umieszczamy Jowisza

w odlegtosci 9,6 m od Stonnca umieszczamy Saturna

w odlegtosci 19 m od Stonca umieszczamy Uran @ Q Q @ (

w odlegtosci 30 m od Stonca umieszczamy Neptuna 2 T &

Jupiter ~ Saturn ¥ Uranus = Neptune

lllll



Zabawy ruchowe

Gra w "astronauta moéwi": To odmiana na temat gry "Simon méwi".

W roli tego moze by¢ nauczyciel, ktéry daje dzieciom polecenia z kosmosu, takie
jak:

Astronauta mowi: ,,Skacz jak na Ksiezycu!” O

Astronauta méwi: ,,Ptyn w niewazkosci!”

Astronauta mowi: ,Wskocz do rakiety i zapnij pasy!”

Astronauta moéwi: , Odlicz do startu: 5, 4, 3, 2, 1 — start!”

Astronauta mowi: ,Wyladuj na Marsie i zrob pierwszy krok!”

Astronauta mowi: ,,Uciekaj przed spadajgcym meteorytem!”

Astronauta mowi: ,Lecisz przez pas asteroid — skre¢ w prawo, skre¢ w lewo!”
Astronauta mowi: ,Wigcz silniki odrzutowe i przyspiesz!”
Astronauta mowi: ,Machaj rekami jakbys sterowat rakietg
Astronauta mowi: ,,Lgduj delikatnie jak sonda kosmiczna.”

”
!



Contact & support

youtube.com/user/e TwinningPL1

facebook.com/e TwinningPolska o

instagram.com/etwinning_polska
twitter.com/eTwinningPolska O

National Support Organisation

Foundation for the Development of the Education
System

Al. Jerozolimskie 142 A

02-305 Warsaw

Poland

https:/letwinning.pl

Helpdesk eTwinning Polska:

etwinning@frse.org.pl
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