


Szkoła (z) życia –

rozwijaj 

kompetencje 

uczniów dzięki 

projektom 
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Edyta Bieniek



Prelegent
• Ambasador programu eTwinning od 2017 roku

• Trener warsztatów komputerowych

• Uhonorowana krajowymi i europejskimi Odznakami Jakości

• Zwyciężczyni europejskich konkursów "Pomyśl - na czym opiera się Europa?" oraz
"Cyfrowa UE - a TY?„

• Nominowana w konkursie EDUinspirator

• Laureatka Europejskiego Konkursu Edukacyjnego 2021

• Ambasador Wiosny Edukacji

• Nagrodzona GLOBAL TEACHER AWARD 2024

• Laureatka LISTA 100
• Nominowana w konkursie LAUR ZIEMI STRZELECKIEJ
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• Naturalne środowisko do pracy metodą 
projektu

• Wspiera autentyczne sytuacje 
komunikacyjne

• Rozwija kompetencje cyfrowe, językowe 
i społeczne

• Pozwala na uczenie się poprzez 
działanie i wymianę doświadczeń

• Daje uczniom poczucie sprawczości

03

Projekt eTwinning jako narzędzie 

rozwoju kompetencji

-NC

https://creativecommons.org/licenses/by/3.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/


• Komunikacja i współpraca

• Kreatywność i innowacyjność

• Samodzielność i odpowiedzialność

• Empatia i otwartość kulturowa

• Zarządzanie czasem i planowanie  działań

• Kompetencje cyfrowe
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Kompetencje życiowe rozwijane 

w projektach



Coding is Everywhere
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Cele projektu:

Celem projektu było 

uświadomienie 

uczestnikom projektu, 

że mnóstwo rzeczy 

wokół nas jest 

zakodowane i z 

programowaniem 

stykamy się na co 

dzień.

My name is 

Daria and I am 

the tallest girl 

standing in the 

middle of the 

photo.
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Rezultaty projektu

Kluczem do owego szyfru jest wyraz 

GADERYPOLUKI podzielony na sylaby.
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Rezultaty projektu

Uczeń w roli eksperta

Lokalny Klub Kodowania

Dzień Otwarty

Wyjazd do MCE



BFF - A School Friendship Story

07

Cele projektu:

✓Budowanie międzynarodowych relacji - Współpraca 
uczniów z Polski, Czech i Azerbejdżanu w duchu przyjaźni i 
zrozumienia.
✓Promowanie wartości uniwersalnych - Rozwijanie 

tolerancji, empatii i akceptacji wśród uczestników.
✓Rozwój kompetencji językowych i cyfrowych - Komunikacja 

w języku angielskim i korzystanie z narzędzi eTwinning.
✓Tworzenie wspólnych prac - Realizacja aktywności 

związanych z przyjaźnią, jak plakaty, filmy czy wymiana listów.
✓Wzmacnianie integracji szkolnej - Budowanie poczucia 

wspólnoty i akceptacji wśród uczniów.
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eTwinning jako szkoła życia

• Uczy odpowiedzialności i współpracy

• Pokazuje znaczenie komunikacji i empatii

• Daje przestrzeń do działania i samorealizacji

• Przygotowuje do dorosłego życia w społeczeństwie 

XXI wieku

„Metoda projektu to nie dodatek do lekcji, lecz sposób na uczenie życia.”

eTwinning to przestrzeń, w której uczniowie uczą się współpracować, 

działać i myśleć odpowiedzialnie.



Narzędzia TIK
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Chmura wyrazów - https://wordart.com

Rebusy - https://www.festisite.com

https://wordart.com/
https://www.festisite.com/


Narzędzia TIK
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https://en.linoit.com

https://www.toonytool.com

https://www.voki.com
https://qr-code.io/pl/create

Tablica korkowa

Komiks

Awatar

Kody QR



Narzędzia TIK

12

https://www.classtools.net

https://www.canva.com

https://morsecodetranslator.com
/pl

. -.. -.-- - .-

Zestaw

Canva - szablony

Kodowanie
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Wsparcie i kontakt 

Edyta Bieniek

edytabie@interia.pl
Ambasador Programu eTwinning w woj. 
opolskim

Krajowe Biuro eTwinning
Fundacja Rozwoju Systemu Edukacji
Al. Jerozolimskie 142 A
02-305 Warszawa
Tel.: +48 22 46 31 4

https://etwinning.pl

Helpdesk eTwinning Polska: etwinning@frse.org.pl

youtube.com/user/eTwinningPL1 

facebook.com/eTwinningPolska

instagram.com/etwinning_polska

twitter.com/eTwinningPolska

mailto:edytabie@interia.pl
https://etwinning.pl/
mailto:etwinning@frse.org.pl
mailto:etwinning@frse.org.pl
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