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. Koduj, mysl, wspétpracuj
2 Ozoboty w $wiecie Skills for Life

Regionalna konferencja warsztatowa - Sesja warsztatowa
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Wiecej niz tylko zabawa

Warsztat rozwija kluczowe kompetencje

'Skills for Life" w duchu programu eTwinning. od planowania :

taczymy nauke kodowania z pracg podejmowania
ZESPOIONS, decyzji po refleksje
Zadania uczg komunikacji, krytycznego nad procesem

myslenia i odpowiedzialnosci. uczenia si Q-"
Roboty to narzedzia do budowania

kompetencji przysztosci.



Twzning

Maty czilowiek, méiy robot,
duze mozliwosci
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Wiecej niz informatyka

X

1/

4

Kodowanie To narzedzie do nauczania Filozofia: £gczymy Swiat
to logika, wspotpraca interdyscyplinarnego - od offline z nowoczesng
i zabawa. matematyki po przyrode. technologia.

Maty cztowiek...maty robot...duze mozliwosci.



b

Twinning
s Poznaj bohatera: Robot Ozobot
hl,' -"":'-}t
-8 Przycisk zasilania :
me s i diody LED ® Maty robot typu line follower
LTI © (podazajacy za linig).
‘F‘;_?E;-E'.‘:. e Reaguje na kolory: Odczytuje
] '_-'.,'_-_'?" ‘ sekwencje barw jako komendy.
. --__.{__'_; ® Uniwersalny: Sprawdza sie w pracy
|'_-'-l-,'mn"' z 5-latkami, jak i starszymi uczniami.
=g _ ® Programowalny: Zaréwno za pomocg
: . s Czujniki < flamastréw (kody na papierze), jak
gy, koloru i linii i cyfrowo (Ozoblockly.pl).
. e, Komenda: Znajdz linie
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Swieta nietypowe:
Dzien Kota
i Walentynki

Kalendarz nietypowy -
Kodowanie przez caty rok

Zlma
Zakodowany zimowy obrazek
(Pingwin szuka drogi)

Lato:
Stodka trasa do lodéw

Wiosna:
Zadania bez nudy
(Szukanie pisanek)
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Krélowa nauk w praktyce:
Matematyka i Geometria

Geometria: 'Kolorowy motyl’ - uktadanie
motyla z figur i kodowanie obrysu.

Arytmetyka i Gry: Rozwigzywanie
dziatan poprzez precyzyjne dotarcie
robotem do wyniku.
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5 Odkrywanie Swiata: Przyroda i Geografia
"-;' s Géry: Wedréwka na
S amms Hale Gasienicowg
g = =
:"-‘.33 satt N Blologla Kwiaty
f‘ 1 1 'c‘ "‘ lakowe i petle
. --,-‘;l-.l‘ % \7/ \ ‘ \
I-_-‘.- -.IE \\ ( %
P ‘
Wyjscie poza sale lekcyjng - Morze:
3 symulacje wycieczek i poznawanie Ozobot w
\---,--_-‘. ekosystemow. gtebinach
« B
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) Kodowanie to relacje i emocje
l‘ ’
',, ‘-‘i,l O \ =
ST = -
aiiwmnnnt A i
g = B Ws
A LEERN R0
T Code Week: - Dot Day
f;‘-‘?!? u. Swieto radosci = (Dzien Kropki):
Frscgasls i relacji. Odkrywanie
Sl talentéw.
-‘-l-, I-"!E
--I- 2}

| Wspétpraca:

!

Zasada:
Gry zespotowe

Projekt eTwinning oW
uczg negocjacji.

“Coding Friendship”.
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Dlaczego warto?

Zaangazowanie: Dzieci chetnie uczestniczg
w kazdej aktywnosci z robotami.
e/ <

Prostota: Wystarczy kartka, flamastry i
robot (lub puzzle).

Wszechstronnos¢: Jeden robot do nauki
matematyki, przyrody i kompetencji spotecznych. | T S, e T
Wsparcie: Gotowe scenariusze lekcji i karty
pracy dostepne na blogu.
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Wyzwanie: Zbuduj najdtuzszy
most

Zadanie polega na zbudowaniu jak najdtuzszego
| stabilnego mostu pomiedzy dwiema tawkami.

J Ozobot musi przejechac bez:

X Zatrzymywania sie
X Spadania
X Gubienia trasy
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Cel aktywnosci

167 A B

=
Rozwijanie Kreatywne Planowanie Myslenie Odpowiedzialnos¢
wspotpracy rozwigzywanie i testowanie inzynieryjne za wspolny efekt
i komunikacji probleméw konstrukcji i projektowe pracy
w zespole
;;;‘ o*
sied
2% 24
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-7

(A4 lub wiekszy)

Niezbednik inzyniera

Kazdy zespot otrzymuje identyczny zestaw materiatow.

Papier

Rurki papierowe

lub stomki

Patyczki
do szasztykéw

Nozyczki
(opcjonalnie)

v %rg - .
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Zasady i ograniczenia

| |=i.

Ol

Bez podpor: Most musi
wisie¢ miedzy tawkami -
zadnych podpdr na
podtodze.

03

Sciezka: Na moscie musi byé
narysowana trasa (czarna
linia lub kody).

&
i

02

Tylko dostepne materiaty:
Zakaz uzywania elementéw
spoza zestawu.

04

Samodzielnos$é: Konstrukcja
musi utrzymac sie sama przez
caly przejazd.

‘e
s &
®
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Refleksja | dyskusja
Co byto najwiekszym Jak podejmowaliscie
wyzwaniem? decyzje w grupie?
(¢ Co zmienilibyscie 7 v Co zadziatato W)
przy kolejnym najlepiej, a co
L\ podejsciu? oy & zawiodto? )]
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Dlaczego to wazne?
Myslenie inzynieryjne

Planuj

Dzieci muszg zaplanowac, przetestowac,
poprawic i sprawdzi¢ ponownie. To proces
inzynierdow i naukowcéw.

Poprawiaj Testu;j Uczj sie, ze bledy s3 naturalna
W czescig nauki, a nie porazka.

Q
M Wzmacnianie wspoétpracy - mostu nie da sie zbudowac w pojedynke.
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Budjemy sprawczos¢

Kiedy Ozobot przejezdza po moscie,
dzieci widzg realny efekt swojej pracy.
To buduje pewnosc siebie. o

Pea.
@ »g,g;
2
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Twzning Poziom Ekspert: Trudniejszy wariant

Ograniczone zasoby wymuszaja kreatywnos¢.

Zasoby:

Zadaniem jest zbudowanie

mostu nie tylko najdtuzszego, ale W 6 kartek papieru

najbardziej funkcjonalnego.

Scisle odmierzona liczba MW 10 rurek/stomek

elementéw wymusza ekonomie |

| planowanie. mwmm 8 patyczkow 3
©)z2em 50 cm tasmy klejacej 258 w@%&?
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Architektura wielopoziomowa

Poziom gorny
(Wiadukt)

Most musi posiadaé
minimum dwa poziomy.
Wymaga to wyjatkowej
stabilnosci konstrukcji

i przemyslanej architektury.

Poziom dolny
(Tunel)
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Integracja z kodowaniem

\
\

Trasa z kodami kolorystycznymi A :
G % 5 . . e |ntegracja z kodowaniem

e Trasa musi zawierac co najmniej trzy kody.
e \Wymagane manewry:

- Przyspieszenie / Zwolnienie

- Skret / Zmiana kierunku
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Test obcig

Przed wjazdem robota,
most musi wytrzymac
dodatkowy ciezar.
Wprowadzenie
elementu fizyki i

Woreczek realnego testowania
Z piaskiem wytrzymatosci.
Papierowy most @
A
Ciezar ge
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3’ Twinning
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STEAM w praktyce

Science:
Grawitacja
i rbwnowaga

Technology:
Ozobot

Engineering:
Konstrukcja

Art:
Estetyka

Math:
Pomiary i proporcje
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Karta Oceny (Scorecard)

Diugosc

Im dtuzszy, tym wiecej punktow

Stabilnosé

Wytrzymatosé na obcigzenie

Funkcjonalnos¢

Dziatanie obu poziomow

Sazr &
e e SE B Ou
Zmiescienie sie w limicie materiatow % @ m
g vy [EEENoD
Kreatywnosc¢ rozwigzania m @

=) e

Wspotpraca

Komunikacja w grupie
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Tra\”ystta Miasto: Ini\mieri;l

w Stuzbie Ekologii =~ !

Scenariusz zaje¢ STEAM: Projektowanie
. i programowanie autonomicznej spycharki

! do segregacji odpadoéw.

KONTEKST: Material dydaktyczny 6
dla edukatorow poszukujacych '
interdyscyplinarnych wyzwan
Igczacych informatyke, technikg
i edukacje obywatelska.

I I

4 4 4




b

Twinning

To nie jest zwykta lekcja informatyki.
To wyzwanie inzynieryjne, w ktorym

problemu segregacji Smieci.
PARAMETRY PROJEKTU -

~{C» - Temat: ,Czyste miasto” - spycharka
do segregacji.

—>- - Wyzwanie: Jak maszyny moga pomoc
w utrzymaniu czystosci?

—} - Produkt: Dziatajacy, zaprogramowany robot
z wtasnorecznie skonstruowanym doczepem.

uczniowie tworzg realne rozwigzania dla

Misja: Zaprojektowaé¢ Przysztosc

PYTANIE BADAWCLZE

Jak zaprojektowac

| urzadzenie, ktore pomoze

zebrac i dostarczyc

|
| $mieci do odpowiednich

pojemnikéw?

l‘ 1 ‘l‘l‘lllll‘Al

[— c— . cm—

PROJECT: EKO-ROBOTYKA

. || DATE: 2024

'S ad e
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1 1 1
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Mapa Kompetencii i Cele Dydaktyczne

Budujemy nie tylko roboty, ale przede wszystkim kompetencje przysztosci. 2

" UMYSE | TECHNOLOGIA

=

%

TR,

Rozwijanie myslenia
logicznego
i algorytmicznego.

Kompetencje techniczne
i konstrukcyjne (budowa
mechanizmow).

Tworzenie i modyfikowanie

sekwencji kodow sterujgcych.

(Cele Migkkie)

¢ Ksztattowanie postaw
W proekologicznych
(Swiadomosc segregacji).

Doskonalenie wspétpracy
w grupie (negocjacje,
podziat rol).

Testowanie i poprawianie

=+ rozwiazan (wytrwatosc).

. POSTAWAIRELACE | 1|

o == ||DATE:2024

PRQJECT: EKO-ROBOTYKA i
\ @’
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1

1

1 ]

Metodologia: 0d Teorii do DziaIania

WORKFLOW: =
@ Learning by doing

Uczenie sie przez
praktyczne dziatanie i
eksperymenty.

©\\

l
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— .

METODA:
Projektowa &
Problemowa

Rozwigzywanie realnego
problemu inzynieryjnego.

8%% ORGANIZACJA

e Pracaw matych zespotach
(2-4 osoby).

e Rolanauczyciela: Mentor
i konsultant, nie wyktadowca.

e Finat: Prezentacja rozwigzan
na forum klasy.

PRQIECT: EKO-ROBOTYKA /D

=== || DATE: 2024 W
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\ Cykl Zycia Projektu e

3. Konstrukcja

Budowa doczepu /
spycharki

2. Design

Projektowanie
i planowanie trasy

1. Inspiracja
Wprowadzenie
i definicja problemu

>
>

3. Konstrukcja

Budowa doczepu
/ spycharki

’ 1. Inspiracja
N\ Wprowadzenie
i definicja problemu

5. Weryfikacja 6. Refleksja
Testowanie, debugowanie Prezentacja
i udoskonalanie i wnioski

)

¢

4. ogika

Programowanie
sekwencji ruchow

N

5. Weryfikacja 6. Refleksja

Testowanie, Prezentacja
debugowanie i wnioski
i udoskonalanie

PRQUECT: EKO-ROBOTYKA
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W miescie.

DZIALANIA UCZNIA

Analiza wyzwania: Segregacja odpadow

Faza 1i 2: Strategia i Projektowanie

Zanim dotkniemy klockow, musimy miec plan.

ROLA MENTORA

Inicjowanie dyskusji o roli maszyn

w ekologii.

Projektowanie doczepu: Szkicowanie
spycharki (np. z klockéw konstrukcyjnych).

K|S

Wsparcie pytaniami naprowadzajgcymi.

@ Logistyka: Planowanie sposobu zbierania
c & ,Smieci” (papierowe kulki, klocki) i trasy do
8 kolorowych pojemnikéw.

IS

=L

Weryfikacja stabilnosci konstrukcji
i funkcjonalnosci planu na papierze.

%

PROJECT: £x0-ROBOTYKA

DATE: 2024
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Faza 3: Inzynieria i Konstrukcja

Zadanie: Fizyczna budowa doczepu (spycharki)
» Mocowanie do robota.

Piyta @ Fokus Techniczny >>»>

Spychacza - Przeksztatcenie szkicu w tréjwymiarowy model.
- Cel mechaniczny: Efektywne zagarnianie
elementéw bez ich gubienia.

=) Obserwacja Dydaktyczna e
- Nauczyciel obserwuje podziat rél w grupie (kto
buduje, kto szuka czesci?).
- Jak zesp6t rozwigzuje problemy techniczne (np.
odpadajace elementy)?
- Czy grupa potrafi modyfikowac projekt w trakcie

Exploded View ~—|

‘> Wzmocnienie || budowy?
PROJECT: Ex0-ROBOTYKA
DATE: 2024
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Jedz do przodu (Dojazd)

/

Faza 4: Algorytmika i Kodowanie

Kod to precyzyjny jezyk polecen. Uczniowie tworzg ‘zycie’ dla swojej maszyny.

e — (s — s . an = an}

WYMAGANA SEKWENCIA:

-+ 1. Dojazd: Nawigacja do miejsca, gdzie
znajdujq sie $mieci.

Opusé ramig / Manewr (Akcja)  pamm

« 2. Akcja: Zebranie odpaddéw za pomoca
skonstruowanego doczepu.

Jedz do strefy zielonej (Transport) S

« 3. Transport: Dostarczenie tadunku do
pojemnika zgodnego z kolorem.

« 4, Powrét: Jazda do punktu startowego
(Baza).

Wrac d»_o bazy (Powrdt) SEssssssss

Wsparcie Nauczyciela: Przypomnienie zasad - kolejnosc instrukcji, petle, warunki. ‘ @

PROJECT: £x0-ROBOTYKA
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Faza 5: Testowanie i Debugowanie (lteracja)

Btad to nie porazka, to informacja zwrotna.

TEST

‘ Sprawdzenie rozwigzania
~— . wwarunkach bojowych.
4 g Q
a® o L A e
= UCZENIA SIE ‘ X «“;&Z\W"ov‘o

POPRAWA ANALIZA e
Modyfikacja konstrukcji Dlaczego robot nie skrecit? Ktory ' ° ;ft":.t}
lub parametrow kodu. Ktory blok kodu wymaga poprawy?  », &
Pes.
:‘f‘t

PROJECT: £K0-ROBOTYKA »
Kluczowe wartosci: Wytrwatosc, metoda prob i btedow, krytyczna analiza przyczynowo-skutkowa. DATE: 9004
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© Wyjasnienie zastosowanego
algorytmu.

® Szczere podzielenie sie
napotkanymi trudnosciami.

PREZENTACJA ROZWIAZAN

® Omowienie konstrukcji doczepu.

V4

-'@
N

® Co byto najwigekszym wyzwaniem?
© Jak wspoétpraca wptyneta na efekt?

® Dlaczego segregacja odpadow jest
wazna dla naszego otoczenia?

Faza 6: Prezentacja i Refleksja

DYSKUSJA | REFLEKSJA

N

S

e
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PROJECT: EKO-ROBOTYKA o38:3
DATE: 2024 &
PHASE: Faza 6 z
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SYSTEM

>

7

A

PROCES (Soft Skills)

Wspétpraca w zespole,
zaangazowanie, strategia
dziatania.

K

OCENIANIA: PROCES PONAD PRODUKTEM

- &

PRODUKT (Hard Skills)

Poprawno$¢ dziatania
konstrukgcji i kodu (czy robot
skutecznie segreguje?).

ROZWO) (Growth)

Umiejetnos$¢ diagnozowania
btedow i wprowadzania
poprawek.

~
>

SWIADOMOSC (Reflection)

Refleksja ucznia nad wtasng
pracga (element oceniania

N

ksztattujgcego).

%

PROJECT: EKO-ROBOTYKA
DATE: 2024
PHASE: System Oceniania
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Kompetencje Przysztosci

Projekt ,Czyste Miasto” integruje kluczowe obszary rozwoju.
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: MATEMATYKA : TECHNIKA : SPOLECZENSTWO : PRZEDSIEBIORCZOSC
; | INFORMATYKA || @ Mechanika, A e Swiadomos¢ || @ Kreatywnos¢w
7| o Logika ° inZynieria ekologiczna, ° rozwigzywaniu
sk er,1 cjonowaniie, materiatowa praca zespotowa problemow
myélenie .
komputacyjne \\A\O

N

y

Ksztattujemy inzynieréw i Swiadomych obywateli gotowych na wyzwania jutra.

Technical Slate

PROJECT: EKO-ROBOTYKA

DATE: 2024

PHASE: Kompetencje Przysziosci
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