


AI Masters to innowacyjny projekt eTwinning, w którym uczniowie z różnych 

krajów uczą się kreatywnego wykorzystania sztucznej inteligencji w edukacji. 

Głównym celem jest doskonalenie języka angielskiego oraz umiejętności 

narracyjnych poprzez tworzenie interaktywnych opowiadań i scenariuszy przy 

pomocy narzędzi takich jak AI Dungeon.Projekt rozwija nie tylko pisanie i 

wyobraźnię, ale także krytyczne myślenie, współpracę międzynarodową oraz 

refleksję nad odpowiedzialnym korzystaniem z nowych technologii. 

Czytanie i pisanie
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Codebreaker Chronicles to międzynarodowy projekt edukacyjny, 

w którym uczniowie z sześciu krajów wcielają się w drużyny 

detektywistyczne i wspólnie rozwiązują zagadki związane z serią 

tajemniczych kradzieży w Europie. Łącząc pisanie opowiadań, 

tworzenie komiksów, filmów i escape roomu online, uczestnicy 

rozwijają język angielski, kreatywność, kompetencje cyfrowe i 

umiejętność współpracy w międzynarodowym zespole.
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Cyfrowe





Digital Citizens to projekt eTwinning, w którym uczniowie rozwijają 

kompetencje cyfrowe, uczą się zasad bezpieczeństwa w sieci i świadomego 

korzystania z technologii. Działania opierają się na współpracy 

międzynarodowej, kreatywności i aktywnym zaangażowaniu uczniów, którzy 

tworzą własne materiały, kampanie informacyjne i cyfrowe produkty edukacyjne. 

Projekt promuje odpowiedzialność, krytyczne myślenie, dobrostan cyfrowy oraz 

kulturę współpracy w europejskiej społeczności szkolnej.

Cyberbezpieczeństwo
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Krajowe Biuro eTwinning 
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Tel.: +48 22 46 31 4Dziękujemy za uwagę

etwinning@frse.org.pl eTwinning Polska eTwinning Polska

eTwinning Polska @eTwinningPolska


	Slajd 1
	Slajd 2
	Slajd 3
	Slajd 4
	Slajd 5
	Slajd 6
	Slajd 7
	Slajd 8

