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Kim jesteście? 

Przedstaw się 

Powiedz z jakiej szkoły jesteś 

Czego uczysz i w jakiej klasie 

Czy masz doświadczenie w programie eTwinning? 



Kryteria sukcesu: 

➢ Wiesz, czym jest Program eTwinning.

➢ Wiesz, jakie korzyści daje nauczycielom  udział  w Programie eTwinning.

➢ Potrafisz korzystać z platformy eTwinning Live.

➢ Wiesz jakie kroki wykonać by założyć własny projekt.



Jakie są twoje oczekiwania? 

Co może dać Ci udział w programie eTwinning?

www.menti.com

Kod: 23257429

http://www.menti.com/


Czym jest ESEP  

Europejska Platforma Edukacji Szkolnej

Europejska Platforma Edukacji Szkolnej jest miejscem 

spotkań społeczności szkolnej zajmującej się edukacją 

wczesnoszkolną, podstawową, średnią i podstawową 

edukacją zawodową. Platforma jest również cyfrowym 

domem dla eTwinningu, internetowej społeczności szkół 

w Europie.

European School Education Platform 

https://school-education.ec.europa.eu/en


Co oferuje ESEP 

• Bezpłatny i bezpieczny dostęp dla wszystkich zaangażowanych w edukację szkolną 

• Opinie ekspertów, artykuły, wywiady, dobre praktyki

• Zasoby edukacyjne: publikacje, podcasty, materiały z projektów europejskich, 

zestawy projektowe eTwinning, scenariusze lekcji

• Przykłady edukacji włączającej zebrane w pakiecie Toolkit for school success  

(zestaw narzędzi na rzecz sukcesu szkolnego)

• Możliwość udziału w badaniach i ankietach dotyczących edukacji w Europie

• Katalog kursów i wyszukiwarka partnerów do projektów Erasmus+

• Bezpłatne kursy online i webinaria wspierające rozwój kompetencji zawodowych

Europejska Platforma Edukacji Szkolnej



Czym jest eTwinning 

eTwinning to społeczność dla szkół, przestrzeń online dla 

nauczycieli i pracowników szkół umożliwiająca współpracę i 

rozwój projektów krajowych i międzynarodowych.

 eTwinning stanowi bezpieczną platformę dla nauczycieli i 

uczniów do współpracy ze szkołami w całej Europie, dyskusji w 

grupach internetowych, śledzenia partnerskiego uczenia się i 

rozwoju zawodowego.

eTwinning & ESEP

Aplikacja mobilna do pobrania 
Google Play i App Store

https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning
https://play.google.com/store/apps/details?id=eu.europa.publications.etwinning.esep
https://apps.apple.com/be/app/etwinning-esep/id6449774543


Platforma ESEP

European School Education Platform

Jak zacząć?



Zaczynamy przygodę z eTwinning

Logowanie do European School Education Platform (ESEP)

Wejdź na stronęwww.etwinning.pl lub https://school-education.ec.europa.eu/en 

 Zaloguj się

https://etwinning.pl/
https://etwinning.pl/
https://etwinning.pl/
https://etwinning.pl/
https://etwinning.pl/
https://school-education.ec.europa.eu/en
https://school-education.ec.europa.eu/en
https://school-education.ec.europa.eu/en
https://school-education.ec.europa.eu/en
https://school-education.ec.europa.eu/en
https://school-education.ec.europa.eu/en
https://school-education.ec.europa.eu/en
https://school-education.ec.europa.eu/en
https://school-education.ec.europa.eu/en
https://school-education.ec.europa.eu/en
https://school-education.ec.europa.eu/en


Logowanie
Logując się wpisz swój mail i hasło

Wybierz deklarowaną formę weryfikacji logowania. 

Obecnie jest to dwuetapowo - EU Login Mobile App PIN Code lub QR Code



Konfiguracja konta

1

2
3

4



Co na stronie?

Zmiana języka

Zakładki



Niebieski pasek nawigacji



Katalog kursów



Inspiracje

• Ciekawe projekty

• Scenariusze lekcji

• Dziedzictwo kulturowe

• Programowanie z eTwinning

• Publikacje

• Wywiady

• Kampanie

• Przedsiębiorczość z eTwinning

• Aktywna tablica

• e-Bezpieczeństwo

issuu.com/frse

https://issuu.com/frse


Pasek nawigacyjny górny

Przyjmij akceptację osoby, 

projektu, informacje o wpisie na 

grupie

Moje portfolio

Przestrzeń projektowa

Wiadomości od osób 

zalogowanych do platformy

Zgromadzone grupy

Profil



Edycja profilu

Sekcja ta jest 

podzielona na 4 

zakładki

Podział sekcji

Tu możesz 

dezaktywować 

swój profil

Dezaktywacja



Informacje o koncie

W tym miejscu możesz  zmieniać:

✓Imię i Nazwisko,

✓Adres e-mail,

✓Hasło do EU Login i ESEP

2

Zapamiętaj
Przy edycji profilu za 

każdym razem
kliknij



Edycja profilu

3

4

Rozwiń listę

Zmień czas

Limit 100MB



Edycja profilu

5
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Zapamiętaj

Zaktualizuj

informacje o

sobie

Po edycji profilu za każdym 
razem
kliknij



Dodawanie szkoły
KLIKNIJ i zaznacz swoją  

placówkę jako DOMYŚLNĄ

Jeśli już nie

pracujesz w danej  szkole 

zaznacz,  że już tam nie 

pracujesz  wybierając 

LEAVE ORGANISATION



Sekcja połącz
Z sekcji CONECT

można bezpośrednio przejść do wyszukiwania  

osób, szkół, projektów  

oraz do forum szukania  partnera do projektu



Zapraszanie do kontaktów

Naciśnij search

Wyszukaj i wejdź na jej profil

Wyślij zaproszenie do kontaktów



Zapraszanie do kontaktów i powiadomienia

Tu wyświetlają się powiadomienia z  

zaproszeniami do kontaktów oraz z  

zaproszeniami dołączenia do

projektów



Powiadomienia

Przyjęcie zaproszenia do kontaktów nie jest

zobowiązujące - budujemy w ten sposób potencjalną  bazę współpracy.

Zaakceptowanie zaproszenia do projektu, czy

wydarzenia niesie ze sobą konkretne zobowiązania -

uczestnicy będą oczekiwali realizacji wspólnych założeń.



Akceptowanie zaproszeń do kontaktów

Zadanie 1 

Wyszukaj i zaproś do kontaktów mnie

Justyna Gejdel

a także pozostałych uczestników

tego seminarium



Wysyłanie wiadomości na ESEP

Wybierz osobę/osoby do 

których chcesz wysłać 

wiadomość

SPOSOBY

1. Bezpośrednio ze strony głównej 

2. Z profilu danej osoby



Wysyłanie wiadomości na ESEP

Zadanie 2

Wyślij teraz do mnie wiadomość  

dowolnej treści np.

POZDRAWIAM



Zakładanie partnerstwa



Wyszukiwanie partnerów



Zakładanie projektu

1

2

➢ Aby założyć projekt,  

potrzeba 2 osób – z 2  

różnych placówek w  

Polsce lub

2 różnych państw

członkowskich.

➢ Do zakładania i 

realizacji  projektu 

możemy zaprosić  

tylko osoby z naszej 

listy  kontaktów.



Zakładanie projektu
✓ cele – umiejętności i kompetencje, których uczniowie nabędą

podczas realizacji projektu (część opisowa). Bądź konkretny,

zwłaszcza jeśli chodzi o kompetencje i umiejętności, które twoi  

uczniowie mają nabyć podczas realizacji tego projektu. Unikaj zbyt  

abstrakcyjnych pojęć.

✓ postęp działań – krótko opisane zaplanowane działania (cześć  

opisowa),

Napisz, w jaki sposób zamierzasz pracować ze szkołami partnerskimi  

oraz kto jest za co odpowiedzialny. Przedstaw ogólnie kalendarz  

działań, określ, jak często będziesz pracować ze swoim partnerem;  

napisz, w jaki sposób zamierzasz zaangażować swoich uczniów i czy  

zamierzasz podzielić ich na zespoły składające się z przedstawicieli  

rożnych szkół; zamieść inne istotne informacje.

✓ spodziewane rezultaty – planowane efekty współpracy (cześć  

opisowa).

Tutaj zaznacz, czy planujesz jakiś produkt końcowy w postaci

publicznej TwinSpace lub innych materiałów. Możesz też spodziewać

się poprawy w obszarze szkolnej praktyki lub zdobycia nowej wiedzy.



Rejestracja projektu

✓ Po wypełnieniu i wysłaniu formularza, partner otrzymuje  informację na 

temat propozycji współpracy w postaci  powiadomienia w prawym 

górnym rogu (ikona dzwonka) i  akceptuje zaproszenie.

✓ Jednocześnie otrzymuje wiadomość o zaproszeniu do  współpracy na 

podany adres e-mail.

✓ Jeśli osoba akceptująca zaproszenia ma dodanych kilka szkół,  z 

poziomu powiadomienia wybiera z listy szkołę, z którą chce  realizować 

dany projekt.

✓ Projekt pojawi się u obu partnerów w sekcji Projekty pod  Oczekujące 

projekty. Dopóki pod opisem mamy możliwość  usunięcia projektu, 

oznacza to że partner nie zaakceptował  zaproszenia.

✓ Pojawienie się tylko opcji EDYTUJ PROJEKT jest dla nas  informacją, że 

partner potwierdził powiadomienie i

oczekujemy na akceptację projektu przez Biura Kontaktowe.



Rejestracja projektu

Kiedy wniosek zostanie zatwierdzony przez

Biura Kontaktowe, nasz projekt pojawi się

na liście aktywnych projektów, jednocześnie

zostaniemy powiadomieni o  tym fakcie

droga ̨ e-mailowa ̨.



Dołączanie do projektu

Pamiętaj, aby wybrać szkołę w której będziesz realizować projekt

„Eko sprawy w naszych szkołach”



TwinSpace
Po przejściu do TwinSpace projektu użytkownik ma do dyspozycji główną sekcję 

Europejskiej Platformy Edukacji Szkolnej (ESEP). 



Profil ucznia

Uczniowie po zalogowaniu do TWinSpace mogą edytować swój profil w sekcji ESEP

UWAGA! Adres logowania dla ucznia jest inny niż dla nauczyciela

https://school-education.ec.europa.eu/en/pupil-login

https://school-education.ec.europa.eu/en/pupil-login
https://school-education.ec.europa.eu/en/pupil-login
https://school-education.ec.europa.eu/en/pupil-login
https://school-education.ec.europa.eu/en/pupil-login
https://school-education.ec.europa.eu/en/pupil-login


Edycja profilu ucznia



Profil ucznia

Uczeń może dodać do profilu zdjęcia/Avatar, dodać imię i Nazwisko lub klasę 



Profil ucznia

Uczeń może zmienić hasło Password, ale nie ma możliwości zmiany loginu - Username.

Uczeń ma również możliwość wyboru, kto 

może dodawać i komentować wpisy na jego 

tablicy:

All TwinSpace members – wszyscy 

uczestnicy

Nobody – nikt



Profil ucznia

Tablica znajduje się po kliknięciu 

profilu użytkownika (pupil) i w 

tym miejscu widoczne są tytuły 

projektów, do których uczeń 

został dodany.



Strona głowna TwinSpace

Założyciele i nauczyciele, którym w TwinSpace nadano uprawnienia 

administratorów projektu, mogą zmieniać tytuł i opis TwinSpace każdego 

projektu. Nadane prawa administratora oraz edycja w obrębie platformy 

projektowej nie są powiązane z opisem projektu w zakładce eTwinning/My 

eTwinning/My projects na platformie ESEP, z której wnioskujemy o Krajową 

Odznakę Jakości.

Members – ten sam projekt na platformie ESEP

Members – ten sam projekt w TwinSpace

Jeśli nadasz uprawnienia członkowi projektu w sekcji eTwinning/My 

eTwinning/My Projects, zmień jego rolę również w TwinSpace.



TwinSpace

Po akceptacji założonego projektu należy dodać w TwinSpace jego 

opis, ponieważ nie jest on automatycznie kopiowany z platformy 

ESEP. W tym celu wybierz Edit TwinSpace (edytuj TwinSpace).

Następnie możesz uzupełnić lub zmienić:

Title – tytuł projektu

Image – grafika

Description – opis projektu

Theme – motyw



TwinSpace

W miejscu Image dodasz logo projektu do 200MB w formacie: png, gif, 

jpg, jpeg. Możesz je usunąć wybierając Remove (usuń) i dodać nowe. 

Obowiązkowo należy dodać krótki opis grafiki w polu Alternative text. 

Wyświetla się on wówczas, gdy obraz nie może być załadowany.



TwinSpace

Opis możesz edytować, dodać link i utworzyć listę 

punktowaną lub numerowaną.



TwinSpace

Poniżej możesz wybrać motyw strony. 

W momencie tworzenia kursu każdy wybrany motyw strony wygląda tak samo.

Na zakończenie potwierdź dokonane zmiany, 

wybierając Save changes (zapisz zmiany).



TwinSpace

W lewej części strony głównej TwinSpace dostępne są Quicklinks (szybkie linki) 

prowadzące do:

•Chat room – czatu w zakładce Online meetings (spotkania online)

•Create online meeting – tworzenia spotkań online w zakładce Online meetings

•Create discussion – tworzenia dyskusji w zakładce Forum

Poniżej pod Online members zobaczysz, którzy 

członkowie TwinSpace są w tym momencie online. 

Nie oznacza to jednak, że możemy dzięki temu 

sprawdzić, czy zalogowali się do konkretnej 

TwinSpace projektu i odczytali na przykład 

wiadomości w biuletynie nauczyciela. Ich obecność w 

tym miejscu potwierdza aktywność w obrębie 

platformy ESEP lub TwinSpace.



TwinSpace

Członkowie projektu mogą przejść do TwinSpace na dwa sposoby:

Wariant 1:

Z listy rozwijanej pod Twoim imieniem i nazwiskiem wybierz My TwinSpaces (moje TwinSpace).

Członkowie projektu mogą przejść do TwinSpace na dwa 

sposoby:

Wariant 1:

Z listy rozwijanej pod Twoim imieniem i nazwiskiem wybierz My 

TwinSpaces (moje TwinSpace).

Wariant 2:

Z sekcji eTwinning, kolejno, My Twinning i My Projects. Do 

TwinSpace przejdziesz z zakładek Active (aktywne) i Closed 

(zamknięte) projekty. W tej części projekty ułożone są od 

najnowszych do najstarszych.

Użytkownicy, którzy należą tylko do jednego projektu, zostaną 

przekierowani bezpośrednio do TwinSpace tego projektu.



TwinSpace

Jeśli realizujesz więcej niż jeden projekt, wówczas 

po wybraniu My TwinSpaces (moje TwinSpace) 

zostaniesz przeniesiony do zakładki Home/My 

TwinSpaces. 

W tym miejscu zobaczysz wszystkie TwinSpace 

projektów utworzonych na platformie ESEP. 

Ta sekcja podzielona jest na TwinSpace 

projektów aktywnych (Active), zamkniętych 

(Closed). 

Tutaj nie zobaczysz TwinSpace projektów 

oczekujących na akceptację współzałożyciela lub 

krajowych biur (Pending). 

W tej części projekty ułożone są od najstarszych 

do najnowszych. Nowo założone projekty 

znajdziesz na końcu listy.



TwinSpace

Zarchiwizowane TwinSpace pojawiają się w zakładce Archived.

Można je ponownie przywrócić po kliknięciu Reactivate.



TwinSpace

Do zamkniętej TwinSpace możesz przejść po kliknięciu jej tytułu, ale nie 

możesz jej edytować, w tym celu należy w zakładce eTwinning/My 

eTwinning/MyProjects otworzyć projekt ponownie.



TwinSpace

Do aktywnych platform projektowych przejdziesz po kliknięciu tytułu lub 

trzech kropek i kolejno Open (otwórz).



TwinSpace
Użytkownicy, którzy zostali zaproszeni do TwinSpace tylko jako jej 

członkowie, po kliknięciu Invite member to TwinSpace only 

(zaproś tylko jako członka TwinSpace) w zakładce 

TwinSpace/Members, do platformy projektu mogą przejść tylko z 

poziomu profilu.

UWAGA! NAUCZYCIELI ZAPRASZAJ DO PROJEKTU Z 

POZIOMU PLATFORMY ESEP. 

MIMO ŻE ISTNIEJE MOŻLIWOŚĆ ZAPROSZENIA 

NAUCZYCIELI Z POZIOMU TWINSPACE, CZĘSTO 

POPEŁNIANE SĄ BŁĘDY I NAUCZYCIEL ZOSTAJE 

CZŁONKIEM TYLKO TWINSPACE.



TwinSpace

Zaproszenie  nauczyciela  poprzez  platformę  TwinSpace  i  

wybranie   nieodpowiedniej  opcji uniemożliwia mu m.in. 

wnioskowanie o Krajową Odznakę Jakości oraz udział w 

konkursach.



TwinSpace – wariant 2



TwinSpace

Aby przejść do TwinSpace, należy rozwinąć wizytówkę projektu. Możesz to 

zrobić na dwa sposoby: Kliknij tytuł projektu…



TwinSpace

… lub trzy kropki i kolejno Open (otwórz)…



TwinSpace

Nauczyciele, którym nie przyznano funkcji administratorów projektu, 

po kliknięciu trzech kropek mają jedynie możliwość przejścia do 

TwinSpace (Open).



TwinSpace

Po wybraniu Open otworzy się strona opisu projektu. 

Aby przejść do TwinSpace, wybierz Project options (opcje projektu) 

i następnie Go to TwinSpace.



TwinSpace

Jeśli nie jesteś założycielem, współzałożycielem lub administratorem 

projektu, wówczas po kliknięciu

Project options, masz do wyboru tylko Go to TwinSpace (przejdź 

do TwinSpace).



TwinSpace

Jeśli chcesz przejrzeć informacje dostępne w TwinSpace 

projektu innych użytkowników, wyszukaj projekt na platformie 

ESEP w sekcji Connect, w zakładce Projects, otwórz jego 

stronę i kliknij Go to TwinSpace.



TwinSpace

Jeśli nie widzisz przycisku Go to TwinSpace, możesz do linku 

dopisać /twinspace. Dzieje się tak zazwyczaj w przypadku 

projektów, które zostały utworzone na początku funkcjonowania 

platformy ESEP.



TwinSpace

Na stronie TwinSpace projektów, do których nie należysz, zobaczysz 

tylko upublicznione strony i dziennik aktywności (Update) bez 

komentarzy.



Biuletyn nauczyciela i komunikacja

Na stronie głównej nauczyciele mają możliwość przeglądania zawartości 

(treść, obraz, wideo, podlinkowane strony, osadzone materiały) 

umieszczanej przez innych partnerów w sekcji Teacher Bulletin (Biuletyn 

nauczyciela) oraz tworzenia swoich własnych postów. Biuletyn ten służy 

nauczycielom do planowania działań, dzielenia się pomysłami oraz 

organizowania spotkań w ramach współpracy.



Biuletyn nauczyciela i komunikacja

Biuletyn nauczyciela (Teacher 

Bulletin) nie jest widoczny dla 

zalogowanych uczniów, co zapewnia 

prywatność i kontrolę nad zawartością 

dostępną tylko dla nauczycieli. Poniżej 

wygląd strony główna TwinSpace 

uczniów.



Biuletyn nauczyciela i komunikacja

Aby utworzyć post, kliknij Create post (utwórz wiadomość).

Następnie określ tytuł (Title) i 

wpisz treść wiadomości 

(Message).



TwinSpace

Na stronie TwinSpace istnieje możliwość edytowania 

tekstu na wiele sposobów, w tym:

Edycja tekstu: Możesz edytować tekst, zmieniając jego 

zawartość i formatowanie.

Hiperłącza: Możesz wstawić hiperłącza do innych stron 

lub zasobów, aby umożliwić szybki dostęp do 

dodatkowych informacji.

Zdjęcia, wideo i materiały: Z zakładki "Materiały" 

możesz dodawać bezpośrednio zdjęcia, wideo oraz inne 

materiały, które zostaną automatycznie zapisane w sekcji 

"Materials" (Materiały).

Formatowanie tekstu: W wiadomościach masz opcję 

zastosowania różnych formatowań, takich jak pogrubienie, 

kursywa, podkreślenie oraz przekreślenie tekstu.

Listy numerowane i punktowe: Możesz tworzyć listy 

numerowane lub punktowane, aby uporządkować 

informacje.



Biuletyn nauczyciela i komunikacja

Ikona Source: Przy użyciu ikony "Source" możesz wyświetlić plik źródłowy, co 

pozwala na bardziej zaawansowaną edycję kodów.

Wyrównanie tekstu: Możesz wyrównywać tekst do lewej, do środka, do 

prawej strony lub wyjustować go.

Formatowanie nagłówków: Możesz wybierać spośród różnych typów 

nagłówków, takich jak "Normal" (tekst normalny) lub różnych poziomów 

nagłówków (Heading) dla nadania strukturze i hierarchii treści.

To narzędzia pozwalające na tworzenie i edycję treści w TwinSpace, co 

umożliwia użytkownikom lepszą organizację i prezentację materiałów.



Biuletyn nauczyciela i komunikacja

Aby dodać hiperłącze, kliknij ikonkę Link lub użyj skrótu klawiszowego Ctrl + K.

Wybierz opcję Add Link.

W pole URL wklej adres internetowy strony TwinSpace, 

strony internetowej lub aplikacji.

W polu Title nadaj tytuł linkowi (opcjonalnie).

Uwaga! Aby zapewnić, że po kliknięciu linku nie opuścisz 

projektu TwinSpace, zaznacz w opcjach zaawansowanych 

(Advanced) okienko Open in a new window/tab. 

Dzięki temu strona otworzy się w nowym oknie, a Ty 

pozostaniesz w TwinSpace.



Biuletyn nauczyciela i komunikacja

Aby umieścić skrót (zamiast pełnego linku) lub podlinkować fragment tekstu czy 

obrazek, postępuj zgodnie z poniższymi krokami:

Zaznacz wybrany fragment tekstu lub grafikę.

Wybierz ikonę linku.

Podaj adres internetowy (URL).

Wpisz tytuł (opcjonalnie).

Upewnij się, że zaznaczona jest opcja Open in a new window/tab (otwórz w nowym 

oknie/tabie), aby zachować użytkownika w projekcie TwinSpace po kliknięciu linku.

Dzięki tym krokom będziesz mógł tworzyć bardziej przejrzyste i estetyczne posty, które 

zawierają podlinkowane fragmenty tekstu lub obrazki.

Kolejna przydatna funkcja, to wstawianie Image (obrazów w formacie: png, gif, jpg, 

jpeg), Document (dokumentów w formacie: txt, text, md, readme, info, doc, dot, docx, 

dotx, docm, dotm, xls, xlt, xla, xlsx, xltx, xlsm, xltm, xlam, xlsb, ppt, pot, pps, ppa, pptx, 

potx, ppsx, ppam, pptm, potm, ppsm, pdf, ods, odt,) lub Video (wideo). W tym celu 

wybierz ikonę Insert from MediaLibrary (wstaw z biblioteki mediów). Dodane 

materiały są automatycznie zapisywane w zakładce Materials (materiały).



Biuletyn nauczyciela i komunikacja

Aby dodać obrazy i dokumenty, możesz zastosować następujące kroki:

•Przeciągnij i upuść: Możesz przeciągnąć i upuścić obrazy oraz 

dokumenty bezpośrednio w edytorze.

•Dodawanie z komputera: Wybierz pliki na swoim komputerze i dodaj je 

przy pomocy odpowiedniej opcji.

•Zakładka Materiały: Skorzystaj z opcji wyboru plików z zakładki 

Materiały.

Ograniczenia:

1.Możesz dodać jeden obraz o rozmiarze nieprzekraczającym 10 MB.

2.Rozmiar dokumentu nie może przekroczyć 100 MB.

Aby dodać zdalne wideo:

•Wklej link do opublikowanego filmu spoza platformy, takiej jak YouTube i 

Vimeo.

Kliknij Add (dodaj), aby potwierdzić dodanie wideo.

Możesz także wybrać wideo już wcześniej dodane w zakładce Materiały.

Potwierdź wybór, klikając Insert selected (wstaw wybrane).



Biuletyn nauczyciela i komunikacja

Aby zaakceptować post, należy wybrać Post update (wyślij aktualizację).

Do wcześniejszych postów przejdziesz klikając Next, a do najnowszych 

wiadomości wrócisz wybierając Previous.



Biuletyn nauczyciela i komunikacja

Po kliknięciu trzech kropek w prawym górnym 

rogu postu masz dwie dostępne opcje:

1.Edit (Edytuj): Możesz wybrać tę opcję, aby 

edytować zawartość postu. Ta funkcja 

pozwala na dokonywanie zmian i 

aktualizowanie treści postu.

2.Delete (Usuń): Wybór tej opcji spowoduje 

usunięcie postu. Będzie on trwale usunięty z 

TwinSpace i nie będzie już dostępny.

Administratorzy TwinSpace mają uprawnienia do 

edytowania i usuwania postów, zarówno swoich, 

jak i innych użytkowników. Członkowie natomiast 

mają możliwość edytowania i usuwania tylko tych 

postów, które sami utworzyli.

Informacja o utworzeniu nowej wiadomości pojawi się w 

Update w dolej części strony głownej.



Tworzenie i Edycja Stron

Tworzenie stron i dodawanie aktywności

Podstawą udanego projektu jest wspólnie przygotowany plan, który uwzględnia kluczowe elementy i pozostaje 

elastyczny, aby umożliwić rozwój przez cały okres realizacji. Przed rozpoczęciem prac warto stworzyć schemat 

działań, na przykład w dokumencie Google. Określenie kolejnych etapów pozwoli na sprawną organizację i nazwanie 

każdego z etapów projektu. Każdy projekt powinien zawierać poniższe strony:

Planowanie działań i harmonogram: Rozpoczęcie od szczegółowego planu działań oraz ustalenia harmonogramu 

pomoże zapewnić skuteczne zarządzanie projektem. Określenie celów, zasobów i terminów jest kluczowe dla 

osiągnięcia sukcesu.

Wybór logo (opcjonalnie): Jeśli to odpowiednie dla projektu, warto rozważyć stworzenie strony na której 

przeprowadzicie konkurs na wybór logo, które będzie reprezentować projekt wizualnie i pomagać w budowaniu 

rozpoznawalności.

Bezpieczeństwo w sieci: W dzisiejszych czasach istotne jest zrozumienie zagrożeń związanych z 

cyberbezpieczeństwem. Na tej stronie zostaną przeprowadzone różne aktywności związane z tym tematem.

Baza narzędzi TIK wykorzystanych podczas realizacji działań projektowych: Na tej stronie wymienione zostaną 

narzędzia technologiczne i informatyczne użyte podczas projektu. To obejmuje oprogramowanie, platformy 

internetowe, aplikacje oraz inne narzędzia, które przyczyniły się do realizacji projektu.



Tworzenie i Edycja Stron

Poznanie siebie, szkoły, ewentualnie kraju.

Komunikacja i współpraca: Skuteczna komunikacja oraz współpraca między 

partnerami są kluczowe dla sukcesu projektu. Na tej stronie zaprezentowane 

zostaną narzędzia i strategie komunikacji oraz sposoby, w jakie partnerzy będą ze 

sobą współdziałać.

Dokumentacja poszczególnych etapów projektu: Ważne jest rejestrowanie 

postępów i procesu realizacji projektu. Tutaj znajdą się informacje dotyczące 

każdego etapu projektu, dokumentujące osiągnięcia, problemy napotkane po 

drodze oraz podejmowane działania.

Ewaluacja działań i rozpowszechnianie rezultatów: W tej sekcji omówione 

zostaną metody oceny rezultatów projektu oraz sposoby, w jakie będą one 

udostępniane i rozpowszechniane. Ewaluacja pozwoli na wyciągnięcie wniosków i 

doskonalenie przyszłych projektów.



Tworzenie i Edycja Stron

Strony są miejscem, gdzie eTwinnerzy prezentują swoje działania wraz z powstałymi 

rezultatami, zamieszczonymi w zakładce "Materiały". Na stronach, oprócz zdjęć czy 

filmów, można dokładnie opisać cel danej aktywności, jej przebieg oraz efekty i korzyści. 

Dopiero tak opracowane materiały są czytelne i zrozumiałe dla osób realizujących 

przedsięwzięcie oraz dla gości spoza projektu. Jest to istotne, jeśli projekt ma zostać 

poddany ocenie (np. do Krajowej Odznaki Jakości) lub ma promować działania grupy 

projektowej. Strony powinny być ułożone chronologicznie i skonstruowane w taki 

sposób, aby prezentowały konkretne, podejmowane wspólnie przez partnerów działania.

W wielu miejscach na stronach TwinSpace pojawia się przycisk Report.



Tworzenie i Edycja Stron

Po jego kliknieciu pojawia się opcja wyboru 

nieprawidłowości, które zostaną przesłane do naszego 

biura eTwinning.

1.Inappropriate content - Treść nieodpowiednia.

2.Copyright infringement - Naruszenie praw 

autorskich.

3.Possible spam - Możliwy spam.

4.Wrong category or information - Nieprawidłowa 

kategoria lub informacje.

5.Other – Inne.

Po wybraniu Next należy napisać, dlaczego to jest 

treść nieodpowiednia i wybrać Submit.



Tworzenie i Edycja Stron

Na górze strony pojawi się informacja.

1.Close this message - zamknij tę wiadomość

2.Warning message - komunikat ostrzegawczy

3.You already reported this entity. A notification will be sent to you once we take the action.

- Już zgłosiłeś ten problem. Powiadomienie zostanie wysłane do Ciebie, gdy podejmiemy

działanie.



Tworzenie i Edycja Stron

Po wysłaniu pojawi się informacja w powiadomieniach:

”You reported the TwinSpace posted by Celina

Świebocka. Our team will look into the report and, in

case, get back to you.”

„Zgłosiłeś TwinSpace opublikowany przez Celinę 

Świebocką. Nasz zespół zajmie się zgłoszeniem

w razie potrzeby, skontaktuje się z Tobą.”

Taką wiadomość otrzymują pracownicy biura eTwinning.

https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/natur-als-klassenzimmer-lernen-unter-freiem-himmel/twinspace
https://school-education.ec.europa.eu/en/nso-desktop/registrations/etwinners/50623
https://school-education.ec.europa.eu/en/nso-desktop/registrations/etwinners/50623
https://school-education.ec.europa.eu/en/nso-desktop/registrations/etwinners/50623


Tworzenie i Edycja Stron

Strony w TwinSpace można przesuwać względem siebie i tworzyć do nich 

podstrony. Usunięte strony trafiają do Archiwum, skąd można je 

przywrócić. Strony mogą być prywatne (dostępne tylko dla członków 

TwinSpace) lub upublicznione - co za tym idzie, dostępne w Internecie w 

celach promocji i rozpowszechniania.

Strony przeglądamy i tworzymy wybierając zakładkę Strony.



Tworzenie i Edycja Stron

Aby utworzyć nową stronę, kliknij przycisk Create page (utwórz stronę) i 

wypełnij informacje w wyświetlonym okienku.



Tworzenie i Edycja Stron

Aby utworzyć nową stronę, kliknij przycisk Create page (utwórz stronę) i wypełnij informacje

w wyświetlonym okienku.

Kolejno wpisz tytuł strony (Title) oraz określ, czy będzie to strona, czy podstrona (Parent 

page). Jeśli ma być podstroną, wybierz z listy stronę nadrzędną. 

Strony będzie można również w przyszłości edytować, przesuwać w dół i górę, jak również w 

miejsce podstron.



Tworzenie i Edycja Stron

W celu utworzenia strony potwierdź Create page (utwórz stronę).

Strony mogą zawierać:

Text content (treść) - tekst, obrazy, filmy i osadzone 

elementy,

Poll (ankietę) - możemy zapytać o opinie na 

określony temat,

TwinBoard (interaktywna tablica), na której można 

zamieszczać tekst, obrazy, linki, pliki lub

osadzać filmy.

W celu dodania treści, ankiety lub interaktywnej tablicy, 

wybierz Text content (treść), Poll (ankieta) lub 

Twinboard (interaktywna tablica) , a następnie Add 

content (dodaj treść).



Tworzenie i Edycja Stron

Możesz dodać kilka pól treści, które 

mogą być przemieszczane po 

stronie i reorganizowane poprzez 

przeciąganie i upuszczanie za 

pomocą małych strzałek po lewej 

stronie. 

Każde pole treści usuniesz 

oddzielnie klikając Remove (usuń). 

Pole tekstowe rozwiniesz, 

wybierając znaczek v obok 

Remove.



Tworzenie i Edycja Stron

Tekst możesz formatować jako:

•Normal – tekst normalny

•Heading – 6 różnych nagłówków do 

wyboru



Tworzenie i Edycja Stron

Kolejne funkcje to Font i Size. Dzięki nim zmienisz rodzaj 

czcionki oraz jej wielkości. Poniżej znajdziesz tradycyjne 

ikony stosowane na przykład do edycji dokumentów 

Word. Pozwolą one na zmianę koloru czcionki, wstawianie 

tła, pogrubienie, kursywę oraz podkreślenia. Kolejno 

pojawia się usunięcie formatowania, wstawienie indeksów 

górnych i dolnych, jak również znaków specjalnych. W 

trzeciej linii masz możliwość wyjustowania lub 

wyśrodkowania tekstu. Następnie cofnięcia i powtórzenia 

działania.



Tworzenie i Edycja Stron

Ikona Source pokaże źródło dokumentu.

Aby dodać link, kliknij ikonę Link lub 

użyj skrótu klawiszowego Ctrl + K.



Tworzenie i Edycja Stron

Wybierz Add Link i w miejsce URL wklej adres 

internetowy strony/aplikacji. W polu Title nadaj tytuł

(opcjonalne).

Uwaga! Aby po zapisaniu i następnie kliknięciu linku nie 

opuścić TwinSpace, przesuń w prawo (aż podświetli się 

na zielono) w opcjach zaawansowanych poniżej 

(Advanced) okienko Open in a new window/tab. Dzięki 

temu strona otworzy się w nowym oknie.

Aby wygląd strony był atrakcyjny, zamiast wyświetlać 

widoczny link, masz możliwość podlinkowania tekstu lub 

obrazka. Wystarczy zaznaczyć wybrany fragment tekstu 

lub obrazka, a następnie użyć ikony Linku. Postępuj 

podobnie, jak przy dodawaniu linku – podaj adres, tytuł 

(jeśli chcesz) i zaznacz opcję Open in a new window/tab 

(otwórz w nowym oknie).



Tworzenie i Edycja Stron

Oprócz opcji dodawania i usuwania linków, znajdziesz 

również ikony tworzenia listy punktowej, które pomogą w 

zachowaniu czytelności opisów na stronie.

Dalej masz możliwość odniesienia się do czyjejś 

wypowiedzi lub wstawienia cytatu. W tym celu

wybierz ikonę "cudzysłów".



Tworzenie i Edycja Stron

Kolejną przydatną funkcją jest możliwość wstawiania obrazów w formacie: 

png, gif, jpg, jpeg, dokumentów w formatach: txt, text, md, readme, info, 

doc, dot, docx, dotx, docm, dotm, xls, xlt, xla, xlsx, xltx, xlsm, xltm, xlam, 

xlsb, ppt, pot, pps, ppa, pptx, potx, ppsx, ppam, pptm, potm, ppsm, pdf, 

ods, odt oraz wideo zewnętrznego (Remote video). Aby to zrobić, wybierz 

ikonę Insert from Media Library (wstaw z biblioteki mediów). Wszelkie 

dodane materiały automatycznie zapisywane są w zakładce Materials 

(materiały).



Tworzenie i Edycja Stron

Obrazy i dokumenty możesz dodać na kilka sposobów:

Przeciągnij i upuść je w edytorze lub wybierz pliki z 

komputera.

Skorzystaj z zakładki Materiały.

Należy pamiętać, że jednorazowo można dodać tylko 

jeden obraz o rozmiarze do 10MB oraz dokument o 

rozmiarze nie przekraczającym 100MB.

Jeśli chodzi o wstawienie wideo, możesz wkleić link do 

opublikowanego filmu spoza platformy z YouTube, Vimeo 

lub Dailymotion. Po dodaniu linku, potwierdź wybór 

klikając Add (dodaj). Jeśli wcześniej dodałeś wideo do 

zakładki Materiały, możesz wybrać je zaznaczając 

odpowiednie okienko i potwierdzić wstawienie klikając 

Insert selected (wstaw wybrane).



Tworzenie i Edycja Stron

Na stronie możesz również osadzić (klikając w ikonę 

osadzania IFrame Embed) niektóre materiały

przygotowane w aplikacjach zewnętrznych.



Tworzenie i Edycja Stron

W celu osadzenia materiałów uzupełnij następujące informacje:

•URL wpisz link do osadzania

•Name – nazwa

•Width – szerokość osadzonych na stronie materiałów

•Height – wysokość osadzanych materiałów.

•Alignment – wyrównanie (do prawej, do lewej strony, do środka, do 

góry i do dołu)

•Advisory Title – opis obiektu docelowego

•Remove from tabindex – przesunięcie w prawo oznacza usunięcie 

elementu z kolejności przechodzenia za pomocą klawisza Tab w 

przeglądarce internetowej. W kontekście kodowania stron 

internetowych i aplikacji, oznacza to, że dany element nie będzie 

dostępny za pomocą nawigacji klawiszem Tab.

Obowiązkowo należy podać tylko link osadzania, jednak podanie 

wysokości i szerokości pomoże dopasować osadzony obiekt do naszej 

strony.



Tworzenie i Edycja Stron

Ikona Insert Code block - przydatna szczególnie w kontekście języków 

programowania takich jak Python, Ruby, JavaScript czy inne, służy do 

wyraźnego wyświetlania kodu źródłowego w sposób, który zachowuje 

jego formatowanie i strukturalne elementy.



Ankiety

Do każdej strony możesz dodać ankiety (Poll), w których 

udział wziąć mogą tylko członkowie TwinSpace.



Ankiety

Po rozwinięciu listy Select a value wybierz typ ankiety:

Multiple choice - wybór wielokrotny (maksymalnie 5 odpowiedzi)

Single question – jedno pytanie (maksymalnie 5 odpowiedzi)

Ranked choice - wybór uporządkowany (maksymalnie 5 odpowiedzi)

Open - pytania otwarte



Ankiety

Multiple choice (wybór wielokrotny) - wpisz treść pytania, określ ilość możliwych 

odpowiedzi, dodaj odpowiedzi (co najmniej jedną poprawną, opcjonalnie możesz 

dodać obraz). Potwierdź chęć utworzenia ankiety przyciskiem Create poll 

(utwórz ankietę). Ten rodzaj ankiety umożliwia uczestnikom udzielanie 

odpowiedzi na dane pytanie poprzez zaznaczenie jednej lub kilku możliwych 

opcji. To efektywny sposób na gromadzenie różnorodnych opinii i preferencji 

uczestników. Przykład takiej ankiety w projekcie eTwinning może wyglądać 

następująco:

Pytanie: Które z poniższych aktywności projektowych były dla Ciebie 

najbardziej interesujące? (Zaznacz wszystkie odpowiednie opcje)

Odpowiedzi:

•Konkurs na logo projektu

•Wspólne lekcje online

•Wspólne tworzenie książeczki

•Praca nad tworzeniem wideo/prezentacji



Ankiety

Po zebraniu odpowiedzi organizatorzy projektu mogą poznać, które 

aktywności cieszyły się największym zainteresowaniem, a które 

mogą wymagać dostosowania lub ulepszenia. Ankieta Multiple 

choice umożliwia bardziej zaawansowaną analizę preferencji 

uczestników w porównaniu do ankiety Single question, gdzie 

uczestnicy wybierają tylko jedną opcję.

W projekcie eTwinning ankieta Multiple choice może być 

wykorzystana do zbierania opinii na temat preferencji dotyczących 

różnych aspektów projektu, takich jak rodzaj działań, narzędzia 

komunikacji czy kierunek tematyczny. Dzięki temu organizatorzy 

projektu mogą dostosować dalsze działania, aby lepiej odpowiadały 

oczekiwaniom i potrzebom uczestników.



Ankiety

Single question (jedno pytanie) - wpisz treść pytania, 

dodaj odpowiedzi. Odpowiedzią może być również 

obrazek. Potwierdź chęć utworzenia ankiety przyciskiem 

Create poll (utwórz ankietę).Ankieta Single question 

(jedno pytanie) na zadawaniu uczestnikom jednego 

konkretnego pytania w celu zebrania opinii lub informacji 

na dany temat. To prosty i szybki sposób na pozyskanie 

danych od uczestników projektu. Przykład takiej ankiety w 

projekcie eTwinning może wyglądać następująco: 

Pytanie: Która forma aktywności w projekcie eTwinning 

była dla Ciebie najbardziej efektywna? Po zebraniu 

odpowiedzi, organizatorzy projektu mogą wykorzystać te 

informacje do dostosowania dalszych działań, 

dostarczenia bardziej efektywnych materiałów czy metod 

nauki oraz zrozumienia, które elementy projektu są 

szczególnie wartościowe dla uczestników.



Ankiety

Ankieta  Ranked  choice  (wybór  uporządkowany)  polega  na  tym,  że  uczestnicy  

wybierają i uporządkowują odpowiedzi według ich ważności lub preferencji. 

Proces tworzenia tej ankiety zaczyna się od wpisania treści pytania, do którego uczestnicy 

będą udzielali odpowiedzi. Następnie można dodać różne odpowiedzi, a ważnym 

aspektem jest to, że odpowiedzi mogą być w postaci tekstowej lub obrazkowej. 

Na zakończenie projektu możesz zadać pytanie: Które miejsce chcielibyście odwiedzić w 

wakacje? a odpowiedziami mogą być Paryż, Hawaje, Tokio i Barcelona. 

Każda z tych odpowiedzi może być również reprezentowana poprzez obrazek. 

Po dodaniu odpowiedzi, następnym krokiem jest potwierdzenie chęci utworzenia ankiety 

poprzez kliknięcie przycisku Create poll (utwórz ankietę). 

Podczas udzielania odpowiedzi w ankiecie Ranked choice, uczestnicy mają możliwość 

uporządkowania odpowiedzi według ich priorytetu. 

Na przykład, jeśli uczestnik wybiera "Paryż" jako swój pierwszy wybór, to oznacza, że to 

miejsce jest dla niego najważniejsze. 

Następnie wybierze pozostałe miejsca w kolejności ważności. 

Ten typ ankiety jest szczególnie przydatny w sytuacjach, gdy ważne jest nie tylko 

ustalenie popularności poszczególnych opcji, ale także poznanie, które z nich są 

priorytetowe dla uczestników.



Ankiety

Open ended questions (pytania otwarte) - wpisz treść 

pytania i wybierz format odpowiedzi. Do wyboru są treść 

(Open Ended) lub chmura wyrazowa (Word Cloud). 

Potwierdź chęć utworzenia ankiety przyciskiem Create 

poll (utwórz ankietę). Ankieta Open ended questions 

jest szczególnie przydatna, gdy organizatorzy chcą 

poznać bardziej szczegółowe opinie i opowieści, które 

niekoniecznie mieszczą się w ramach krótkich odpowiedzi 

wielokrotnego wyboru. Opcja Word Word Cloud (chmura 

wyrazowa) pozwala uczestnikom wpisać pojedyncze 

słowa lub krótkie wyrażenia, które najlepiej oddają ich 

myśli w odpowiedzi na pytanie. Te wyrazy są następnie 

wyświetlane w formie chmury, w której częściej używane 

słowa są większe, co pozwala na szybkie zobaczenie 

dominujących trendów w odpowiedziach.



Twinboard

Jest to narzędzie do współpracy, które działa jako interaktywna tablica. W projekcie można ją

wykorzystać miedzy innymi do:

          planowania i organizacji współpracy

tablica pomysłów - uczestnicy mogą umieszczać swoje propozycje tematów związanychz projektem. To miejsce na 

zbieranie pomysłów na różne aktywności, które będą realizowane.

harmonogram działań: Nauczyciele mogą ustalić harmonogram działań i dodać go na TwinBoard, dzięki czemu wszyscy 

uczestnicy będą na bieżąco z planowanymi aktywnościami i terminami.

          zbioru materiałów i zasobów

biblioteka multimedialna - uczniowie mogą dodawać zdjęcia, filmy, artykuły i inne materiały związane z projektem. 

TwinBoard może służyć jako centralne miejsce do gromadzenia tych zasobów.

          współpracy i komunikacji

dyskusje i komentarze - uczestnicy mogą komentować posty i materiały umieszczone na TwinBoard, co sprzyja dyskusji i 

wymianie pomysłów. To interaktywne narzędzie umożliwia bieżącą komunikację między partnerami projektu.

podział zadań - na TwinBoard można umieszczać zadania do wykonania, przypisując je konkretnym uczniom lub grupom. 

Umożliwia to efektywne zarządzanie pracą i monitorowanie postępów.

          prezentacji wyników:

galeria projektów - uczestnicy mogą tworzyć i prezentować wyniki swojej pracy na TwinBoard. Mogą to być prezentacje, 

plakaty, filmy lub inne formy wizualne, które będą dostępne dla wszystkich uczestników projektu.

wspólne podsumowania - na zakończenie projektu nauczyciele i uczniowie mogą podsumować swoje doświadczenia i 

wnioski, tworząc wspólną tablicę z najważniejszymi osiągnięciami i refleksjami.



Twinboard

Do każdej strony możesz dodać MAKSYMALNIE JEDNĄ tablicę Twinboard. 

Aby wstawić tablicę kliknij edycję strony, a następnie wybierz z listy Twinboard i zatwierdź 

Add content.



Twinboard

Na dole strony pojawi się miejsce do dodania tytułu (Title). Program 

dopuszcza (po kilkukrotnym kliknięciu Add content) pojawienie się 

wielu okien do stworzenia tablicy, jednak podczas zapisywania kilku 

okien Twinboardu wyświetli się informacja (Error message) - o 

możliwości dodania maksymalnie jednej tablicy do każdej strony.



Twinboard

Usuń przyciskiem Remove i kolejno Confirm removal zbędne 

Twinboardy, a następnie wpisz tytuł tablicy w formie pytania lub polecenia.

Zapisz zmiany klikając Save changes.



Twinboard

Po zapisaniu projektu każdy członek może dodawać do tablicy tekst, 

obrazy, pliki, wideo oraz linki. Należy pamiętać, że w jednym wpisie nie 

można łączyć różnych typów treści, takich jak tekst z linkiem, wideo czy 

zdjęciem – każdy typ treści powinien być dodawany w osobnym wpisie. 

Aby zapisać każdy dodany wpis, kliknij Save (zapisz). Możesz również 

zobaczyć podgląd zmian, wybierając Preview (podgląd).



Twinboard

Tablicę Twinboard, podobnie jak treści i ankiety, można przesuwać w 

górę lub w dół, o ile na stronie znajduje się więcej niż jeden element. 

Aby to zrobić, należy chwycić ikonę Drag to reorder (plus ze 

strzałkami po lewej stronie) i przeciągnąć element do żądanej 

lokalizacji.



Twinboard

Do tablicy możesz dodać:

Add Text (tekst) – artykuły, notatki, opisy, komentarze i inne formy 

pisemnych informacji.

Add Image (obraz) – zdjęcia, grafiki, diagramy, które mogą być 

używane do ilustrowania treści lub wzbogacenia materiałów 

edukacyjnych.

Add Video (wideo) – klipy wideo, prezentacje lub filmy edukacyjne, 

które mogą być wstawiane lub dołączane do projektów.

Add File (plik) – dokumenty, arkusze kalkulacyjne, prezentacje i inne 

pliki, które można przesyłać i udostępniać, które mają taki sam 

format, jak w przypadku plików dodanych do zakładki Materiały.

Add URL (link) – odnośniki do stron internetowych, dokumentów 

online lub innych źródeł

informacji.

Materiały dodasz w podobny sposób wpisujący Title (tytuł) i 

Description (opis).



Twinboard

Po kliknięciu trzech kropek przy Order pojawi się opcja przecięgania 

materiałów Drag & drops. Po dodaniu materiałów wybierz Save (zapisz).



Twinboard

Collapse oznacza funkcję, która pozwala na zminimalizowanie lub 

ukrycie części treści, panelu lub sekcji, tak aby zajmowały mniej miejsca 

na ekranie.

Po kliknięciu Collapse pojawi się komunikat:

•Title field is required. - Pole tytułu jest wymagane.

•Image field is required. - Pole obrazu jest wymagane.

Po dodaniu materiałów (zdjęcia, wideo) oraz tytułu i 

tekstu alternatywnego kliknij Insert selected

(materiały dodane zostają bezpośrednio do galerii w 

zakładce Materiały.



Twinboard

Gdy po zatwierdzeniu klikniesz Collapse, 

pojawi się pole Edit prowadzące do edycji 

opisu i zdjęcia. Poprawnie dodane zdjęcie 

możesz zapisać wybierając Save.

Kolejnym elementem, które możesz 

dodać do tablicy Twinboardu jest 

wideo. W tym miejscu dodać

link do programu Vimeo i YouTube lub 

pobrać z materiałów oraz dysku 

komputera.



Twinboard

Do tablicy każdy użytkownik danej TwinSpace 

może dodać zewnętrzny link. Dodaj tytuł 

(Title), krótki opis (Description), link (URL) i 

tekst, który zostanie podlinkowany, kolejno 

zapisz (Save).

Okienko do dodawania tekstu wygląda podobnie. 

W tym przypadku należy wpisać tylko tytuł i tekst.



Organizacja i przesuwanie stron

Kolejność stron można zmienić za pomocą przycisku More options 

(więcej opcji) po prawej stronie i następnie wybrać Menage pages. 

Kliknij, przesuwaj strony i jednocześnie przytrzymuj strzałki obok ich 

nazwy.



Organizacja i przesuwanie stron

Strony przesuwać możesz do góry, w dół i w prawo (podstrona). Strona 

może również stać się podstroną innej strony. Możesz mieć tyle stron i 

podstron, ile potrzebujesz. Na zakończenie zapisz zmiany Save changes.



Organizacja i przesuwanie stron

Uwaga! Jeśli tytuł projektu jest zbyt długi (znajduje się on w linku TwinSpace) 

po kliknięciu Menage pages może pojawić się informacja Page not found.



Organizacja i przesuwanie stron

Aby zmienić układ stron, należy skrócić tytuł projektu zarówno na platformie 

ESEP w zakładce eTwinning/My Projects jak i w TwinSpace.



Organizacja i przesuwanie stron

Po edycji tytułu zmień układ stron. Następnie możesz wrócić do wcześniejszych ustawień.



Organizacja i przesuwanie stron

Strony nie mogą być całkowicie usunięte. Jeśli nie chcesz, by strona 

pojawiała się w TwinSpace, istnieje możliwość jej zarchiwizowania. 

Możesz to zrobić poprzez kliknięcie opcji Archive (archiwizuj stronę). 

Alternatywnie, stronę możesz zarchiwizować również poprzez kliknięcie 

jej nazwy, wybór Page options (opcje strony), a następnie wybranie 

Archive (archiwizuj stronę).



Organizacja i przesuwanie stron

Strony mogą być przywrócone przez administratorów w dowolnym 

momencie. W tym celu przejdź do More options i wybierz View 

Archived pages. Wszyscy nauczyciele mogą zobaczyć 

zarchiwizowane strony.



Organizacja i przesuwanie stron

Kolejno wybierz Restore page (przywróć stronę)



Organizacja i przesuwanie stron

Zawartość stron, które nie zawierają osadzonych materiałów, można 

pobrać jako dokument PDF na dysk komputera. Kliknij Page options i 

kolejno Export as PDF. Również uczeń administrator może pobrać 

zawartość strony.



Organizacja i przesuwanie stron

Ta opcja może ułatwić tworzenie e-publikacji na zakończenie projektu. 

Po pobraniu każdej strony oddzielnie, możesz je za pomocą aplikacji 

takiej jak np. https://pdfjoiner.com/pl/ połączyć w jeden dokument PDF. 

Następnie po dodaniu tego dokumentu do platformy takiej jak Calameo 

lub Issuu, będziesz w stanie wygenerować e-publikację. Warto 

zaznaczyć, że linki wstawione do strony będą aktywne także w 

pobranym dokumencie, co dodatkowo zwiększy funkcjonalność twojej e-

publikacji.

https://pdfjoiner.com/pl/
https://pdfjoiner.com/pl/
https://pdfjoiner.com/pl/
https://pdfjoiner.com/pl/
https://pdfjoiner.com/pl/


Organizacja i przesuwanie stron

Administratorzy posiadają możliwość zmiany kolejności trzech 

elementów strony: treści, ankiety i Twinboard. Aby to zrobić, wystarczy 

przeciągnąć i upuścić strzałki, które znajdują się obok tytułu danego 

elementu, na przykład treści. Dzięki temu można łatwo dostosować układ 

strony według preferencji i potrzeb projektu.



Organizacja i przesuwanie stron

Po utworzeniu strony możesz od razu wybrać, czy strona będzie 

widoczna dla wszystkich w internecie (Public), czy tylko dla członków 

grupy (Members only).



Organizacja i przesuwanie stron

Do strony zostaje automatycznie utworzony wątek w zakładce Forum. 

Po kliknięciu opcji Go to discussion zostaniesz bezpośrednio 

przeniesiony do miejsca przeznaczonego na dyskusję. Wątek będzie 

miał taki sam nagłówek jak tytuł strony. Dzięki temu możesz łatwo 

przejść z treści strony do dyskusji związanego z nią tematu na forum.



Organizacja i przesuwanie stron

Po przejściu do forum i kliknięciu opcji Edit thread (edytuj wątek), masz 

możliwość zmiany tytułu dyskusji. Wątek możesz usunąć, klikając na opcję 

More options (więcej opcji) i następnie Delete thread (usuń wątek). Dzięki 

temu możesz zarządzać i dostosowywać tematy dyskusji na forum zgodnie 

z potrzebami projektu.



Organizacja i przesuwanie stron

W polu Discussion do wyboru są dwie opcje:

Allow – zezwól na utworzenie powiązanej dyskusji

Don’t allow – nie zezwalaj na utworzenie powiązanej dyskusji

Z tego miejsca, po kliknięciu opcji Go to discussion, 

możesz przejść bezpośrednio do wątku w Forum 

powiązanego ze stroną. Poniżej tej funkcji, po prawej 

stronie, znajduje się opcja historii edycji strony, 

zatytułowana Version history. Dzięki tej opcji można 

śledzić i przeglądać historię zmian dokonanych na stronie, 

co może być przydatne do monitorowania postępu 

projektu i ewentualnych poprawek.



Organizacja i przesuwanie stron

Funkcja Version history (historia wersji) umożliwia 

użytkownikom pracującym nad konkretną stroną 

przywracanie poprzednich jej wersji oraz przeglądanie 

zmian dokonanych przez upoważnionych partnerów. 

Rozwinięcie menu przy dacie spowoduje pojawienie się listy 

wszystkich wcześniejszych wersji strony. Aby przywrócić 

konkretną wersję, wystarczy kliknąć wybraną datę. 

Następnie otworzy się nowa strona z podglądem 

przywróconej wersji. Jeśli ta wersja jest odpowiednia, 

możesz kliknąć opcję Restore this version (przywróć tę 

wersję), aby przywrócić poprzednią wersję strony. Dzięki tej 

funkcji można łatwo cofać się do wcześniejszych stanów 

strony oraz śledzić jej rozwój w czasie.



Organizacja i przesuwanie stron

Po wybraniu opcji View all (zobacz wszystkie), 

pojawi się lista wszystkich edycji strony oraz ich 

autorzy.

Po kliknięciu Preview przejdziesz do podglądu 

strony, a Restore version pozwoli na powrót do 

wybranej wersji. Dzięki tym informacjom możesz 

śledzić historię tworzenia i modyfikacji strony, co 

może być szczególnie przydatne w celu śledzenia 

wkładu różnych uczestników projektu oraz 

zrozumienia, jak strona ewoluowała w czasie.



Organizacja i przesuwanie stron

Na górze każdej strony znajdziesz informacje o osobie, która założyła 

stronę, a także o tym, kto i kiedy ostatnio edytował tę stronę.



Osadzanie materiałów z zewnętrznych aplikacji

Strony mogą zawierać Text content (treść). W okienku treści 

możesz zamieszczać tekst, obrazy, filmy oraz osadzać elementy 

zewnętrzne. Do każdej strony możesz dodać wiele pól treści, z 

których każde posiada takie same paski narzędzi. Jedną z 

dostępnych funkcji i. jest osadzanie zewnętrznych materiałów, co 

oznacza, że można umieszczać treści spoza strony. Ta funkcja 

pozwala na wzbogacenie treści strony poprzez dodawanie 

zewnętrznych multimediów, np. wideo z YouTube czy prezentacji 

innych platform. Na stronie możesz również osadzić (klikając w ikonę 

osadzania IFrame Embed) niektóre materiały przygotowane w 

aplikacjach zewnętrznych.



Osadzanie materiałów z zewnętrznych aplikacji

W celu osadzenia materiałów uzupełnij następujące informacje:

•URL wpisz link do osadzania

•Name – nazwa

•Width – szerokość osadzonych na stronie materiałów

•Height – wysokość osadzanych materiałów.

•Alignment – wyrównanie (do prawej, do lewej strony, do środka, do góry 

i do dołu)

•Advisory Title – opis obiektu docelowego

•Remove from tabindex – przesunięcie w prawo oznacza usunięcie 

elementu z kolejności przechodzenia za pomocą klawisza Tab w 

przeglądarce internetowej. W kontekście kodowania stron internetowych i 

aplikacji, oznacza to, że dany element nie będzie dostępny za pomocą 

nawigacji klawiszem Tab.

Obowiązkowo należy podać tylko link osadzania, jednak podanie 

wysokości i szerokości pomoże dopasować osadzony obiekt do naszej 

strony. Po wpisaniu adresu URL oraz wysokości i szerokości należy 

kliknąć zielony znaczek na dole okienka.



Genially

TwinSpace nie umożliwia osadzenia wszystkich aplikacji i materiałów 

zewnętrznych.

 Poniżej znajdziesz kilka sprawdzonych sposobów osadzania.

Genially

Otwórz materiały w Genially, które chcesz osadzić w TwinSpace. Kliknij 

ikonę udostępniania obok funkcji Present w prawym górnym rogu. 

Przejdź do zakładki Link i skopiuj pierwszy link.



Genially

Przejdź do strony TwinSpace, wybierz ikonę osadzania. 

Wklej link, wpisz rozmiar, następnie wybierz OK i zapisz zmiany (Save changes).

Drugi sposób osadzania materiałów 

odbywa się za pomocą ikony Source 

(źródło tekstu).



Genially

W to miejsce należy wkleić bezpośrednio skopiowany adres URL z zakładki Insert 

(link osadzania) materiałów Genially i zapisać zmiany (Save changes).

Korzystniej wygląda osadzona prezentacja za pomocą 

drugiego sposobu – ikona Source.



Prezentacja i dokument na dysku Google

W celu zamieszczenia prezentacji, dokumentu czy arkusza Google na 

stronie TwinSpace przejdź do zakładki Plik, wybierz Udostępnij i kolejno 

Opublikuj w internecie.

Następnie wybierz zakładkę Umieść.



Prezentacja i dokument na dysku Google

Skopiuj z adresu URL tę część, która znajduje się w pierwszym 

cudzysłowie i zaznaczona jest poniżej

kolorem czerwonym:

<iframe src="https://docs.google.com/presentation/d/e/2PACX-

1vRLuMt AHnb8HDmnGH8M st0NE0B_KnGEpL 

OxxFQpkeEmzxIQlyiOtKA515iuL0VtK3yKxRD_xb_9YBq6/embed? 

start=false&loop=false&delayms=3000" frameborder="0" width="960" 

height="569" allowfullscreen="true" mozallowfullscreen="true" 

webkitallowfullscreen="true"></iframe>

Aby prezentacja została zamieszczona na całej szerokości pola Tekst 

w TwinSpace, wpisz szerokość „100%”, natomiast optymalna 

wysokość dla prezentacji Google wynosi „400”.



Flippity

Na stronie aplikacji Flippity wybierz rodzaj gry lub innego materiału, które 

chcesz osadzić w TwinSpace. Wybierz Instructions i następnie kliknij 

this template.

Kolejno utwórz kopię arkusza.



Flippity

Skonfiguruj swoją grę Flippity, 

dodaj odpowiednie dane, jak np. 

pytania i odpowiedzi.

Zmiany uaktualnij poprzez 

opublikowanie ich w Internecie. Jeśli 

skopiujesz link do udostępniania w taki 

sam sposób jak prezentację i 

dokumenty Google, na stronie 

TwinSpace pojawi się tylko osadzony 

arkusz do edycji pytań (nie gra).



Flippity

Jeśli chcesz osadzić przygotowaną grę, kliknij 

Get the Link Here w dolnej części arkusza.

Wybierz ikonę osadzania w TwinSpace i wklej kod.



Padlet

Wybierz tablicę, którą chcesz osadzić i następnie przejdź do sekcji udostępniania.

Kliknij Skopiuj łącze do schowka.

Wybierz na stronie w TwinSpace 

ikonę osadzania, wklej (Ctrl V) 

adres URL i uzupełnij konieczne 

informacje.



Padlet

Na stronie TwinSpace możesz również osadzić pokaz zamieszczonych na 

tablicy w Padlecie wpisów w formie slajdów.

Przejdź do ikony udostępniana i 

wybierz Pokaz slajdów. Skopiuj link z przeglądarki.



Padlet

Osadź na stronie TwinSpace i zapisz zmiany.



Jigsawplanet

Jigsawplanet jest aplikacją, której osadzenie w polu tekstowym jest 

bardziej skomplikowane, ale możliwe. 

Jeśli wstawisz link do osadzania w tradycyjny sposób, na stronie pojawi 

się błąd wyświetlania.

Pomocna może być w tym przypadku ikona Source (źródło dokumentu).



Jigsawplanet

W aplikacji Jigsawplanet w zakładce Udostępnij skopiuj znajdujący się bezpośrednio pod 

ekranem układanki kod Simply copy and paste the entire code below. Select the code. 

Następnie kliknij ikonę Source w polu tekstowym strony w TwinSpace i wklej do pola 

tekstowego skopiowany adres URL, następnie zapisz. W taki sposób możesz próbować 

zamieścić materiały z różnych aplikacji.



WorldWall

Wybierz grę i następnie kliknij Share.

Wybierz grę i następnie kliknij Share.



WorldWall

Wybierz grę i następnie kliknij Share.

Przejdź do ikony osadzania materiałów.

Wybierz zaznaczoną poniżej część kodu HTML i 

wklej do pola osadzania na stronie TwinSpace,

następnie zapisz.

<iframe style="max-width:100%" 

src="https://wordwall.net/embed/a4dd8e53870646bf8cb62e97 

6deea8d3?themeId=1&templateId=5&fontStackId=0" width="500" height="380" 

frameborder="0" allowfullscreen></iframe>



Vocaro

Kliknij pole Osadź i skopiuj kod do osadzania. Wybierz część linku 

zamieszczoną w cudzysłowie i wklej do pola osadzania w TwinSpace.

<div><iframe width="300" height="60" 

src=”https://vocaroo.com/embed/16fynSIYuXPL?aut

oplay

=0” frameborder="0 

allow="autoplay"></iframe><br><a 

href="https://voca.ro/16fynSIYuXPL" title="Vocaroo 

Nagrywanie Głosu" target="_blank">Wyświetl na 

Vocaroo &gt;&gt;</a></div>

Wybierz grę i następnie kliknij Share.



Rysunki Google

Wybierz grę i następnie kliknij Share.

Przejdź do zakładki Plik, Udostępnij i kolejno Opublikuj w Internecie.

Wybierz kod zamieszczony w oknie Umieść.



Rysunki Google

Wybierz grę i następnie kliknij Share.

Kliknij na stronie TwinSpace ikonę Source 

(źródło tekstu) i wklej cały link do 

umieszczania.

Zapisz - Save changes. Czasami w 

miejscu wstawienia obrazu pojawi się 

puste pole, wówczas należy ponowie 

kliknąć edytuj stronę i ponownie 

zapisać. Nad obrazkiem możesz dodać 

link do wspólnej edycji.



Canva

Wybierz grę i następnie kliknij Share.

Sposób I

Wygeneruj kod do osadzania w Canvie i dodaj do 

niego ?embed

https://www.canva.com/design/DAGK82_taWY/UF

Ls-VqY4kpWbTol2-UrDA/view?embed

Wstaw link do okienka treści na stronie.



Canva

Wybierz grę i następnie kliknij Share.



Canva

Wybierz grę i następnie kliknij Share.

Sposób II

Aby osadzić materiały na stronie TwinSpace, skopiuj kod osadzania w aplikacji Canva.



Canva

Na stronie TwinSpace wybierz ikonę 

Source i wklej kod skopiowany w 

Canvie.

Zapisz zmiany – Save changes.



Canva

Wybierz grę i następnie kliknij Share.

Wybierz grę i następnie kliknij Share.



Wakalet

Wybierz grę i następnie kliknij Share.

Wakalet to narzędzie umożliwiające użytkownikom zbieranie, organizowanie i 

udostępnianie różnorodnych treści z Internetu. Aplikacja pozwala na tworzenie 

kolekcji złożonych z artykułów, zdjęć, filmów, linków i innych materiałów, które 

można łatwo udostępniać innym.

Aby osadzić materiały z Wakaleta, przejdź do źródła, z którego chcesz osadzić 

materiał i znajdź opcję Udostępnij i wybierz Publish.



Wakalet

Wybierz grę i następnie kliknij Share.

Skopiuj wygenerowany kod HTML do osadzania.



Wakalet

Wybierz grę i następnie kliknij Share.

Edytuj stronę i wybierz w treści znak Source. 

Wklej skopiowany kod, kliknij ponownie Source i zapisz stronę.



Podsumowanie

Co zabierasz z dzisiejszego spotkania?

Co jest dla Ciebie ważne?

Czego się dzisiaj nauczyłaś?

www.menti.com

Kod: 8427 2650

http://www.menti.com/


Krajowe Biuro eTwinning 

Fundacja Rozwoju Systemu Edukacji

Al. Jerozolimskie 142 A

02-305 Warszawa

Tel.: +48 22 46 31 4Dziękujemy za uwagę

etwinning@frse.org.pl eTwinning Polska eTwinning Polska

eTwinning Polska @eTwinningPolska
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