
Narzędzia TIK w 
projektach 
międzynarodowych



eTwinning to społeczność dla szkół, przestrzeń online dla nauczycieli i pracowników szkół 

umożliwiająca współpracę i rozwój projektów krajowych i międzynarodowych. eTwinning 

stanowi bezpieczną platformę dla nauczycieli i uczniów do współpracy ze szkołami w całej 

Europie, dyskusji w grupach internetowych, śledzenia partnerskiego uczenia się i rozwoju 

zawodowego.

eTwinning | ESEP

Czym jest eTwinning

Aplikacja mobilna do pobrania zGoogle PlayiApp Store

https://play.google.com/store/apps/details?id=eu.europa.publications.etwinning.esep
https://apps.apple.com/be/app/etwinning-esep/id6449774543


Kluczowe cechy programu 

Współpraca 

Działania projektowe 

polegają na wspólnym 
tworzeniu rezultatów 

przez wszystkich 
partnerów. 

Dzięki temu projekty 
rozwijają kompetencje 

społeczne, uczą 
efektywnej komunikacji, 

kreatywności 
i otwartości 

na różnorodność. 

TIK

Wykorzystywanie 

komputera, internetu, 
różnych programów, 

aplikacji, smartfonów i 
innych narzędzi – 

uczniowie używają ich 
w czasie wolnym, co 

sprawia, 
że zajęcia stają się 

znacznie ciekawsze i 
bardziej angażujące. 

Języki obce

 Posługiwanie się 

językami obcymi w 
bezpośredniej 

komunikacji 
z partnerami 

projektowymi – 
potrzeba 

sprawniejszej, 
płynniejszej rozmowy 

i porozumienia 
mobilizuje uczniów do 

nauki języków. 

Interdyscyplinarność

 Możliwość łatwego 

zintegrowania 
projektów z podstawą 

programową nawet 
kilku przedmiotów oraz 

realizowania działań w 
ramach zajęć 

planowych, dzięki 
czemu treści 

edukacyjne stają się 
znacznie 

atrakcyjniejsze. 



TIK jako narzędzie wyrównywania szans 

edukacyjnych 

Wykorzystywanie komputera, internetu, różnych programów, aplikacji, smartfonów i innych narzędzi.

Uczniowie używają ich w czasie wolnym, co sprawia, że zajęcia stają się znacznie ciekawsze i bardziej 

angażujące. 



Zalety programu eTwinning 

eTwinning realizuje działania Polityki Cyfrowej Transformacji Edukacji w obszarach: 

- metody kształcenia, dydaktyka cyfrowa, cyfrowe zasoby dydaktyczne

- kształcenie i doskonalenia nauczycieli

- nowe technologie, w tym sztuczna inteligencja w praktyce 

- wsparcie nauczycieli i szkół w procesie cyfrowej transformacji 

•eTwinning jest dla wszystkich! 

•Gwarantuje dostosowanie zadań do możliwości i zainteresowań każdego ucznia 

•Nie wymaga nakładów finansowych, co oznacza brak skomplikowanych procedur 

•Jeden nauczyciel – wiele projektów, jeden projekt – wielu nauczycieli 

•Elastyczność pod względem tematyki, czasu trwania i sposobu realizacji projektów •Bezpieczna 

przestrzeń do współpracy 

•eTwinning podąża za trendami edukacyjnymi i realizuje kierunki polityki oświatowej państwa 

To doskonałe wsparcie w codziennej pracy z uczniami



 Głosowania
•  Q&A
•  Chmury wyrazów
•  Quizy
•  Feedback



Sli.do – zaangażowanie uczestników

 Głosowania
•  Q&A
•  Chmury wyrazów
•  Quizy
•  Feedback

Z Slido możesz zacząć za darmo, 

korzystając z planu Basic dla 

maksymalnie 100 uczestników w 

wydarzeniu.

 Pozwala to stworzyć trzy ankiety lub 

sondy (tzw. „Slido”) na jedną 

prezentację.



Założenie konta

• Wejdź na 

slido.com

• Zapisz się

• Potwierdź e-mail

• Utwórz wydarzenie



Dołączanie uczestników

• Kod wydarzenia

• QR Code

• Telefon lub 

komputer













• Utwórz ankietę, 

• Zaproś uczestników, 

• Przedstaw wyniki na ESEP

ZADANIE



Instrukcja założenia konta w Mentimeter

Wejdź na stronę Mentimeter: Mentimeter.

Kliknij przycisk Sign up (Zarejestruj się).

Wybierz sposób rejestracji:

• za pomocą adresu e-mail,

• konta Google,

• konta Microsoft.

Uzupełnij wymagane dane i zaakceptuj regulamin.

Potwierdź adres e-mail (jeśli system tego wymaga).

Po zalogowaniu możesz od razu utworzyć swoją pierwszą prezentację interaktywną, wybierając opcję New Menti.



Najważniejsze cechy, funkcje i możliwości Mentimeter

Interaktywne slajdy: prezentacje z aktywnymi elementami: quizami, ankietami, chmurami słów.

Natychmiastowa informacja zwrotna: uczestnicy korzystając ze swoich urządzeń mobilnych lub komputerów odpowiadają na pytania, glosują. 

Odpowiedzi są dostępne w czasie rzeczywistym zebrane w postaci prezentacji i/lub wykresów.

Anonimowość: Odpowiedzi uczestników są anonimowe, co sprzyja aktywności oraz zwiększa otwartość i pewność siebie uczestników.

Wsparcie rożnych form edukacji: prostota użycia przez uczestników umożliwia zastosowanie tej aplikacji zarówno w zajęciach stacjonarnych 

jak i różnych formach zajęć i spotkań zdalnych.

Możliwość integracji z innymi narzędziami: m.in. Microsoft Teams i PowerPoint

Wspomaganie AI: umożliwia tworzenie interaktywnych prezentacji za pomocą funkcji Menti Builder

Aplikacja Mentimeter posiada darmową opcję pozwalającą na aktywny udział 50 uczestników miesięcznie z jednorazową możliwością 

nielimitowanego przekroczenia tego ograniczenia, dostęp do ankiet, quizów, chmur słów i innych elementów. 

Przy tworzeniu prezentacji nie ma żadnych ograniczeń dostępu.





analiza wyników



Utwórz ankietę, 

Zaproś uczestników, 

Przedstaw wyniki na ESEP

ZADANIE





Utwórz ankietę, 

Zaproś uczestników, 

Przedstaw wyniki na ESEP

ZADANIE
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