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If you are not willing to learn, no one can help you. 
If you are determined to learn, no one can stop you.

/Zig Ziglar/



A jednak pomóżmy…



Mobilna pracownia (językowa)

1060 x 920 x 500 mm

Możliwości?



poręczne

łatwe i bezpieczne 
w użytkowaniu

stosunkowo 
niedrogie



Centrum
dowodzenia☺

monitor interaktywny



Nr 1 w projektach – „live sessions”



Nr 1 w projektach – „live sessions”

Meet
Teams

Breakout rooms



Jak motywujemy?

✓ rozmowa z 
rówieśnikami

✓ tematy do dyskusji
✓ feedback



✓ Zainteresowania
✓ Aktualne wydarzenia 
✓ Nauka języka  angielskiego 

i rodzimego



Chciałabym, ale nie 
mam takiej pracowni 

i jutro jej mieć 
jeszcze nie będę…

Nie szkodzi, jest 
na to sposób….



szkolna pracownia
komputerowa



1             na 2, 3,4

Comp@ss – konkurs na logo projektu

4 C’s
Communication – komunikacja
Collaboration - współpraca
Creativity –kreatywność
Critical thinking – myślenie krytyczne



GAMIFIKACJA

Gramy…

indywidualnie                                      w parach, team konta team
w małych grupkach

… i wyGRYwamy MOTYWACJĘ

fun wskaźniki 
postępu

atmosfera 
relaksu 

błąd 
NIE jest 
straszny

wyższy 
poziom 

koncentracji

informacja 
zwrotna

natychmiast

znajome 
środowisko

w klasie online



GIMKIT

gimkit.com/join

https://www.gimkit.com/join


GIMKIT

upgrade powerups



GIMKIT

Zapraszam do gry☺



Gamifikacja

✓ Cel
✓ Różne etapy 

lekcji/ 
projektu  

CEL



Dziękuję za uwagę!


