


Escape room? Tak, chcemy więcej!
Malwina Kordus





Escape room-pokój zagadek

✓zespołowa gra wymagająca współpracy
cele: 
✓realizacja treści podstawy 
programowej
✓rozwój kompetencji kluczowych



Escape room-pokój zagadek

✓połączenie nauki z zabawą;
✓angażująca fabuła;
✓logiczne zagadki, łamigłówki;
✓zadania manualne;
✓zadania z podręcznika stają się 
wyzwaniem;
✓pozytywne emocje;
✓poziom trudności dostosowany do 
wiedzy  i umiejętności uczniów.



Po nitce do kłębka
Po rozwiązaniu zadania otrzymujemy wskazówkę, gdzie jest 

kolejne zadanie; Tworzymy “łańcuch” zadań, które 
doprowadzą nas do finałowego zadania.

Zgarnij wszystkie!
Każde zadanie jest niezależne, 

uczniowie wykonują zadania w dowolnej kolejności 
zdobywając „nagrody”, które stworzą klucz/hasło.



Stworzenie intrygującej fabuły jest 
bardzo istotną częścią pokoju zagadek.

Określamy cel naszych zmagań oraz 
informację co uczniowie otrzymają za 

wykonane zadanie.

Fabuła



Misje/zagadki

Zagadki opierają się na wiedzy 
i logicznemu myśleniu.

Wykorzystują elementy TIK.



https://www.fodey.com/generators/newspaper

Narzędzia przydatne do tworzenia escape room.



Sekretny kod-edu-games.org

https://www.edu-games.org/printables/secret-code.php



Sekretny kod-theteachersroom.com

theteachersroom.net/secretmessage/secretmessage.html



Sekretny kod- quaap.com



Kod QR do zamalowania-mal-den-code.de



Rebusy- festisite.com



http://www.ransomizer.com/



Genial.ly

https://view.genial.ly/607ac4c95a25e70d38bea9f5/game-breakout-escape-room-
etwinning

https://view.genial.ly/607ac4c95a25e70d38bea9f5/game-breakout-escape-room-etwinning
https://view.genial.ly/607ac4c95a25e70d38bea9f5/game-breakout-escape-room-etwinning


Dziękuję za uwagę.

Malwina Kordus
malwinakordus@gmail.com
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