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Rysowanie i animacje dla dzieci Twinning

Marek Wroblewski
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uzytkownikom w szybkim tworzeniu szkicow lub rysunkow. Narzedzie to

Twinning AutoDraw

- AutoDraw to narzedzie internetowe opracowane przez Google, ktore

-_‘ wykorzystuje algorytmy uczenia maszynowego do pomocy
- -:'_':s zostato zaprojektowane w taki sposdéb, aby rozpoznawac¢ bazgroty
= ‘_-_‘!'.*L I sugerowacC odpowiednie rysunki w czasie rzeczywistym, umozliwiajgc
me-wBRC uzytkownikom tatwe zastgpienie swoich szkicow bardziej

g - B W wyrafinowanymi
Tt i profesjonalnie wygladajacymi ilustracjami
““‘:-“ Y J yglgdajacy J :
Fr};.-?,"_'-'.‘_“;:-ll AutoDraw oferuje szerokg game rysunkow dostarczanych przez
) .'_--','_-m artystow i projektantéw, obejmujgcych réoznorodne kategorie, takie jak
._-_-.‘_-.: zwierzeta, jedzenie, obiekty, symbole i wiele wiecej. Jest to przydatne
.'.'_-'_'g'fﬁ-' narzedzie do szybkiego tworzenia wizualizacji, zwtaszcza dla tych,
-'.-,:J» ktéorzy mogg nie mie¢ zaawansowanych umiejetnosci rysowania.
=
: '-_'_'- AutoDraw jest dostepne pod adresem autodraw.com, nie wymaga

&, ™ logowania.
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Twijn)ning Sketch MetaDemoLab

Sketch MetaDemoLab umozliwia animacje rysunkow, przeksztatcajgc je w dynamiczne obrazy.
Mozliwe jest animowanie pojedynczej postaci jednoczesnie. Wazne jest, aby rysunek byt
wykonany na czystym biatym papierze, bez linii, zagie¢ ani uszkodzen. Najlepiej nadajg sie do
animacji postacie stojgce przodem do widza, z wyraznie widocznymi konczynami. Po przestaniu
rysunku istnieje mozliwos¢ edycji ciata postaci, dostosowujgc rézne ruchy i akcje. Nastepnie
narzedzie generuje animacje, ktéra sprawia, ze posta¢ na rysunku ozywa. Mozliwe jest rowniez
zmienianie sposobu animacji postaci poprzez wybor sposrod wielu dostepnych schematéw ruchu
pogrupowanych w kategorie (np. zabawne kroki, taniec, skoki itd.).

Sketch to doskonaty sposob na ozywienie dzieciecych rysunkow i nadanie postaciom na nich
zycia!

Sketch jest dostepny pod adresem sketch.metademolab.com i nie wymaga logowania.




Twi?ning Scroobly

Scroobly utatwia tworzenie zabawnych animacji za pomocg kamery. To narzedzie

I wykorzystuje modele sztucznej inteligenciji, ktére $ledzg ruchy naszego ciata, aby
s e e poruszac wirtualng postacig. Do dyspozycji sg gotowe, zabawne postacie zwane
S ,2doodle”. Istnieje réwniez mozliwos¢ stworzenia wtasnego ,doodle” za pomocg
Sess . prostego edytora. Aby rozpoczg¢ animacje ,doodle”, nalezy udzieli¢ przeglgdarce
Ssgug- uprawnien do korzystania z kamery. Po wtgczeniu nagrywania wystarczy wykonac
atus v ) kilka kreatywnych ruchéw — i gotowe!
__'.‘_‘_--:.f_ Bezpieczenstwo wizerunku dzieci jest priorytetem. Scroobly nie gromadzi ani nie
M T ™ przechowuje zadnych obrazow ani danych. W celu zachowania animacji mozna jg
._--_.‘_-‘.'; | pobraé na swoéj komputer.
"
. Dziecko moze stac sie cyfrowym twércg, nawet jesli nie posiada umiejetnosci
p w zakresie kodowania i projektowania.
: -.'_" Scroobly jest dostepny pod adresem scroobly.com i nie wymaga logowania.
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Twinning

Zapraszam do kontaktu
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etwinning@frse.org.pl  eTwinning Polska eTwinni'h'g Polska
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eTwinning Polska @eTwinningPolska
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