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Twinning

Celina Swiebocka

= Dyrektorka, nauczycielka jezyka niemieckiego i doradztwa zawodowego
w Zespole Szkolno — Przedszkolnym im. bt. Kard. Stefana Wyszynskiego
w Kadczy (Matopolska);

= Ambasador i trener warsztatow komputerowych programu eTwinning w
wojewodztwie matopolskim;

= Autorka 9 innowacji pedagogicznych poprzez projekt eTwinning;
= 74 projekty wyréznione Krajowg Odznakg Jakosci;

= 53 projekty wyrdznione Europejskg Odznakg Jakosci.
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- POSTACIE
.b& Postacie to osoby lub podmioty, ktdre
. napedzalg historig. Mogg to byc ludzie,
1. Rozwijanie kreatywnosci: Sztuczna inteligencja dostarcza nowych " e e e
pomystéw i perspektyw, inspirujgc do wyobrazni. oY e B rarrach.
2. 'Dosltosoy\./anie.do. indywidua.lnych 'pc')trzel’J:.Systemy szt.ucznej, _ KONTEKST
inteligencji analizujg preferencje i umiejetnosci, dostosowujgc tresci Comteket odosi sie d ica
do indywidualnych potrzeb kazdego ucznia. O adawiska w historil. Obejmuje
lokalizacje, okres historyczny, tho
3. Rozwéj umiejetnosci jezykowych: Interakcje z tresciami strmosfors, Kontekat pomagn ustaNe
generowanymi przez sztuczng inteligencje pomagajg w poprawie tiolwplywana dzialanial decyzje
czytania, rozumienia i poszerzaniu stownictwa. —
4. Angazujace doswiadczenia edukacyjne: Interaktywne historie i q. PUNKT KULMINACYJNY
symulacje motywujg uczniow do nauki poprzez aktywne 2 Punkt kulminacyjny to punkt

zwrotny lub najbardziej intensywny

uczestnictwo. moment w historii. Jest to szczyt

konfliktu i moment najwiekszego
5. Uczenie sig przez doswiadczenie: Symulacje i gry pozwalajg na % Pkl nastepuje pod Komiee
eksperymentowanie z réznymi decyzjami, co prowadzi do gtebszego histeril | prowadzi do rozwigzania.

zrozumienia tematow i rozwijania umiejetnosci rozwigzywania WNIOSEK

problemow. ) | l
Zakonczenie lub rozwigzanie jest *
zakenczeniem historil. Ujlawnia wynik A
konfliktu | zawigzuje luzne konce.

Rozwigzanie moze byc wesobe, smutne lub
otwarte, w zaleznosci od historil. Daje
poczucie zamknigcia | podsumowuje narracje.
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Celina Sw.

Kosci opowiesci

Kosci
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davebirss.com

mniej niz minute

Storytelling

Karty opowiesci

+

opowiesci online Karty opiowiesci - online

Wordwall - online
Story Dice aren't just great for
Kids. They're also 3 great
creative exercise to do.

And a fantastic way of
nudging your thinking in
unusual directions.

Here's a digital version so
you've always got a set.

as generator by

Kosci

details

aplikacja na telefon
Story Dice

[Sra=ia)
o
g KKl

play.google.com

SR wordwall.net
opowiesci -

kostki opowiesc

Karty opowiesci do edycji

f’ lub wydrukowania szablonu
A . .
w Canvie - offline

YouTe Invited to ecit a design created by Celna
Swiebocka, Start designing now

@

ey

v

v

Domino

Tworzenie domino - online

TooLs FOR Epucwwns:f‘?’

toolsforeducators.com

Domino Maker: Tex

t and Images

Storytelling — opowiesci moderowane

Kota fortuny/losowe

wybieranie Dodaj sekcj

Koto fortuny - Skalkuluj

skalkuluj.pl

Koto Fortuny Online - Skalkuluj.pi

Koto fortuny

spinthewheel.io

Koto Fortuny " Niestandardowy

https://padlet.com/su jazgim/storytelling-zhcg7pg4klztponl
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2 Storytelling — opowiesci moderowane

Twinning
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@ gemally eTwinning "How the COVID-19 pandemic influences our life? Wie beeinflusst die COVID-19-Pandemie unser Leben?"

https://view.genial.ly/606¢c023922dac50cfl1b7c852/interactive-image-story-cubes
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Twinning Padlet - nauczyciel

https://padlet.com/

‘Padlet

Zarejestruj sie W jaki sposdb bedziesz korzystaé z Padlet?

Nalezysz tutal Wybierz grupe, ktdra najlepiej Cie opisuje. Pozwoli nam to stwvrzxé na'legsze doswiadczenie Padlet dla Ciebie.
{ Zarejestruj si¢ przez Google
Dla osobistych Jako uczen Jako 2
Zarejestruj si¢ przez Microsoft : < :
s
l projektow P nauczyciel S .
‘ Zarejestruj sig przez Apple ! Tworz i udostepniaj klasowe o Zarzadzaj ko'legami'na .
plany podrézy, akty\(Nnosm.l materiatami szualnej bazie
e S e albumy wspofprgcw z Klasowymi i wiedzy, forum '
fotograficzne i osobamiizKlasy: angazuj uczniow dyskusyjnymiinie
wiele wiecej. poprzez tylko.
wspotprace.
@ @  Polski v

P 8
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Ostatnie

w

Zakfadki

Celina Sw.

)

Jdostepnione

®

Galeria

(e

o]
[al
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Czes¢, Celina

Oby Twdj dzien byt magiczny!

Wszystko

co

Szablony
Zarchiwizowane

Usuniete do kosza

Personal Neon
0 uzytych padletow3

Wyswietl plany

Padlet - nauczyciel

( Wyszukaj padlety

Celina Sw.

Wszystko

) Dotagcz do padletu Utworz padiet

Imieinazwisko Ostatnia modyfikacja

W darmowej wersiji na gtdwnej stronie Padletu
mogg znajdowac sie maksymalnie 3 tablice.

Nie ma jeszcze padletow.
Po co czekac? Zrob cos wspaniatego.
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Twinning Padlet - nauczyciel

Funkcja archiwizacji w Padlecie umozliwia przechowywanie nieuzywanych tablic w tej zaktadce, a tym
samym tworzenie w bezptatnej wersji kolejnych.

Czesc, T
O . ez?n? : . o0t 5 ( szukaj padlety ) Dotacz do padletu Utworz padlet
) Mam nadziejg, ze mito Ci mija dzien!

Ostatnie

<7 Q8 Wszystko Team Acht
Zarchiwizowane TP o —
& Szablony
o 50 5 - . B )
— - 2 - I
T =] Zarchiwizowane 9= 2 “‘
: (2 } ‘ °
= TIJ Usuniete do kosza ;
\V
Udostepnione .;,\‘"
® Timeline Pandemii COVID-19 : Scenariusze lekcji i projekty ze : Czasowa Linia Przygod Pippi : Wspolne opowiadanie historii
Galeria Team Acht « 7 dni Storytelling Langstrump Team Acht « 7 d

Team Acht « 7 dni

@)



Twinning

®©

Ostatnie

w

Zaktadki

Team Acht

=

Jdostegpnione

®

Galeria

(e

Czes¢, Team
Mam nadzieje, ze mito Ci mija dzien!

(o]u)
o0

Zarchiwizowane

Szablony

Scenariusze lekcji i projekty ze
Storytelling
Wszystko Team Acht Team Acht » 7 dni

Zarchiwizowane

Usuniete do kosza

Timeline Pandemii COVID-19 Scenariusze lekciji i projekty ze

Team Acht « 7 dni Storytelling

Team Acht « 7 dni

Padlet - archiwizacja

( yszukaj padlety ) Dotacz do padietu Utwoérz padlet

1.

Dodaj zaktadke

Usun z folderu ostatnich
padletow

2.#

Anuluj archiwizacje
padletu

Przenies do kosza

Imie i nazwisko Ostatnia modyfikacja

Wspolne opowiadanie historii
Team Acht « 7 dni
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Czesé, Team

Chwytaj dzien!

Ostatnie
w 29 Wszystko
Zaktadki
@ Szablony
Taami Aoht 5] Zarchiwizowane
253 ETI Usunigte do kosza

Udostepnione

®

Galeria

Ce

Team Acht

Wszystko

Scenariusze lekcji i projekty ze
Storytelling

Team Acht » mniej niz minute

Przeglad Standardow Ochrony

Padlet - nauczyciel

Matoletnich

Team Acht »

7 dni

) Dotacz do padletu Utwoérz padiet

0Os czasu II wojny Swiatowej

Team Acht « 7 dni

*de¢

¢

Imie i nazwisko Ostatnia modyfikacja
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® Czesc, Team
Ostatnie ChWytaJ dzien!
w 29  Wszystko
Zaktadki
@ Szablony
Team Acht E Zarchiwizowane
= T Usuniete do kosza

Udostgpnione

®

Galeria

(e

Padlet - nauczyciel

Team Acht

Wszystko

Scenariusze lekcji i projekty ze
Storytelling
\Team Acht « mniej niz minute

(<o)

@

Dodaj zaktadke

Kopiuj tacze do padletu

Otworz pokaz slajdow

Usun z folderu ostatnich
padletow

Zarchiwizuj padlet

Przenies do kosza

(‘v\"yszul«aj padlety

) Dotgcz do padletu Utworz padlet

Os czasu II wojny swiatowej
Team Acht = 7 dni

Imig i nazwisko Ostatnia modyfikacja

> Al
A j‘ﬁ " 4
o
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® Czes¢, Team
) Mitej niedzieli!
Ostatnie
7 28 Wszystko
Zaktadki

Szablony

&3
T A 'E]‘ Zarchiwizowane

Usunigte do kosza

=

Udostepnione

Galeria

Ce

Team Acht

Wszystko

47

Przeglad Standardow Ochrony
Matoletnich
Team Acht « 7 dni

Padlet - nauczyciel

0s czasu II wojny swiatowej
Team Acht « 7 dni

( Wyszukaj padlety

*9 e

9.

) Dotacz do padietu Utwérz padiet

Imieinazwisko Ostatnia fikacja
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Tw%ning Al - Padlet

Katalog

UWAGA!
Po wybraniu tej opcji,
mozna dodac
TYLKO TEKST.

Debata Forum dyskusyjne

g

Bilet wyjscia Fakty i opinie

= @ Team Acht

Pusta tablica

scenopis, lista, mapa

Utworz za pomocg SI

(=] Plan lekcii

(0) 0% czasu wydarzen

@ Mapa wydarzen
historycznych

(/] Zestaw kryteriow oceny

Popular Galeria

g1
OQ
o

)\

Lista zaje¢ w klasie

Lista lektur

Ankiety oceniajgce

Niestandardowa tablica
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Twinning  Padlet Al — niestandardowa tablica

x © Team Acht ~

Pusta tablica
Sciana, tlo, 0$ czasu, scenopis, lista, mapa

Utworz za pomocg SI

[Z] Plan lekgji &5 Lista zaje¢ w klasie jee®e
(0) 08 czasu wydarzer [0V Lista lektur
Mapa wydarzen . -
(©) Fibtorybareh (i) Ankiety oceniajace
[ Zestaw k‘ ﬁ+ Niestandardowa tablica
Popular Galeria Q Wyszul
R & 2 1 I b9 e

B a2 dh 4 4 A 4 &4 4 & b



-Twinning  Generowanie tablicy z Al — os czasu

Utwarz za pomoca S1I P
< . . BETAI (O
Niestandardowa tablica - Lo
Wygeneruj tablice dla swojej klasy przy pomocy sztucznej inteligencji.

Jestem...

nauczyciel

Chce utworzyg...

Utwadrz os czasu zwigzang z przebiegiem I wojny swiatowej
na 20 slajdach

Przyktad

v T T e e
adada d A 4 & 4 a8 -
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v ¥y Przebieg | wojny swiatowej

‘Padiet

Celina Sw. « mniej niz minute

D Slideshow | Przebieg | wojny sv

Przebieg I wojny Swiatowej

Os czasu wydarzer od 1914 do 1918 roku

Strzat w Sarajewie

28 czerwca 1914 roku, zamach na
arcyksiecia Austrii, Franciszka
Ferdynanda, staje sie iskrg
zapalajgcg konflikt na
niespotykanej dotad skali. To
wydarzenie wprawia kota
dyplomatyczne i militarne Europy
w ruch, prowadzac do wybuchu I
wojny swiatowej.

L Wyszukiwanie

Wybuch I wojny Swiatowej

, TWOJNA
SWIATOWA

1914 rok, poczatek

W lipcu 1914 roku, po miesigcu
napiec¢ dyplomatycznych i
mobilizacji wojsk, I wojna
Swiatowa oficjalnie sig
rozpoczyna. Wielkie mocarstwa
Europy wchodzg w konflikt, ktory
bedzie trwat przez nastepne
cztery lata, radykalnie zmieniajac
kontury polityki i spoteczenistwa.

+

< > @ 25 padlet.com/teamzehnet/przebieg-i-wojny-wiatowej-a5ay1jbl19f89gmj

Bitwa nad Marng

o e e (19141 e (19701 " ew

axi car with nta
e 2 I

W dniach 6-12 wrzesnia 1914 roku
odbywa sig Bitwa nad Marng,
pierwsza z wielu krwawych bitew
frontu zachodniego. Zatrzymanie
niemieckiej ofensywy przez
Entente oznacza poczatek dtugiej i
wyniszczajgcej wojny na pozycje.

Bitwa pod Verdun

Od lutego do grudnia 1916 roku,
Bitwa pod Verdun staje sie jednym
z najdtuzszych i najbardziej
morderczych star¢ wojennych. Z
obu stron ginie setki tysiecy
Zotnierzy, a landscape wokot
miasta Verdun zostaje
nieodwracalnie zmieniony.

Bitwa na Sommie

Bitwa na Sommie, rozpoczynajgca
sie w lipcu 1916 roku, szybko
zamienia si¢ w jedng z

najkrwawszych konfrontacji wojny.

Przez pie¢ miesiecy intensywnych
walk, obie strony ponosza
ogromne straty, liczne w setki
tysiecy zabitych i rannych.

@» 7°C Pochmurnie

Generowanie tablicy z Al — oS czasu

Cax @

Rewolucja pazdziernikowa

[;ﬁ";—: ‘ii

pE A R
Waiw U]

W listopadzie 1917 roku, rewolucja
w Rosji zatacza petne koto.
Bolszewicy przejmujg wtadze, co
ostatecznie prowadzi do
wycofania sie Rosji z wojny i
skoncentrowania na
wewnetrznych zmianach. To
zmienia dynamike konfliktu na
wschodnim froncie.

N O e O




Twi?ning Padlet Al- generowanie tablic

Utwérz za pomocg SI .
' : : i o

O Czesc, Team | Wyszukaj pad < Niestandardowa tablica v {BETA; W

: Chwytaj dzien!
Ostatnie Wygeneruj tablice dla swojej klasy przy pomocy sztuczne
¥y 28 Wszystko Team Acht Jestem...
Zaktadki Wszystko nauczyciel

Szablony
Chce utworzyc...

Utworz 5 kolumn dla 5 miedzynarodowych zespotow z

3]
& Zarchiwizowane
W

Team Acht
= Usuniete do kosza Polski, Niemiec i Wtoch, ktore bedg tworzyc wspolnie
opowiadania z zatgczonymi obrazami. Dodaj 6 kolumne z
Jdostgpnione . . ) L.
28 instrukcja, w jaki sposob tworzymy wspolne opowiadania i
® Przeglad Standardéw Ochrony : 04 czasuII wojny Swiatowe] : zatgcz ",nkl do aplikacji do generowania kart) opowiesci, kosci
Colers Matoletnich eemn AT o Tk opowiesci oraz losowego wybierania obrazow. '°
Team Acht « 7 dni Przyktad * S
(3 .
peR
D«




Twinning Padlet Al- wygenerowana tablica

Team Acht « mniej niz minute

Wsp6lnie tworzymy opowiadania

Projékt migdzynarod@wej wymiany kulturowej

Instrukcje do
Zespot 1: Polska, E Zespot 2: Polska, i Zespo6t 3: Polska, E Zespot 4: Polska, E Zespot 5: Polska, i tworzenia
Niemcy, Wiochy Niemcy, Wiochy Niemcy, Wiochy Niemcy, Wiochy Niemcy, Wiochy opowiadan

+ + : : + +

Jak tworzy¢ wspolne
opowiadania

W tej sekcji znajdziecie instrukcje
krok po kroku, jak tworzyc

wspdline opowiadania. Pamigtajcie,
by korzystac z narzedzi, ktére
utatwig Wam prace.

(]

Aplikacje do generowania
kart opowiesci

Korzystanie z kart opowiesci moze

by¢ swietnym sposobem na
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‘Padlet

Team Acht « mniej niz minute

Wakacje Pippi Landstrumpf

Padlet Al- generowanie paczatku opowiadania

Utwdrz za pomocyg S1

< Niestandardowa tablica ~

Wygenaruj lablice dla swajej klasy przy pomocy sZluczne] intaligencji.

Jestem...

Adventure awaits in the exciting vacation of Pippi and her friends.

Opakowanie walizek

Pippi wycigga z szafy swoje
najbardziej kolorowe skarpetki i
wyszywane sukienki. Przekonana,
Ze kazda przygoda wymaga
unikalnego ubioru, wybiera
najzwariowane kombinacje, nie
zapominajac o niezbednych
akcesoriach, takich jak jej
ukochany widelec do spaghettii

lornetka.

nauczycielem

Mapa skarbow : Zapasy na podroz : Pozegnanie z willg

Chee utworzyct...

Utworz poczatek opowiadania na temat wakacji Pippi

Landstrumpf i jej przyjaciot w formie osi czasu.
Przykiad

Star, pogniecion3 mape, kiéra Z plecakami petnymi zapasow i

kiedy$ dostata od swojego ojca i : W]
pirata, Pippi wyjmuje z szuflady i mapg skarbow w reku, przyjaciele

kiadzie na stole. Przyjaciot Tommy i Annika pomagaja Pippi wyrLs2ajg 2 willi Villekulld, Pippi, z

informuje, e to nie bedzie zwykle zebrac zapasy. Razem usmiechem na twarzy mowi do

lato - zamierzajg odkry¢ ukryte przygotowujg wielk3 ilos¢ kanapek swojego konia i maipy, e obiecuje ‘

skarby, wymazujac kolejne miejsca z dzemem, owocowych soséw, im przynies¢ z podrézy cos

ze swojej listy. oraz kilka stoikéw petnych wyjatkowego. To pozegnanie

petne jest ciepta i niecierpliwosci
na nadchodzgace przygody.

kolorowych cukierkéw. Pippi jest
przekonana, ze najlepsze
przygody zaczynajg si¢ od
niekoriczacych sie zapaséw
stodyczy.

s 9
9
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o8-

R L a



Twinning Padlet Al- generowanie paczgtku opowiadania

Celina Sw. = mniej niz minute

Niezwykte Wakacje Pippi Poriczoszanki

Historia wakacji Pippi Poriczoszanki i jej przyjaciot

Poczatek przygody : || Tajemnicza mapa * | Wyruszenie w rejs * Odkrycie nowego $wiata °  Tajemniczy las * | Odkrycie skarbu
y o A & . - W gtebi lasu, pod $wiattem

; ot L ksiezyca, znajdujg skrzynie
3 wypetniong btyszczacymi
klejnotami. Tej nocy, pod ostong
gwiedz, przyjaciele postanawiajg,
ze skarby zostang réowno
podzielone miedzy mieszkancow

Przygotowuijac sie do wyprawy, - Ich pierwszym przystankiem w Krainy Verdanii. Zadaniem grupy
Pippi wyjmuje ze swojej skrzyni ze Nastepnego dnia, wyposazeni w Po kilku dniach morskiej podrézy, Krainie Verdanii jest tajemniczy, staje sie znalezienie wiascicieli
skarbami starg, zniszczong mape. mape, kompas oraz zapasy nasza zatoga dostrzega na gesty las, gdzie drzewa wydajg sig skarbow.
Mapa, zdobiona tajemniczymi prowiantu, Pippi, Tommy i Annika horyzoncie linig zieleni. To musi porozumiewac szumem lisci. Pippi,
znakami i starymi napisami, Wyruszajg w rejs starym by¢ Kraina Verdaniil Wzburzone uzywajac swojej nadzwyczajnej
wydaje sie byé kluczem do zaglowcem "Dziki Kucyk". Fale fale i silny wiatr nie s3 w stanie sity, pomaga przyjaciotom
odkrycia sekretéw Krainy Verdanii. delikatnie kotyszg statek, a powstrzymac ich entuzjazmu. przemierzac gestwing. Wkrétce
przyjaciele s petni nadziei na Pippi, z uémiechem na twarzy, natrafiajg na jasng polang, gdzie
odkrycie niezwykiych sekretow. prowadzi przyjaciét ku nowemu zostajg powitani przez nieznane,

g o Swiatu petnemu przygdd. lecz przyjazne stworzenia.
W stoneczne, letnie poranki, kiedy

rézowe chmury ptywajg w btekicie
nieba, Pippi Poriczoszanka
postanawia zaprosi¢ dwdch
swoich najlepszych przyjacict,
Tommy'ego i Annike, na
najbardziej ekscytujgca przygode
ich zycia - wyprawe do
tajemniczej krainy zwang Kraing
Verdanii.
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Aplikacja DeepAl

Al Chat Al Image Generator

DeepAl to aplikacja stuzgca do przetwarzania danych
za pomocg sztucznej inteligencii.

analizg danych,

rozpoznawaniem obrazodw,
generowaniem tresci tekstowej,
ttumaczeniem jezyka i wieloma innymi.

uczen moze pracowac bez koniecznosci logowania
do aplikacii.



Twinning DeepAI = funije

Chat History
Rename your current chat here

Generator tekstu Al Sztuczna inteligencja

Chat Manager matematyczna
9 Delete This Chat Delete All Chat History !

Debata o sztucznej inteligencii
Manage your current ¢

Al Pijany przyjaciel Generator wierszy Al Tlumaczyc

Explore different Al Chat Modes:
Al komediant Narrator Al Alternatywa ChatGPT

Chat with Al Characters!

Trener relacji Al Korektor Al Osoba polecajgca utwory Al
Al Text Generator Al Debate

Wrozka Al Osoba podejmujgca decyzje w Przewodnik turystyczny Al
Al Drunk Friend Al Poem Generator Translate sprawie sporu Al

Al Comediaf Al Storyteller ChatGPT Altenative Terminal Al Narzedzie do sprawdzania plagiatu Trener motywacyjny Al

Al

Al Relationship Coach Al Proofreader Al Song Recommender

Krytyk filmowy Al Nauczyciel filozofii Al Al Czarnobrody
Al Fortune Teller Al Disagreement Decider Al Travel Guide

Osoba przeprowadzajgca rozmowe Asystent robienia notatek Al Reklamodawca Al

Al Terminal Al Plagiarism Checker Al Motivational Coach kwalifikacyjng Al

Al Movie Critic Al Philosophy Teacher Al Blackbeard
Scenarzysta Al Powiesciopisarz Al

Al Job Interviewer Al Note-Taking Assistant Al Advertiser

Al Screenwriter Al Novelist Al Magician




Twinning  DeepAl - funkcje

Al Image Generator

Enter a prompt, pick an art style and
DeepAl will bring your idea to life.

AN

;
& ) Text to Image

/

Al Image Editor

entering

) Modify images with Al

Al Characters

your favorite superhero?

ws you to dive deep into conversation with characters.

| Characters

Sports

Politics

TV Shows

Billionaires




) Al Storyteller

-
L] .
I W | n n | n - Introducing the Al Storyteller - the perfect writer to help you get inspired and battle writer's block.
Craft unique stories based on your preferences, from genre to character development, in a matter of

seconds.

= DeepAl to zaawansowane narzedzie do generowania tekstu,
ktore moze by¢ wykorzystane do tworzenia opowiesci, bajek i
innych form literackich.

= DeepAl moze byC programem, ktory tworzy historie na
podstawie zadanego mu zadania lub tematu.

Chat Mode
Choose your Chat Mode

Chat History
Rename your current chat here

Delete All Chat History

Chat Manager

Explore different Al Chat Modes:




Twinning Padlet Al - dodawanie obrazow

Wspdlnie tworiymy opowiadania

Projekt e

Instrukcje do
Zespot 1: Polska i Zespot 2: Polska, i Zespot 3: Polska, i Zespoét 4: Polska, E Zesp6t 5: Polska, i tworzenia
Niemcy, Wiochy Niemcy, Wiochy Nigzg Ao i Ao i Ao opowiadan

Jak tworzy¢ wspolne
Padlet Przeslij opowiadania

Aparat Rejestrator wideo Rejestrator dzwigku

Rejestrator ekranu Rysunek

Temat
Nie moge
Ankieta Nowy | Dysk Google e

Wyszukaj obraz 5 YouTu! o e o 0

o Wyszukiwanie w sieci ’
Spotry : Lokalizacjj
Web




Twinning Padlet Al - dodawanie obrazow

Wspdlnie tworzymy opowiadania
Instrukcje do

Zespot 1: Polska, i Zespo6t 2: Polska, i Zespo6t 3: Polska, i Zespot 4: Polska, i Zespo6t 5: Polska, i tworzenia
Niemcy, Wiochy Niemcy, Wiochy opowiadan

( plastic bottle in the sea

Jak tworzy¢ wspolne
opowiadania

Temat
nstrukcje
I
amietajcie,
ktore

0®00 O

jesci maza

1N Wersjarobocza1



b

Twinning Padlet Al - dodawanie obrazow

Wspolnie tworzymy opowiadania
Projekt 1ZYyNAroadow any Kuity we)
Instrukcje do

Zesp6t 1: Polska, E Zesp6t 2: Polska, E Zesp6t 3: Polska, i Zespo6t 4: Polska, E Zesp6t 5: Polska, E tworzenia
Niemcy, Wiochy Niemcy, Wiochy Niemcy, y, Wiochy opowiadan

Jak tworzy¢ wspolne
opowiadania

infoworld.com

W tej sekcji znajdziecie instrukcje
krok po kroku, jak tworzyc¢
wspoine opowiadania. Pamigtajcie,
by korzystac z narzedzi, ktore
utatwig Wam prace.

Aplikacje do generowania
kart opowiesci

storycards"

storycards.com

Knr7ustania 7 kart nnnwiesci mn7e
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Twinning  MocC opowieSci w hauczaniu

Dodawanie kolejnych watkdéw opowiesci oraz uzupetnianie ich obrazami (stymulowanie kosciami
opowiesci, kartami opowiesci, bgdz stownictwem).

= Motywowanie i angazowanie uczniow.

= Utatwianie zrozumienia trudnych koncepciji. o o

» Zachecanie do empatii i zrozumienia roznych perspektyw.

» Zachecanie do refleksji i dyskusji.

» Utatwianie zapamietywania informacii.

= Stymulowanie kreatywnosci.

= Utrwalanie wartosci i norm spotecznych.
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Padlet — prezentacja opowiadania

mniej niz minutg

Wedréwka plastikowej butelki
Dzien Z 7

Poczatek podrézy - Milena

Nasza przygoda zaczyna sig na

pikniku w parku miejskim w Krakowie.

Plastikowa butelka po lemoniadzie
zostaje przypadkowo zostawiona na
tawce. Chwilg pozniej, poryw wiatru
zabiera jg w sw3 podroz.

https://padlet.com/su jazgim/w-dr-wka-plastikowej-butelki-ci2u5jeol9ubgkt5/slideshow

Spotkanie z myszami - Zuzia

Butelka zostaje znaleziona przez
rodzing myszy, ktore uzywajg jej jako
schronienia podczas deszczowej
nocy. Nasza butelka staje si¢
tymczasowym domem.

Podroz kanatami - Antek

Nadszedt czas, aby podroz
kontynuowac. Butelka wpada do
jednego z krakowskich kanatow, gdzie
ptywa z pradem wody, mijajgc
tajemnicze zakatki pod mi

Wizyta w elektrowni wodnej

Podczas swojej podrozy, butelka
dociera do elektrowni wodnej.
Przezywa ekscytujgca przygode,

pr. ykajgc przez turbine i
wychodzac cato po drugiej stronie.

Nasza podrozna zostaje odnaleziona
przez ekologa, ktory zbiera odpadki
wzdiuz rzeki. Dzigki temu butelka ma
szansg na nowe zycie jako produkt z
recyklingu.

Przetworzona butelka trafia
do sklepu - Zuzia

Butelka zostaje wykorzystana
ponowie i trafia z wodg mineralng do
sklepu.



https://padlet.com/su_jazgim/w-dr-wka-plastikowej-butelki-ci2u5jeol9ubqkt5/slideshow

b

Twinning  Padlet — prezentacja opowiadania

Celina Sw

Wedrowka plastikowej butelki

Dzien Ziemi - klasa 7
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Twinning  Padlet — pobieranie opowiadanie (pdf)

Celina Sw.

Wedrowka plastikowej butelki

Dzien Ziemi - klasa 7




Twinning  Padlet — pobieranie opowiadania (pdf)

X Udostepnij
Udostepni
G Skopiuj fgcze do pokazu slajdéw
</> Osadzi¢ na blogu lub w witrynie internetowej >
(y Udostepnij przez inng aplikacje
Eksportuj
Zapisz biezacy slajd jako obraz
Zapisz kazdy slajd jako obraz
Zapisz jako plik PDF

Drukuj




Twinning Padlet — pobieranie opowiadania (pdf)

X Udostepnij
, . . . Wspéipracownicy tacza Udostepnij Eksportuj
Wedrowka plastikowej butelki AunISUawr
v Zaprosz Ponéw wysytke

Wizyta w elektrowni
wodnej Madzia

Przetworzona ‘tscza
trafia do sklep

Odnalezienie przez i
ekologa - Milena

Poczatek podrozy -

Podroz kanatami - Antek
Milena LA

@& Skopiuj tgcze do schowka
89 tacza podziatu

& tacze do wniosku o przestanie

Udostepnij

> Pokaz slajdow

Nadszedt czas, aby podréz

Nasza przygoda zaczyna sig na Butelka zostaje znaleziona przez kontynuowac. Butelka wpada do Podczas swojej podrézy, butelka Nasza podrézna zostaje Butelkazostalew 32 Uzyskaj kod QR

pikniku w parku miejskim w rodzing myszy, ktére uzywaja jej jednego z krakowskich kanaiéw, dociera do elektrowni wodnej. odnaleziona przez ekologa, ktéry ponowie i trafia z

Ki Plastikowa b po jako schronienia podczas gdzie plywa z pragdem wody, Przezywa ekscytujaca przygode, zbiera odpadki wzdiuz rzeki. do sklepu. Osadzié na blogu lub w witrynie
lemoniadzie zostaje deszczowej nocy. Nasza butelka mijajac tajemnicze zakatki pod przemykajac przez turbine i Dzieki temu butelka ma szanse <> . 2

przypadkowo zostawiona na staje sie tymczasowym domem. miastem. wychodzgc calo po drugiej na nowe zycie jako produkt z Shternatowe]

tawce. Chwile p6zniej, poryw stronie. recyklingu.

wiatru zabiera jg w swg podréz. () Udostepnij przez inng aplikacje

Eksportuj

J Zapisz jako obraz

B Eksportuj jako PDF I

‘ B Zapisz jako plik CSV

Zapisz jako arkusz kalkulacyjny programu
Excel

@ Drukuj



rwimine Padlet — pobieranie opowiadanie (pdf

calameo

W = Flart! 1
Podréz kanatami - Antek ] TR TR . Wizyta w elektrowni wodnej Madzia

Nadszedt czas, aby podréz kontynuowac. Butelka E A . 43} i\ | Podczas swojej podrézy, butelka dociera do

wpada do jednego z krakowskich kanatéw, gdzie ! S -1 T o4 Ma o, elektrowni wodnej. Przezywa ekscytujaca przygode,
plywa z pragdem wody, mijajgc tajemnicze zakatki & . . 4 przemykajac przez turbine i wychodzac cato po

pod miastem. o= ~ drugiej stronie.

calaméo

https://www.calameo.com/read/005426941daec01d89336



https://www.calameo.com/read/005426941daec01d89336

Twinning  MOC opowiesci w projekcie e Twinning

Storylleling moze by¢ doskonatym narzedziem do wspétpracy w kazdym w projekcie
eTwinning.

« Stworzenie fabularnej opowiesci towarzyszgcej catemu projektowi, gdzie bohater podrézuje
przez rozne kraje, poznajgc kulture i spotykajgc innych ucznidw.

« Uczniowie tworzg wiasne opowiesci prezentowane w formie animacji, komiksu lub f|Imu
poruszajgce konkretng tematyke projektu. |

« Opowiadanie historii moze stuzy¢ jako narzedzie do promociji projektu, przymagajac uwage
nowych uczestnikow.

» Organizacja sesji Storytellingu do dzielenia sie doswiadczeniami i poglgdami miedzy
uczniami z réznych krajow.

« Wykorzystanie opowiesci do kreatywnego rozwigzywania problemow podczas projektu.




Twinning  MOC opowiesci w projekcie e Twinning

DE

Aufgabe:
1.0Our project/Unser Projekt Eine Schule "wirft die Wuerfel" macht ein Screenshot und ladet das Foto in
. den Padlet. Die SuS aus anderer Schule schreiben eine kurze Geschichte zu
Plan of the project/ Plan des o Y] » den Bildern. Es waere schoen, wenn wir den Zusammenhang mit den
= SR @ qﬁi bisherigen haben. Haupthema ist die Pandemie und deren Folgen.
Logo of the project/ Logo des - LINK
Projektes
— Useful tools/Mutzliche Tools E N
- - Celina « 15 dzin
| Safe use of the internet/Sichere Storytelling - Deutsch
Mutzung des Internets e ning

Kommunikation/ Task:

Communication @ Anonimowy

One school "throws the dice” takes a screenshot and uploads the photo to

2. Intreduction of the partners / the padlet. The pupils from the other school write a short story about the
Vorstellung der Partner pictures. It would be nice to have the connection with the previous ones. The
|_ The Team in ENGLISH main topic is the pandemic and its consequences. e pEWORFEL UYL -
- S LINK o e cTnov riinec
A (+) Q

C + 3 + mniej niz minute

& étdrytelling - English

CHTE.

e GESCHY

RGTELLE
opeL UNDES
¢ DIE WORF! oigs AND JET INVE!

STORY CUBES

NTINGE . 2009+
KUCKEAY! \ TS Ad

e Anonimowy

ERsT FLLE EINE GESCH! CHT .

- WilTRFEL WTING!
\LICHE RUF DIE . : f{i DS R GET !
CLCRO!

cTrnnv Cnbpee

A Q [+
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Twinning ~ Storytelling — opowiesci moderowane

WURFEL
AUF DIE
KLICKE KO

D
CLICKON THE DIE® AND G

PROTAGONIST LOCATION ANTAGONIST

fr:‘tl o | &‘(k-ad ' y’kdog
J ) v)
A A A

PERSONAL OBJECT ACTION

{-"‘ [ k ado5.. G:‘ [ k LN Y
L )
%, \

@ gemally eTwinning "How the COVID-19 pandemic influences our life? Wie beeinflusst die COVID-19-Pandemie unser Leben?"

https://view.genial.ly/606¢c023922dac50cfl1b7c852/interactive-image-story-cubes



https://view.genial.ly/606c023922dac50cf1b7c852/interactive-image-story-cubes

Twinning

Cell +11

Moc opowiesci w projekcie eTwinning

minute

0 Storytelling - Deutsch

eTwinning

£ Anonimowy

__ STORY CUBES
QA e

il

Tamara, Gymnasium Sobrance .
Auf der Burg traf er einen

mannlichen Knabe in einer Maske.

Er warf ihm einen Ball zu, in dem
es einen versteckten Hinweis gab,
wie er nach Hause kommen sollte.

€ Anonimowy

Geschichte aus Kadcza zu den
Bildern aus der Slowakei. Das
Maedchen ist mit der Schatzkarte
zum Schloss gegangen. Sie hat
einen Jungen im See gesehen. Der
wurde von einem Mann mit Leine
vor Ertrunken geretet. Oliwia aus
Kadcza

< Anonimowy @ Celina$w.

STORY CUBES

Geschichte aus der Slowakei zu
den Bildern aus Kadcza Ein
Moedchen ist im Meer
geschwommen. Sie hat einen
Piraten getroffen. Sie hat von im
eine Schatzkarte bekommen. Der
Pirate ist dann hanz schnell
weggelaufen. Wie geht es weiter?
Jetzt bekommt ihr die Bilder aus
der Slowakei.

Qo

__ STORY CUBES

< Anonimowy € Anonimowy

Geschichte von Elda

Michalangelo, der ging,
um die Hexe im Palast zu fangen,
schaut auf die Karte, schwimmt
weg und erreicht den Palast.
Alperen aus der Tirkei

https://padlet.com/su jazgim/storytelling-deutsch-9ojna9i7iejqp 7 wx

£ Anonimowy

Y-S
STORY CUBES

Alperen aus die Turkei

o



https://padlet.com/su_jazgim/storytelling-deutsch-9ojna9i7iejqp7wx

Twinning Padlet — zadanie projektowe

:Padlet
Celina Sw. + 6 « mniej niz minute
Team A - Geschichte Rund um die Schule
eTwinning Projekt
@ Celina $w. 3 lafa : & Anonimowy 3 (01 : @ Anonimowy 3 (aic

Ein Mann isst einen Hamburger. Er
fdllt aus dem Stuhl auf senem Boot.
Als er fdllt, sieht er eine Maus, die
einen Fisch frisst. Auf dem Teppich
steht "Wilkommen". Er sient auch
zerrissene Blcher und Briefe neben
einem Glas mit Gebiss darin. Der
Mann beginnt aufzurdumen, damit
alles ordentlich ist.

Daiara und Iron
aus Lanzarote.

¥: Liebe Schiiler*innen aus Gronkéw.
Das sind Bilder flr Euch. Weiter mit
der Geschichte und verwendet den
Wortschatz (mindestens einmal)m
den ihr auf den Bildern sieht.

Liebe Schilerinnen und Schler aus
Spanien. Das sind Bilder fiir Euch.
Beginnt mit einer Geschichte und
verwendet den Wortschatz
(mindestens einmal)m den ihr auf
den Bildern sieht. 9>

¥s5

€ Anonimowy - [0

Der Mann bemerkie einen Geist, der
ihm beim Aufrdumen helfen wollte. Er
gab ihm einen Staubsauger und sagte
ihm: "Hole die Wdsche ab!" Bald
kamen die Gdste zu ihm und fragten
nach einer Batterie fir einen
Spielzeugschlauch und einer Zange.
Nach dem Besuch beschloss er, einen
Kaktus auf das Dach zu pflanzen, fir
den er eine Leiter brauchte.

¥

® Anonimowy 3 (070

Liebe Schilerinnen und Schiler aus
Jazowsko. Das sind Bilder fir Euch.
Beginnt mit einer Geschichte und
verwendet den Wortschatz
(mindestens einmal) den ihr auf den
Bildern sieht.

Qo

@ Celina$

Beim Zoo k
Zeitung. De
Fischer®. Es
hatte seine
fuhr in die ¢
war der Scl
kontrolliere
passierte, ¢
Fensterputt
hatte auf d
und machte
Mittagspau
mit der Fra
sie eine Ma
gesehen ha
gefallen. (G

Qo
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Al Chat

Al Chat is an Al chatbot that writes text. You can use it to write stories, messages, or programming
code. You can use the Al chatbot as a virtual tutor in almost any subject.

Chat History

Utworz poczgtek opowiadania "Podréz butelki od sklepu do recyklingu”

W te stoneczng sobote, kiedy ulice miasta tetnity zyciem, jedna zwykla butelka wyruszyta w niezwykig
podroz. Zostata wyprodukowana w zadymionym przemysle, a potemn wylgdowata na péice sklepowej,
czekajgc na swojego klienta. Gdy wreszcie zostata zakupiona, zaczeta kolejny etap swojego zycia -
podrdz do domu swojego wiasciciela. Jednakze, jej przeznaczenie bylo zupetnie inne...

Wspolne tworzenie historii na Dzien Ziemi

‘Padlet
Team Acht « 2 minuty
Wspolnie w walce o Dzien Ziemi
Utworz kolejny etap opowiadania, ktérego gtownymi bohaterami sg rzeczy przedstawione w tytule kolumny. Nie zapomnij si¢ podpisa¢ pod opowiadaniem.
— e
Puszka po Coca
Podréz butelki od Coli wyrusza z Eko-robot ratuje
sklepu do recyklingu Plastikowy Patrol wiatrem w Swiat wyspe
= 3 . SE———— ——

| T

Przygoda Kartonika
Artura

Butelka Lena wyrusza w
podroz...

W te stoneczng sobote, kiedy ulice
miasta tetnity zyciem, jedna
plastikowa butelka wyruszyta w
niezwykia podréz

... Celina

https://padlet.com/teamachtet/wsp-Inie-w-walce-o-dzie-ziemi-zénsbsol9u5vyx15



https://padlet.com/teamachtet/wsp-lnie-w-walce-o-dzie-ziemi-z6nsbsol9u5vyx15

Twinning

Zapraszam do kontaktu

> © ©

etwinning@frse.org.pl  eTwinning Polska eTwinni'h'g Polska

f O

eTwinning Polska @eTwinningPolska

Dofinansowane przez @@ S; @
Unie Europejska
Fundacja Rorwoju Systermu Edukaci

Krajowe Biuro eTwinning

Fundacja Rozwoju Systemu Edukacji
Al. Jerozolimskie 142 A

02-305 Warszawa
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