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Twi?ning Podroze z jezykiem

Projekt eTwinning !!!

Drodzy Rodzice, razem z Waszymi dzie¢mi podjelismy sie udziatu w Projekcie eTwinning
»Jezykiem po planszy - gry planszowe w terapii logopedycznej". Projekt przeznaczony
jest dla dzieci przedszkolnych i szkolnych. Gléwnym celem jest zaangazowanie uczniow
w tworzenie pomocy dydaktycznych, ktore pozwolg na osiggniecie sukcesu w terapii i
pracy dydaktycznej. Ponadto celem dziatari projektowych jest stworzenie uniwersalnych
gier planszowych, ktére mozna wykorzysta¢ w pracy z dzie¢mi. Zamierzeniem projektu
jest wydanie gier w formie papierowe]. Realizacja projektowych zalozeri bedzie
mozliwa dzieki spotecznosci zgromadzonej wokot projektu (Crowdfunding).

W trakcie trwania projektu:
- uczniowie i nauczyciele wspélpracuja ze sobg,

- w dzialaniach stosowane sg zaréwno nowe technologie jak i tradycyjne formy oraz
metody pracy,

- uczymy sie od innych.

Jesli chcesz, dotgczyé do nas, wspomac kreatywnym pomystem, wykonaniem ilustracji,
kart do gry, produkcjg elementéw niezbednych do powstania gier: planszy, pionkow,
kostek, opakowania itp. Zapraszam do kontaktu.

Nasz wspélny sukces jest w Naszych rekach, dlatego udostepniaj, méw o nas.

Wydaj z nami rozwijajgce gry planszowe.

Logopedyczny projekt "Jezykiem po
planszy" powstat w wyniku 4 spotkan
z fantastycznymi logopedkami
zainteresowanymi wspotpracg i checig
stworzenia gier planszowych,

ktore z powodzeniem bedzie mozna
wykorzystaC w codziennej pracy.

Jezykiem po planszy

Gra planszowa - 955 obserwujgcych

Strona poswiecona projektowi eTwinning "Jezykiem po planszy - gry planszowe w terapii
logopedyczn
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Twinning - Plan projektu, cele

Harmonogram naszych dziatan dotyczacych tworzenia gier:
1. Stworzenie zespotow projektowych - 27.03.2021

2. Poznajemy sie - do 01.04.2021

3. Tworzymy motyw przewodni naszej gry - 10.04.2021

4 Tworzymy logo projektu - do 17.04.2021

5. Tworzymy fabute gry - do 15.05.2021

6. Tworzymy ilustracje do gry - do 15.06.2021

7. Tworzymy instrukcje obstugi - do 15.09.2021

8. Ewaluacja projektu i upowszechnianie rezultatéw - do 31.10.2021

Gtéwnym celem jest zaangazowanie
uczniow w tworzenie pomocy
dydaktycznych, ktore pozwolg na
osiggniecie sukcesu w terapii i pracy
dydaktycznej.




Tw?n)mng Grupy projektowe

Jezykiem po planszy - gry
9 planszowe w terapii logopedycznej. Jezykiem po planszy - gry planszowe w terapii

@ Grupa Prywatna - 40 czlonkéw Iogopedycznej,
& Grupa Prywatna - 40 cztonkéw

, g BB 1 2AP6=P B REPDLY
Utworzytysmy szesc grup

projektowych, kazda miata swojego o o
koordynatora:
Podwodny Swiat

Pory Roku

Rakietg w Kosmos

Podroze z jezykiem

Zwierzeta na Ziemi

Tajemnicza Wyspa
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Twzning Spotkania partnerow

Spotkania partnerow projektow




Twinning NaSZ pad let

alogopeda + 14 « rok

‘Jezykiem po planszy"

I grupa projektowa - "Podréze"
! Katarzyna B
Zwierzchowska-
. Wnek

wyprawe, tracisz kolejke

= Awaria - awaria twojego $rodka
lokomocji, wykonaj zadanie -
patrz plansza z zadaniami

Statek - ptyniesz na drugi brzeg

Pola oznaczone kolorami do
turlanych opowiesci:

Stajgc na kolorowych polach
staraj sie zapamietac jak
najwigcej wyrazow, ktére
wymyslisz. Na mecie stwoérz
opowies¢ z tych wyrazéw, ktéra
bedzie zawierata elementy twojej
podrézy.
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Niebieski podaj rzeczownik kot?
Co?

Czerwony czasowniki co robi?

Zielony przymiotnik jaki? Jaka?

~ TN MR Y

Zyczymy udanej zabawy!

Zadania:

T T

1. Znajdz w pokoju 3 rzeczy w

' kolorze zielonym.
;2. Cwicz jezyk i powtarzaj: "To

jest wir, a to zwir
w Zwiru wirze ginie zbir!"

 z Podaj rzeczownik.

4. Odkryj ukryte stowo (Podrdze).
5. Powtarzaj: "Trzmiel na trzosie
w trzcinie siedzi

z trzmiela $miejg sie sagsiedzi.”

6. Podaj czasownik.

7. Odkryj ukryte stowo: mate.

> 8. Podaj przymiotnik.
£4 9. Powtorz: "Z6ita zaba zarta 2ur,
| pidrnik porést mnéstwem pior.”

10. Odkryj ukryte stowo: i.

= 11. Podaj przystéwek.
| 12. Odkryj ukryte stowo: duze.

13. Powtérz: "Halo Hela, w hucie
huk, zétw ma czwérke krétkich

8 nog”

14. Odkryj ukryte stowo: ksztatca.

!‘ Testujemy gry partneréw ¢ |
projektu - Zwierzeta na [

Ziemi"
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ﬁ Nasze pierwsze spotkanie -
. poznajemy sie burza mézgow,
‘ dzielimy sie¢ pomystami na gre

£

uzyskane od partneréw z
#1 innych grup projektowych -

=

obmyslamy zakodowane
zadania do naszej gry
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Twzning Wakelet

"s TWORZYMY ILUSTRACJE DO GRY W WAKELET 0
Grupy projektowe:

|3 PoDWODNY
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Tw%)nmg Storyjumper

TWORZYMY FABULE DO GRY W WAKELET 0

- ° , ° ZWIERZETA Arleta Jasiriska °
PODROZE Arleta Formela KOSMOS Gabriela Skrzypska ZWIERZETA Joanna Kostrzab

PODROZE Katarzyna KOSMOS Anna Parol-Przybysz ZWIERZETA Justyna Mikulska
Zwierzs:l_\owska-Wne;k KOSMOS Matgosia Maik- ZWIERZETA Justyna Todor-Patka
PODROZE Wioletta Chopcian Slisinska ZWIERZETA Wioletta Patelczyk-
PODROZE Justyna Augusciak KOSMOS Monika Witasik Mielewczyk
PODROZE Monika Kwasniak KOSMOS Maada Poaoda ZWIERZETA Zofia Wolska-
KOSMOS Marta Nogajczyk Olewnik s

Grupy projektowe:

ZZ::::.:CZA i PORY ROKU Adela Stgpien ° PODWODNY SWIAT Ewa Ulicka °

TAJEMNICZA WYSPA- Anette FAIY RONA Moritos Ramestin PODWODNY SWIAT Kamila
Sikora PORY ROKU Katarzyna Kojtych- Nagérska

TAJEMNICZA WYSPA-Wanda Dubec PODWODNY $WIAT Katarzyna
VAT PORY ROKU Matgorzata Stanek- Eatkonska
TAJEMNICZA WYSPA- Wioletta Mos PODWODNY SWIAT Sylwia

Uchto PORY ROKU Natalia Matlak- Borowska
TAJEMNICZA WYSPA Lidia Rutkowska

Anita Suska

@




Twinning

Grupy projektowe:

Jezykiem po planszy

Storyjumper

Podsumowanie naszych dziatan

Jak powstawata gra
"PODWODNY SWIAT"

Projekt eTwinning
"Jezykiem po planszy"

Jak powstata gra
Zwierzeta na Ziemi?

Twinning
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Twzning Genial Iy

Szkota Podstawowa w Gas'ciciniee Szkota Podstawowa w Gos'ciciné"ee
UCZNIOWIE KLASY Il D ZYCZ4
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Tw?n)nmg Dziatlania dodatkowe

Dodatkowe dziatania
Interaktywne gry

GRUPA 4- TAJEMNICZA WYSPA prezentuje

Gre interaktywna, ktéra powstata w ramach  projektu
eTwinning "Jezykiem po pl y" ty w niej wykorzystane rysunki Y
dzieci z 6 placowek, bioracych udziat w projekcie. v
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Joanna Kostrzab

Przedszkole nr 124 w Warszawie zakonczyto pierwszy
logopedyczny projekt - "Jezykiem po planszy - gry planszowe w
terapii logopedycznej”.

Byta to dla mnie i dla moich podopiecznych wspaniata przygoda.

Dziekuje wszystkim za wspaniata wspotprace | mam nadzieje, ze
wspolnie zrealizujemy jeszcze niejeden projekt logopedyczny.

Arleta Jasinska

Przedszkolaki z Prywatnego Przedszkola "Mali Odkrywcy” w Nowej
Soli zakonczyty udziat w projekcie "Jezykem po planszy”. Dzieci
zagraty we wszystkie gry | wypetniajgc ankiete ewaluacyjnag
wyrazity swoje opinie na temat przygotowanych gier. Wszystkie gry
zostaly przez dzieci wysoko ocenione. Gtowny cel projetu zostat
osiggniety:)

Dzieci w trakcie projektu poprzez kreatywne dziatania miaty
mozliwosc¢ wspotpracy z nowymi kolegami i kolezankami.

Dziekuje wszystkim partnerom za wyjatkowa wspotprace, cenne
wskazowki oraz wsparcie.
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nning  Ewaluacja

Ewa Ulicka

Szkota Podstawowa im. Wtodzimierza Puchalskiego w Otrebusach
zakonczyta projekt eTwinning ,, Jezykiem po planszy - gry
planszowe w terapii logopedycznej.

Uczniowie chetnie przystapili do realizacji dziatan

projektowych. Zaangazowali sie bardzo licznie wiagczajgc do
projektu rowniez swoje rodzenstwo i rodzicow. Poprzez kreatywne
dziatania dzieci miaty mozliwosc wspolpracy z nowymi kolegami i
kolezankami z innych szkot. Uczniowie bardzo chetnie grali w gre ,,
Podwodny Swiat", ktorg wspottworzyli od podstaw przez sibie.
Wszystkie gry, ktore tworzyli partnerzy projektu z réznych
placowek oswiatowych w Polsce zostaly przetestowane. Byta to
swietna wspolna zabawa :), ktora sprawita wiele radosci i
zaciekawienia.Kazda gra zostata wysoko oceniona przez dzieciw
podsumowujgcej ankiecie ewaluacyjne). Wszystkie gry wzbogacity
warsztat pracy gabinetu logopedycznego w naszej szkole.

Cel projektu zostat osiggniety :)

Serdecznie dziekuje Wszystkim partnerom projektu za owocna

wspotprace.

*de .
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Twinning  Ewaluacja
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Wioletta Chopcian

Projekt Jezykiem po planszy to kreatywne | innowacyjne dziatania,
ktére daty uczniom mozliwos¢ tworzenia oraz wspotdziatania z
partnerami. Efektem naszych dziatan sa gry planszowe, ktoére juz
spetniajg swoje zadanie. Petne wyzwan, stworzone przez uczniow
tamigtowki , kody QR, rozmaite zadania dajg radosc | mozliwos¢
rozwoju naszym dzieciom. Serdecznie dziekuje Wszystkim
partnerom projektu za owocna wspotprace, nowe przyjaZnie oraz za
pomoc w roznych sytuacjach.

Katarzyna Tandecka

Uczniowie SOSW w Lesznie swietnie bawili sie testujgc na koniec
projektu wszystkie, stworzone gry. Kazda okata sie zupetnie inna,
petna ciekawych pomystow, wciggajgca i sprawita dzieciom wiele
radosci i zaciekawienia. Dzieci ocenity kazda z nich i wyrazity swoje
opinie na ich temat w podsumowujgcej ankiecie ewaluacyjne).
Wszyscy bardzo wysoko ocenili efekty pracy wszystkich grup,
wspotprace i kreatywnosc wszystkich uczniow.

® o
. ®
®.
s 9
a® ’,‘ L B e
%o @Q(: *®
9 G'ﬁ"‘o
3 wo ® ‘o‘:‘“"tO
& ®* ® B
o® Ot‘ﬁ""w“
N * 099
& »'3 0“’ “ .“‘
\ "“e "“‘¢
R 2
@éﬁ &
g 94
Se8
Y. : *\ ‘
,g @ ‘.
® ?0 .‘t
b $ &



b

Twinning Projekty eTwinning w szkole

® L
Twinning
° Bajkowe puzzle
e Prezentacja
e Prezentacja - Logojoga

= Padlet
= Listy gratulacyjne

* Qdznaka dla nauczyciela

= Quiz po angielsku
» Interaktywne zabawy Krolewna

Sniezka
= Gra - zakodowana podréz

https://spgoscicino.edu.pl/
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Twinning

Zapraszam do kontaktu

> © ©

etwinning@frse.org.pl  eTwinning Polska eTwinni'h'g Polska

f O

eTwinning Polska @eTwinningPolska
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Krajowe Biuro eTwinning

Fundacja Rozwoju Systemu Edukacji
Al. Jerozolimskie 142 A

02-305 Warszawa
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