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Źródło grafiki: “Od diody do robota” 
J.Apanasewicz
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Owocowa bateria



Przewodnik. 
Izolator.
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Interaktywny plakat
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Pomiar nawodnienia ziemi.





Wypowiedz się Offlinowe działania 
STEAM-owe.
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Model zajęć o charakterze STEAM 

:

1. Problem, który jest do rozwiązania.

2. Pomyśl jakie rozwiązania mogą zadziałać?

3. Zaplanuj swoją pracę, przygotuj potrzebne 

materiały.

4. Zbuduj to co zaplanowałeś.

5. Testuj, sprawdź, czy to działa.

6. Ulepsz swój projekt.
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Zapraszam do kontaktu

Agnieszka Chomicka-Bosy

kontakt@hejo.edu.pl
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