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WZÓR OPISU DO POBRANIA

https://docs.google.com/document/d/1QYZWXGLZFtBnz7V1ds6mjvTxxU6TgVRU/edit


OPIS INNOWACJI w aplikacji CHAT GPT

Napisz opis działalności innowacyjnej, której głównym tematem współpraca międzypokoleniowa.

Uwzględnij:

• rodzaj innowacji: metodyczna,

• cel główny,

• cele szczegółowe,

• ciekawy tytuł,

• motywacja wprowadzenia innowacji,

• projekt eTwinning z uczniami z Grecji i Niemiec,

• uczniowie klas 4-8,

• Ilość: 80 uczniów,

• przewidywany czas realizacji: 6 miesięcy,

• lekcje języka niemieckiego, doradztwa zawodowego i informatyki,

• metody i sposoby pracy,

• przykładowe narzędzia TIK w tabeli z linkami,

• przykładowe sposoby ewaluacji.

PROMPT







Przykładowy plan projektu eTwinning LINK

EKO- współpraca szkół w projekcie eTwinning LINK

Przykładowy opis

działalności innowacyjnej poprzez projekt eTwinning

https://www.canva.com/design/DAGUwGasr8Q/4EFiQYf5QpW9kCXaw25NFQ/view?utm_content=DAGUwGasr8Q&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://docs.google.com/document/d/1xVQJyQ8vlT0oilWxJrz8hBzx6QVqe1oE/edit?usp=sharing&ouid=104732313637911152104&rtpof=true&sd=true
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• Nauczanie oparte na projekcie – projekty są zorientowane na konkretne zadania, które 
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odpowiedzialność. Projekty często wymagają pracy w zespołach międzynarodowych, co 

uczy również rozwiązywania konfliktów i negocjacji.

• Profesjonalny rozwój nauczycieli – eTwinning wspiera nauczycieli poprzez liczne 

szkolenia, seminaria i kursy online, które pomagają im doskonalić umiejętności 

pedagogiczne i wprowadzać innowacyjne metody nauczania w swoich szkołach.



Wyróżnienia



Q&A

Zapraszam do kontaktu:
Celina Świebocka

celinaswiebocka@poczta.fm


	Slajd 1
	Slajd 2
	Slajd 3
	Slajd 4
	Slajd 5
	Slajd 6
	Slajd 7
	Slajd 8
	Slajd 9
	Slajd 10
	Slajd 11
	Slajd 12
	Slajd 13
	Slajd 14
	Slajd 15
	Slajd 16
	Slajd 17
	Slajd 18
	Slajd 19
	Slajd 20
	Slajd 21
	Slajd 22
	Slajd 23
	Slajd 24
	Slajd 25
	Slajd 26
	Slajd 27
	Slajd 28
	Slajd 29
	Slajd 30

