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Z jakich narzędzi opartych na sztucznej inteligencji 
korzystasz w swojej pracy?

Wejdź na stronę: www.classpoint.app i wpisz kod.

http://www.classpoint.app/


Sztuczna inteligencja (AI) 

to dziedzina informatyki, która 

zajmuje się tworzeniem systemów 

i programów zdolnych 

do wykonywania zadań, które 

normalnie wymagają ludzkiej 

inteligencji.

Takie zadania obejmują m.in. 

rozpoznawanie obrazów, 

rozumienie języka, podejmowanie 

decyzji, czy uczenie się na 

podstawie danych.

AI opiera się na algorytmach.



Sztuczna inteligencja (AI) to technologia, która umożliwia 
maszynom wykazanie się ludzkim rozumowaniem i 
możliwościami, takimi jak autonomiczne podejmowanie 
decyzji. 

Dzięki asymilacji ogromnych ilości danych szkoleniowych 
SZTUCZNA INTELIGENCJA uczy się rozpoznawać mowę, 
dostrzegać wzorce i trendy, proaktywnie rozwiązywać 
problemy i przewidywać przyszłe warunki i zdarzenia.



Praktyczne zastosowania AI to m.in. wspieranie 
kreatywności:

• Tworzenie materiałów dydaktycznych i dokumentacji 
szkolnej - ChatGPT, Gemini, Copilot;

• Generowanie pomysłów na projekty i zadania - Notion AI
czy Jasper;

• Kreatywne narzędzia wizualne - DALL·E, Adobe Firefly, 
Pixlr.



Dzięki AI możemy zautomatyzować ocenianie/uzyskiwać 
informacje zwrotne:

• Automatyczne ocenianie testów i zadań otwartych -
Gradescope,

• Sprawdzanie prac pisemnych pod kątem plagiatu i styl-
Turnitin ,

• Analiza postępów uczniów (Systemy zarządzania nauką 
LMS) takie jak Canvas czy Moodle . 



Personalizacja nauki możliwa jest dzięki narzędziom 
opartym na AI:

• Platformy adaptacyjne Dream Box – matematyka, 
czy Smart Sparrow analizują postępy ucznia w czasie 
rzeczywistym),

• Spersonalizowane wsparcie uczniów z trudnościami -
Squirrel AI - wirtualni  asystenci,

• Tworzenie indywidualnych ścieżek nauki - Knewton
to platforma, która personalizuje ścieżki nauczania 
dla uczniów w oparciu o ich postępy i preferencje.



Sztuczna inteligencja 
w edukacji nie tylko ułatwia 
pracę nauczycieli, ale także 
poprawia jakość nauczania, 
umożliwiając bardziej 
kreatywne podejście, 
efektywną automatyzację 
zadań oraz spersonalizowane 
podejście do każdego ucznia.



Chat GPT         Gemini AI Microsoft AI Copilot





• Prompt w kontekście interakcji z systemami sztucznej 
inteligencji jest to fragment tekstu, który służy jako 
instrukcja lub polecenie dla systemu. Może ono 
obejmować pytanie, prośbę o wykonanie jakiejś czynności, 
czy też prośbę o analizę określonego zestawu danych. 

• Prompty są kluczowe w komunikacji z AI, ponieważ 
decydują o tym, jak system będzie interpretował żądane 
od niego zadania.



Prompty mogą przybierać różne formy, w zależności od 
tego, jaka jest ich celowa funkcja.

• Pytania: „Kim był Jan III Sobieski?”.

• Prośby o generowanie tekstu: „Napisz krótki opis filmu 
science fiction” lub „Stwórz wiersz na temat wiosny”.

• Instrukcje do analizy danych: „Znajdź najważniejsze 
trendy w tych danych” lub „Przeprowadź analizę obrazu”.

• Prośby o działanie: „Zaplanuj spotkanie na jutro o 15:00” 
lub „Przypomnij mi o moim spotkaniu za godzinę”.



Prompty (polecenia, instrukcje) mają szerokie zastosowanie 
w różnych obszarach, gdzie używane jest AI.

• Chatbotty i asystenci wirtualni - Google Asistent, Alexa,  
Siri.

• Generatory tekstu Chat GPT, Gemini, Copilot.

• Analiza danych - prompty mogą służyć do zadawania pytań 
na temat dużych zestawów danych, takich jak prośba o 
znalezienie określonej informacji lub identyfikację trendów.

• Automatyzacja zadań - prompty mogą służyć do wydawania 
poleceń dla systemów AI, które kontrolują różne aspekty 
urządzeń lub aplikacji, na przykład do automatyzacji zadań, 
planowania zadań czy wysyłania przypomnień.



Kroki do stworzenia skutecznego promptu:

• Określ, co dokładnie chcesz osiągnąć. Czy chcesz, aby 
system AI odpowiedział na pytanie, wygenerował określony 
rodzaj tekstu, przeprowadził analizę danych itp..

• Sformułuj prompt w sposób jasny i bezpośredni. 
Unikaj niejasności.

• Przetestuj prompt i zobacz, jak system AI na niego reaguje. 
Jeśli wyniki nie są zgodne z oczekiwaniami, spróbuj 
dostosować prompt i zobacz, czy poprawia to wyniki.

• Powtarzaj proces, aż uzyskasz prompt, który daje 
oczekiwane wyniki.



• Pytania do asystenta wirtualnego: „Alexa, jaką mamy 
dzisiaj pogodę?”, „Google, kiedy jest najbliższy mecz 
reprezentacji Polski w piłce nożnej?”.

• Polecenia dla generatora tekstu: „Opisz krajobraz morski o 
zachodzie słońca”, „Napisz krótkie opowiadanie 
o podróży w czasie”.

• Prompty do analizy danych: „Zidentyfikuj najważniejsze 
trendy w danych sprzedaży z ostatniego kwartału”, 
„Przeprowadź analizę sentymentu na podstawie tych recenzji 
produktu”.

• Polecenia dla automatyzacji zadań: „Ustaw alarm na 7:00 
rano”, „Przypomnij mi o konferencji za 30 minut”.



Tworzenie treści edukacyjnych

AI może automatycznie generować treści edukacyjne, 

takie jak artykuły, scenariusze lekcji, quizy i prezentacje, 

na podstawie określonych tematyk i poziomów trudności.



Gemini może przygotować materiały dotyczące innowacji 
w oparciu o obraz



A jak z tym samym zadaniem poradził sobie Copilot?



Testowanie Chat GPT 
na tym samym zadaniu



Chat GPT



Microsoft 
Copilot





Gemini – analiza obrazu/efekty pracy

Scenariusz lekcji przygotowany 

na podstawie obrazu.



Jesteś profesjonalnym nauczycielem szkoły podstawowej. 
Twoim zadaniem jest przygotowanie dokumentacji innowacji 
pedagogicznej. Innowacja pedagogiczna ma być wdrożona w klasie 5 
szkoły podstawowej na przedmiocie matematyka. Podaj ciekawy, 
kreatywny tytuł dla innowacji mieszanej: metodyczno-programowej. 

Dokumentację przygotuj według opisu:
• tytuł innowacji,
• autor/autorzy innowacji,
• rodzaj innowacji,
• okres realizacji,
• kogo dotyczy innowacja,
• na czym polega nowatorski charakter,
• cele do osiągnięcia, spodziewane efekty, przewidywane osiągnięcia,
• przebieg realizacji ( plan, harmonogram),
• potrzebne zasoby (środki dydaktyczne),
• ewaluacja (metody).







Microsoft Copilot

w odpowiedzi na prompt

wygenerował:



Chat GPT Copilot



Przykłady pomysłów na innowację wygenerowane 
przez Chat GPT



„Książkowa przygoda - opowieści z podróży literackiej”

• Opis: Program zakłada stworzenie cyklu spotkań opartych 
na kreatywnym podejściu do czytania i pracy z literaturą dziecięcą. 
Każde spotkanie to „przygoda” w świecie innej książki, której elementy 
są wprowadzone za pomocą interaktywnych scenariuszy, zabaw 
ruchowych, gier i warsztatów plastycznych. Program wzmacnia 
kompetencje językowe, wyobraźnię i umiejętność analizy tekstów 
już od najmłodszych lat.

• Cele: Kształtowanie zamiłowania do literatury, rozwijanie myślenia 
krytycznego, pobudzanie wyobraźni, rozwój kompetencji językowych.



„Matematyka w dłoniach”

• Opis: Ta innowacja skupia się na nauczaniu matematyki poprzez 
zabawy sensoryczne oraz praktyczne doświadczenia. Wykorzystuje 
materiały manipulacyjne (np. piasek kinetyczny, liczmany, materiały 
codziennego użytku) oraz zadania praktyczne (np. tworzenie małych 
konstrukcji) do rozwijania podstawowych pojęć matematycznych. 
Dzieci uczą się przez ruch, dotyk i bezpośrednie doświadczanie.

• Cele: Wzmacnianie umiejętności liczenia, rozwój wyobraźni 
przestrzennej, wspieranie koordynacji ruchowej i sensorycznej.



„Kreatywny kalendarz: rok pełen wrażeń”

• Opis: Innowacja oparta na tematycznych tygodniach związanych 
z różnymi świętami, wydarzeniami kulturalnymi czy ciekawymi dniami 
(np. „Dzień Ziemi”, „Tydzień zwierząt”). Każdy tydzień to inny temat, który 
integruje różne obszary nauczania – od języka polskiego, przez 
matematykę, po zajęcia plastyczne i muzyczne.

• Cele: Poszerzanie wiedzy ogólnej, rozwijanie umiejętności pracy 
projektowej, angażowanie dzieci w aktywne i twórcze działania.



Automatyzacja rutynowych zadań:

• Ocena prac: AI może automatycznie oceniać prace 
pisemne, testy i projekty, zwalniając nauczycieli 
z czasochłonnych zadań.

• Administracja: Systemy oparte na AI mogą 
automatyzować wiele procesów administracyjnych, 
takich jak prowadzenie dzienników, wystawianie ocen 
czy komunikacja z rodzicami.



Informacja zwrotna dotycząca analizy pracy ucznia –
plakat „Universal Values”.



Wzbogacenie procesu nauczania:

• Symulacje i gry edukacyjne:
AI może tworzyć realistyczne symulacje i gry edukacyjne, 
które angażują uczniów i ułatwiają im zrozumienie 
złożonych koncepcji.

• Asystenci wirtualni:
Chatboty oparte na AI mogą służyć jako asystenci 
wirtualni, odpowiadając na pytania uczniów, wyjaśniając 
wątpliwości i dostarczając dodatkowych materiałów.





Gra dydaktyczna: „Tajemnice Placu Broni”

Cel gry:

• Zrozumienie i utrwalenie treści książki „Chłopcy z Placu 
Broni”. 

• Gra rozwija umiejętność czytania ze zrozumieniem oraz 
współpracę w grupie.



Zasady gry:

1.Przygotowanie:

• Nauczyciel przygotowuje kartki z różnymi pytaniami 
dotyczącymi treści książki „Chłopcy z Placu Broni”. 
Mogą to być pytania o bohaterów, wydarzenia, miejsca 
lub uczucia postaci (np. „Kim był Nemeczek?”, 
„Dlaczego Plac Broni był ważny dla chłopców?”).

• Każda kartka zawiera jedno pytanie lub zagadkę. 
Można je umieścić w kopertach lub schować 
w różnych miejscach klasy, aby uczniowie musieli je 
odnaleźć.



Podział na drużyny:

• Uczniowie zostają podzieleni na 3-4 drużyny (w zależności 
od liczby uczniów).

• Każda drużyna musi wybrać kapitana, który będzie 
koordynował działania grupy, ale każda osoba w drużynie 
musi mieć możliwość udziału.



Przebieg gry:

• Nauczyciel rozkłada w klasie koperty z pytaniami.

• Drużyny mają za zadanie odnaleźć kopertę, otworzyć ją

i wspólnie odpowiedzieć na pytanie.

• Po udzieleniu odpowiedzi drużyna zapisuje ją na kartce 

i zgłasza się do nauczyciela.

• Jeśli odpowiedź jest poprawna, dostaje punkt i może 

szukać kolejnej koperty. 

• Jeśli odpowiedź jest błędna, drużyna musi przemyśleć ją 

ponownie.

• Gra trwa, dopóki wszystkie koperty nie zostaną 

odnalezione i wszystkie pytania rozwiązane.



• Zakończenie:
Drużyna, która zdobędzie najwięcej punktów, 
wygrywa grę i zdobywa tytuł „Mistrzów Placu Broni”. 
Nauczyciel na zakończenie omawia poprawne 
odpowiedzi, aby wszystkie drużyny mogły 
dowiedzieć się więcej o książce.



Przykładowe pytania do kopert:

• Kim był Nemeczek i dlaczego jego postać jest wyjątkowa 
w książce?

• Jakie znaczenie miał Plac Broni dla chłopców?

• Co zrobił Feri Acz, aby przejąć Plac Broni?

• W jaki sposób chłopcy bronili swojego placu?

• Jakie uczucia towarzyszyły bohaterom w trakcie ich walki 
o Plac Broni?

• Dlaczego Nemeczek zachorował?



Korzyści z gry:

• Uczniowie utrwalają wiedzę na temat książki poprzez 
zabawę.

• Rozwijają umiejętności pracy zespołowej, komunikacji 
i szybkiego myślenia.

• Gra wzmacnia motywację do uważniejszego czytania 
lektur.

• Gra jest dynamiczna i integruje całą klasę, jednocześnie 
pozwalając każdemu uczniowi wnieść swój wkład 
w sukces drużyny.









Nowe narzędzia i metody nauczania:

• Wirtualni tutorzy: AI może stworzyć wirtualnych tutorów, 
którzy będą w stanie prowadzić indywidualne lekcje, 
odpowiadać na pytania i wyjaśniać trudne koncepcje 
w sposób dostosowany do potrzeb ucznia.

• Asystenci głosowi: Asystenci głosowi wirtualna 
rzeczywistość i rozszerzona: AI może być wykorzystana 
do tworzenia immersyjnych doświadczeń edukacyjnych, 
które pozwalają uczniom na interakcję z wirtualnymi 
obiektami i środowiskami.

• Mogą służyć jako narzędzia do nauki języków obcych, 
czytania książek, czy też przeprowadzania badań.



Wsparcie dla uczniów ze specjalnymi potrzebami:

• Indywidualne plany edukacyjne: AI może pomóc 
w tworzeniu indywidualnych planów edukacyjnych dla 
uczniów ze specjalnymi potrzebami, takich jak dysleksja, 
dyskalkulia czy ADHD.

• Komunikacja alternatywna: AI może być wykorzystana 
do tworzenia narzędzi komunikacyjnych dla uczniów, 
którzy mają trudności z mówieniem lub pisaniem.

• Tłumaczenie języka migowego: Systemy oparte na 
AI mogą tłumaczyć język migowy na język mówiony 
i odwrotnie, ułatwiając komunikację między uczniami 
niesłyszącymi i słyszącymi.



https://www.slait.ai/
Slait AI - tłumacz języka migowego w czasie 

rzeczywistym ze sztuczną inteligencją.

https://www.slait.ai/


Obie aplikacje działają na bardzo podobnej zasadzie



www.photomath.com

http://www.photomath.com/






Błyskawicznie zeskanuj wydrukowany tekst oraz problemy 
matematyczne napisane ręcznie za pomocą aparatu 
swojego urządzenia.





Rozwiązywanie równań za pomocą aplikacji



Rozwiązywanie równań kwadratowych za pomocą aplikacji





Innym narzędziem oferującym podobne możliwości 

jest  Microsoft Math Solver . Program wykorzystuje technologię 

AI, aby zapewnić wszechstronną platformę do rozwiązywania 

problemów matematycznych.



Gry

Quizy



Możemy nie tylko 

sprawdzić odpowiedź, 

ale również możemy 

zobaczyć kroki 

prowadzące  

rozwiązania 

problemu.





ClassPoint to rozwiązanie, które łączy się z Microsoft PowerPoint 
i rozszerza możliwości prezentacji. 

Interaktywne quizy: 
Twórz i przeprowadzaj interaktywne quizy bezpośrednio w PowerPoincie. 
Wykorzystaj różne typy pytań, takie jak wybór wielokrotny, słowa w chmurze, 
uzupełnianie luk, krótka odpowiedź, wideo, obraz czy rysowanie na slajdzie.

Generator quizów oparty na sztucznej inteligencji: 
Pozwól AI wygenerować pytania na podstawie treści slajdów. Skup się na 
nauczaniu, a ClassPoint zajmie się generowaniem pytań.

Gamifikacja: 
Wzbogać swoje prezentacje o elementy gry, takie jak zdobywanie gwiazdek, 
awans na poziomy i rywalizacja na tablicy wyników. To wszystko wewnątrz 
PowerPointa.

Narzędzia prezentacyjne: 
Przekształć swoje slajdy w interaktywne slajdy nawet podczas trybu pokazu 
slajdów. Wykorzystaj narzędzia do adnotacji, rysowania i prezentacji.



Wejdź na oficjalną stronę Class Point. 

https://www.classpoint.io/

https://www.classpoint.io/


• Zakładanie konta

1. 2.



3. 4.



Z  o f i c j a l n e j  s t r o n y  i n t e r n e t o w e j  C l a s s  P o i n t  
p o b i e r z  w t y c z k ę .  h t t p s : / / w w w . c l a s s p o i n t . i o /

Instalacja programu



Po otwarciu prezentacji PowerPoint pojawi się prezentacja instruktażowa. 

Dowiesz się z niej o najważniejszych funkcjach i możliwościach  ClassPoint.



Zaawansowane narzędzia ClassPoint



Uczniowie mogą dołączyć do zajęć na dowolnym urządzeniu z dowolną 

przeglądarką, w tym między innymi na komputerach PC, Mac, 

Chromebookach, urządzeniach z systemem iOS i Android.

Uczniowie przechodzą 

do strony 

www.classpoint.app

Wpisują kod np.17251 

lub skanują kod QR .

http://www.classpoint.app/


Podczas lekcji w bardzo łatwy sposób możemy 

wygenerować  pytania sprawdzające zrozumienie tekstu 

lub zrobić po prostu test. Zajmie się tym nasz pomocnik AI.

Uczniowie przechodzą 

do strony 

www.classpoint.app

Wpisują kod np.17251.

http://www.classpoint.app/




ClassPoint to wszechstronne narzędzie wspomagające pracę nauczycieli, 
które umożliwia wprowadzenie interaktywności i efektywności do zajęć.

Dzięki prostocie obsługi i wielu funkcjom, program ten może być wykorzystywany 
zarówno przez nauczycieli początkujących, 
jak i doświadczonych.

Narzędzie bardzo przydatne do interakcji podczas lekcji, ale również w pracy 
projektowej.



Otter.ai - transkrypcja audio na tekst z notatkami 
i podziałem na mówców. Narzędzia do edycji, dodawania 
komentarzy i wyróżniania kluczowych informacji 
w transkrypcjach.



1. 2. 3.





1. Wejdź na stronę: https://pixlr.com/pl/

Pixlr daje m.in. możliwość generowania obrazów 

na podstawie ich opisów



2. Zaloguj się zgodnie z Twoimi 
preferencjami.



3. Dostępna jest wersja Pixlr dla edukacji.



Zarejestruj szkołę, 
aby mieć bezpłatny 
dostęp do programu. 





Synthesia AI - generowanie filmu na podstawie tekstu w kilka minut.
https://www.synthesia.io/

https://www.synthesia.io/


https://suno.com/song/d8fc4452-ade1-4044-8239-011c8c7944ee
https://suno.com/song/f17c63f9-9b07-4d37-916c-cb14f852c272

Aplikacja Suno AI, 
generowanie 
muzyki za pomocą 
zaledwie jednego 
kliknięcia.
https://suno.com/

https://suno.com/song/d8fc4452-ade1-4044-8239-011c8c7944ee
https://suno.com/song/f17c63f9-9b07-4d37-916c-cb14f852c272


Q&A

Zapraszam do kontaktu:

Maria Pirecka

mariapirecka@gmail.com
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