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Zacznij od prostych narzędzi



Stawiaj na współpracę
Wprowadź dzieci w pracę zespołową przez 

gry i zabawy integrujące zespół



Daj przestrzeń na kreatywność 
Pozwól dzieciom proponować własne pomysły 

i rozwiązania – poczują, że ich głos ma znaczenie



Wybierz temat, który łączy i angażuje



TEMATYKA PROJEKTU

angażuje na 
różnych 

poziomach

uniwersalna

wszechstronna

stwarza wiele 
możliwości 

różnorodnych 
dróg realizacji

stwarza wiele 
możliwości 

interpretacji

zgodna 
z podstawą 

programową

rozwija 
kompetencje 

uczniów



Poznajmy się dobrze zanim 
rozpoczniemy projekt



Skąd jesteśmy?- odnajdźmy się na mapie



TIK dla dzieci – nauka przez 
zabawę!



Zaproś nauczycieli do współpracy

• wymiana pomysłów
• kreatywność

• dzielenie się pracą
• wspólny rezultat



Twórz swoją przestrzeń 
w klasie i w szkole



NASZA GRUPA
LINK DO GRUPY

FACEBOOK

https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/group/etwinning-wczesnoszkolni
https://www.facebook.com/groups/247416770213207/


Q&A

Zapraszamy do kontaktu:

Paulina Kurowska-Loryńska: paula.kurowska@gmail.com

Beata Wójcik: beata.wojcik@wp.pl

Edyta Karwowska: edyta.karwowska@onet.eu



Synergia programów eTwinning i Erasmus+ 

Regina Smolin-Makuch                                                      Katarzyna Sopolińska



Małe kroki – wielkie zmiany:

Inspirujące działania do rozpoczęcia przygody 

z eTwinning i Erasmus+ 



Wirtualne poczty kartkowe  



Wirtualne poczty kartkowe

Na czym polega działanie? 

Uczniowie tworzą cyfrowe pocztówki, które wymieniają z partnerami 

ze szkół z innych krajów. 

Dlaczego to działa?

Taka wymiana pozwala na szybki, interaktywny kontakt, dzięki czemu 

uczniowie poznają inne kultury i zwyczaje w prosty, przystępny 

sposób. 

Jakich efektów można się spodziewać? 

Rozwój kompetencji  językowych, umiejętności cyfrowych i empatii 

międzykulturowej.



Wspólne kalendarze 

kulturowe  



Wspólne kalendarze kulturowe  

Na czym polega działanie?

Uczestnicy projektu tworzą wspólny kalendarz, zaznaczając w nim 

ważne święta, wydarzenia i tradycje kulturowe swojego kraju. 

Dlaczego to działa? 

To proste, ale bardzo skuteczne narzędzie umożliwia uczniom 

spojrzenie na czas i tradycje innych narodów, co buduje otwartość 

i szacunek. 

Jakich efektów można się spodziewać?

Uczniowie uczą się, że różnorodność kulturowa jest wartością, 

rozwijają umiejętność planowania i poznają różne tradycje w 

kontekście kalendarza.



Międzynarodowa Wymiana 

Tradycyjnych Przepisów Kulinarnych 



Międzynarodowa Wymiana 

Tradycyjnych Przepisów Kulinarnych 
Na czym polega działanie? 

Uczniowie dzielą się z partnerami tradycyjnymi przepisami ze 

swojego kraju. Można stworzyć e-book z przepisami lub przygotować 

wspólną książkę kucharską. 

Dlaczego to działa? 

Jedzenie łączy ludzi – dzielenie się przepisami to sposób na pokazanie 

swojej kultury od strony kuchni, co może być dla uczniów bardzo atrakcyjne 

i ciekawe.

Jakich efektów można się spodziewać?

Uczniowie zyskują praktyczne umiejętności (np. przygotowywanie posiłków), 

rozwijają kompetencje językowe i uczą się, że różnorodność kulturowa jest 

czymś, co można celebrować.



EDUKACJA SZKOLNA – KA2
Współpraca organizacji i instytucji

Wielostronne międzynarodowe projekty współpracy
na rzecz rozwoju edukacji formalnej

PRIORYTETY:

• Włączenie i Różnorodność

• Transformacja Cyfrowa

• Środowisko i walka ze zmianą klimatu

• Uczestnictwo w życiu demokratycznym, wspólne wartości 
i aktywność obywatelska



APLIKACJA BADAJĄCA POZIOM HAŁASU



Międzynarodowa mapa poziomu hałasu

• Na czym polega działanie?

Uczniowie tworzą wspólną mapę i badają poziom hałasu w swoim 
najbliższym otoczeniu, mieście. Wyniki umieszczają na mapie.

• Dlaczego to działa?

Aplikacja działająca na telefonie, możliwa do użycia i zapisania wyników 
w prosty sposób. Uświadamia uczniom wpływ hałasu na zdrowie. 

• Jakich efektów można się spodziewać?

• Uczniowie zaangażowani są w przeprowadzenie badań poziomu 
hałasu, analizę wyników i wyciągnięcie wniosków.



APLIKACJA BADAJĄCA JAKOŚĆ POWIETRZA

K A N A R E K 



Międzynarodowa mapa jakości powietrza

• Na czym polega działanie?

• Metodą badawczą uczniowie wpisują na wspólną mapę wyniki pomiarów 
i godziny korzystania z aplikacji.

• Dlaczego to działa?

Angażuje uczniów w proces badawczy i pozwala zwrócić uwagę na problem 
jakości powietrza w różnym czasie i okresie w ciągu roku.

• Jakich efektów można się spodziewać?

Kształcenie nawyków, które w przyszłości mogą zaowocować świadomym 
wyborem. Umiejętność analizy i wyciągania wniosków.



MAGAZYN - https://v1.madmagz.com/

https://v1.madmagz.com/


Międzynarodowy magazyn

• Na czym polega działanie?

Uczniowie tworzą wspólny magazyn pisząc do niego artykuły na wybrany 
temat.

• Dlaczego to działa?

Narzędzie świetnie się sprawdza w podsumowaniu działań projektowych 
i rozwija umiejętności pisania uczniów.

• Jakich efektów można się spodziewać?

• Rozwijanie umiejętności językowych, stworzenie wspólnego rezultatu 
wykorzystującego kreatywność uczniów.



1. Wybierz prosty temat, który zaciekawi uczniów i łatwo

nawiąże do ich codzienności.

2. Zaproś partnerów, wykorzystując dostępne narzędzia

komunikacyjne. Wybierz platformy takie jak ESEP

i eTwinning, aby znaleźć partnerów i utrzymywać regularny

kontakt.

3. Wprowadź proste narzędzia TIK, które wspierają

współpracę i angażują uczniów. Skorzystaj z narzędzi

takich jak np. Canva, Padlet, Google Docs czy Mentimeter.

3 kroki do realizacji projektu eTwinning /Erasmus+



SUKCES eTwinning /Erasmus+

Realizacja projektów eTwinning w ramach 

działań Erasmus+ pozwala zaangażować 

szerszą społeczność szkolną w aktywności 
projektowe.



Zapraszamy do kontaktu:

Regina Smolin-Makuch

r.smolin-makuch@soswnowasol.pl

Katarzyna Sopolińska

katarzyna.sopolinska@gmail.com

mailto:r.smolin-makuch@soswnowasol.pl


„GRUSZ & hasta mañana”
Dwujęzyczność w edukacji przedszkolnej 

7 grudnia 2024 r.
Dominika Wilk



CZYM JEST              ISM,               
                                          czyli dwujęzyczność?

Zdolność do używania dwóch języków w życiu 

codziennym.

Sytuacja naprzemiennego używania dwóch języków.



Lepsza zdolność koncentracji uwagi

Umiejętność rozwiązywania problemów

Wielozadaniowość

Większa kreatywność

Dłuższa sprawność mózgu



Szacuje się, 

iż jedna osoba na trzy

 jest dwujęzyczna 

lub wielojęzyczna.
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ZADANIA PRZEDSZKOLA

Tworzenie sytuacji edukacyjnych 

sprzyjających budowaniu 

zainteresowania dziecka językiem 

obcym nowożytnym, 

chęci poznawania innych kultur.

PODSTAWA PROGRAMOWA WYCHOWANIA PRZEDSZKOLNEGO



Okres

szczególnej

wrażliwośc

i

językowej



Kluczowe cechy okresu szczególnej wrażliwości 

językowej:

• Wysoka plastyczność mózgu

• Szybkie przyswajanie języka

• Nabywanie umiejętności 

fonologicznych i gramatycznych

• Okno czasowe



Okres szczególnej wrażliwości językowej trwa do ok.        roku 

życia.



Dziecko:
• rozumie bardzo proste polecenia w języku obcym 

nowożytnym       i reaguje na nie; 

• uczestniczy w zabawach, np. muzycznych, ruchowych, 

plastycznych, konstrukcyjnych, teatralnych; 

• używa wyrazów i zwrotów mających znaczenie dla danej 

zabawy lub innych podejmowanych czynności; 

• powtarza rymowanki i proste wierszyki, śpiewa piosenki 

w grupie; 

• rozumie ogólny sens krótkich historyjek opowiadanych 

lub czytanych, gdy są wspierane np. obrazkami, 

rekwizytami, ruchem, mimiką, gestami;



Dlaczego GRUSZ?

Mitajednoł!

I o co chodzi z tym hasta 

mañana? 



Czy projekty 

eTwinning wspierają 

dwujęzyczność

w przedszkolu? 



Spotkania online



Wspólne tworzenie 

książeczek





CO?

GDZIE?

JAK?





Rezultaty projektu - 

przewodniki

https://erasmus-plus.ec.europa.eu/projects/search/details/2020-1-ES01-KA201-082898
https://erasmus-plus.ec.europa.eu/projects/search/details/2020-1-ES01-KA201-082898




Rezultaty projektu - 

kreskówki

https://www.youtube.com/playlist?list=PL54HC_YANdP4fEUFAk3ttPlJTpMEH-gu8
https://www.youtube.com/playlist?list=PL54HC_YANdP4fEUFAk3ttPlJTpMEH-gu8




Czytaj/ odtwarzaj krótkie i proste bajki 

obcojęzyczne.

Organizuj spotkania online ze szkołą

z innego kraju.

Wybierz tematy zajęć, który możesz 

poprowadzić w drugim języku.





Q&A

Zapraszam do kontaktu:
Dominika Wilk
dominikaanna.wilk@gmial.com

http://przedszkole.strawczyn.p

l/

dominika.wilk@spp.strawczyn.p

l

http://przedszkole.strawczyn.pl/dominika.wilk@spp.strawczyn.pl
http://przedszkole.strawczyn.pl/dominika.wilk@spp.strawczyn.pl
http://przedszkole.strawczyn.pl/dominika.wilk@spp.strawczyn.pl
http://przedszkole.strawczyn.pl/dominika.wilk@spp.strawczyn.pl


LET`S DO IT TOGETHER 

MAKE THE DREAMS COME TRUE

– JAK SKUTECZNIE RAZEM 

ZAPROJEKTOWAĆ MARZENIA

MARCIN HOŚCIŁOWICZ 

III LO Z ODDZIAŁAMI DWUJĘZYCZNYMI IM.ALFREDA 

LITYŃSKIEGO W SUWAŁKACH



ZAPYTAJ UCZNIÓW O ICH  MARZENIA

• answergarden.ch/4237514



• WALT DISNEY TEŻ WIERZYŁ W PRACĘ 

ZESPOŁU



MARZYCIEL

REALISTA

KRYTYK



KOMUNIKACJA MA ZNACZENIE….STYL TEŻ

https://testhartmana.pl/

- DYREKTYWNY/WÓDZ

- AFEKTYWNY/DORADCA

- UWAŻAJĄCY/PRZYJACIEL

- ANALITYCZNY/ANALITYK



ZESPÓŁ W KOMPLECIE



W W W UCZNIOWIE ☺

➢Wybór tematu przez uczniów

➢Współpraca uczniów

➢Wyznaczenie ról uczniów w projekcie





Q&A

Zapraszam do kontaktu:

Marcin Hościłowicz

belfery@wp.pl



STEAM w projektach

7 grudnia 2024 r.

Agnieszka Ogiegło



Nasze miasta



Matematyka w 
życiu 
codziennym

https://read.bookcreator.com/R_PRFK7Ri814ouq0WMQ7xt_pYbXEGwJYBp29v0cVk0M/uDVxipoQS9adX3Epase18g/5Ue1tPEyReSnXLCxg0h9Iw
https://read.bookcreator.com/R_PRFK7Ri814ouq0WMQ7xt_pYbXEGwJYBp29v0cVk0M/uDVxipoQS9adX3Epase18g/5Ue1tPEyReSnXLCxg0h9Iw
https://read.bookcreator.com/R_PRFK7Ri814ouq0WMQ7xt_pYbXEGwJYBp29v0cVk0M/uDVxipoQS9adX3Epase18g/5Ue1tPEyReSnXLCxg0h9Iw


Obchody dnia 
liczby Pi



Projektowanie gry 

matematycznej 

z  recyklingu



Pocztówki z życzeniami



TRZY RADY DLA ZACZYNAJĄCYCH PRACĘ W MODELU STEAM

1. Współpracuj z innymi i korzystaj z gotowych zasobów

● Rada: Skorzystaj z platformy eTwinning, aby znaleźć partnerów,

którzy już mają doświadczenie i mogą wesprzeć Cię w realizacji

projektu. Wykorzystuj też dostępne zasoby (np. scenariusze zajęć

i materiały edukacyjne), które można dostosować do własnych

potrzeb.

● Korzyść: Współpraca z doświadczonymi partnerami pozwala

szybciej zdobyć wiedzę, inspiracje i uniknąć typowych błędów

początkujących.



2. Zacznij od małych kroków i prostych działań

● Rada: Wybierz jeden, prosty eksperyment lub ćwiczenie, które łatwo

przeprowadzić z uczniami i które nie wymaga zaawansowanego

sprzętu. To może być coś prostego, jak eksperymenty z pH składników

kuchennych czy proporcje w przepisach. Nawet proste działania mogą

przynieść ciekawe rezultaty i zapoczątkować większe projekty.

● Korzyść: Mniejsze, wykonalne cele pomagają uniknąć początkowego

przytłoczenia i sprawiają, że uczniowie i nauczyciele szybciej widzą

efekty swoich działań.



3. Dokumentuj i analizuj każdy krok, aby ulepszać kolejne

działania

● Rada: Nawet jeśli projekt jest prosty, dokumentuj swoje działania

i obserwacje – np. jakie metody działały najlepiej, co

przyciągnęło uwagę uczniów, jakie problemy się pojawiły.

Podsumowuj każde działanie i zastanów się, co można poprawić

w przyszłości.

● Korzyść: Dokumentacja pozwala wyciągać wnioski i planować

bardziej efektywne projekty w przyszłości. Pomaga także tworzyć

bazę wiedzy, którą można dzielić się z innymi nauczycielami.



Grupa programowanie z eTwinning



Q&A

Zapraszam do kontaktu:

Agnieszka Ogiegło

a_ogieglo@o2.pl



„Podzielmy się wiedzą 

wykorzystując wszechstronność STEAM”

7 grudnia 2024 r.

Justyna Gejdel



Proste projekty STEAM  wykorzystujące TIK w 5 krokach:

• Aktywność pierwsza – Poznajmy się
Spotkanie online – tworzenie avatarów, loga, opisów

• Aktywność druga – Wymiana informacji

Spotkanie online - pogadanki , prezentacje, współtworzenie materiałów

• Aktywność trzecia – Utrwalanie wiedzy

Spotkanie online –grywalizacja

• Aktywność czwarta – Podsumowanie i Ewaluacja
Współtworzenie książki, infografiki filmu z wypracowanych działań

i materiałów, ankiety ewaluacyjne i rozmowy online

• Aktywność piąta - Prezentacja i rozpowszechnianie



Przykłady wykorzystania TIK w projektach 

Mówiąca Maria

AvatarMaker WordArtPixton

SpeakPic

BeFunky

Stay at home be hopeful

Stay at home be hopeful

Ourboox

PosterMyWall , Padlet

https://www.youtube.com/shorts/WnDR2I3CBKc
https://www.ourboox.com/b/869114/stay-at-home-be-hopeful/
https://www.ourboox.com/b/869114/stay-at-home-be-hopeful/
https://www.ourboox.com/b/869114/stay-at-home-be-hopeful/


Korzyści:

• Nauka w formie grywalizacji, co zwiększa zaangażowanie uczniów

• Kreatywność, krytyczne myślenie, współpraca i praktyczne
zastosowanie wiedzy

• Rozwijanie umiejętności pracy w zespole do dynamicznie
zmieniającego się rynku pracy



• Zacznij od pomysłu i małych projektów

proste nie rozbudowane działania też inspirują

• Wykorzystuj dostępne narzędzia TIK

wybierz tylko te, które ułatwią Ci pracę, a nie ją  przytłoczą

• Postaw na współpracę i dialog między uczniami i nauczycielami 

dziel się wiedzą i nie bój się nie wiedzieć



Bądź  

Twórczy

Aktywny

Kreatywny

Submagic AI, Ideogram AI, Kling AI



Q&A

Zapraszam do kontaktu:

Justyna Gejdel

Adres email jutynagejdel@wp.pl
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