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rabela 4.2. Srednie wieku i wynikéw uczniéw w zakresie wiedzy i rozumienia kwestii obywatelskich
w krajach ICCS 2022

) J a k j e St v éredni | $redni $rednia i wartosé centyli

TWinning wiek | wynik : 450 550

Tajwan 14,2 583(2,3) A

Szwecja’ 14,8 565(3,5) A

Polska 144  554(2,5)

Estonia 15,0 545 (5,5)

Chorwacja* 14,7 531(2,6)

Norwegia (9)* 14,9 529 (2,8)

Wiochy 13,8  523(3,6)

Hiszpania 14,0 510(3,3)

Litwa 14,8 509 (4,0)

Holandia* 14,1 508 (4,1)

Francja 139  508(3,3)

Stowenia 13,9 504 (2,3)

Stowacja 14,4 501 (3,3)

totwa?! 14,9 490 (2,8)

Malta 13,6  490(7,4)

4™ 2umunia 150  470(9,1)

Serbia 14,6 464 (3,4)

Cypr 13,9 459 (2,5)

Butgaria 14,8 456 (4,6)

4 4 44 A 44 v4A 4949 a9 9\ 49|49«

Kolumbia 14,1 452 (3,8)
Z,rédto - Wynlkl ICCS 2022, httpS://ICCS.Ibe.edu.pl/ 4rednia ICCS 2022 14,4 508 (0,9)
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)' Uczestnhictwo —

TWl nn | n g O byW a t e l S k i e Magda mieszka w bogatym kraju i chce byé etyczn konsumentka. Oznacza to, ze wnikliwie

zastanawia sie nad swoimi zakupami i bierze pod uwage, w jaki sposob dany produkt zostat
wytworzony, skad pochodzi oraz jaki wptyw na Srodowisko majg jej decyzje zakupowe.

0 /0 D: kupuje wytacznie najtarisze ubrania.

D . kupuje wytacznie produkty od matych firm.
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Zrédto — wyniki ICCS 2022, https://iccs.ibe.edu.pl/

Magda odwiedza strone internetowg z informacjami dla etycznych konsumentow.

Czym kierowata sie Magda - jako etyczna konsumentka - w swojej decyzji?

D, Produkty, aby do niej dotrzeg, s3 transportowane na krotka odlegtosc.

Znajdzie tam najprawdopodobniej informacje o:

kosztach dostawy produktow.
warunkach pracy ludzi, ktorzy wytwarzaja dane produkty.
popularnosci produktow na rynku miedzynarodowym.

krajach, w ktorych dane produkty sg tatwo dostepne.

Magda zdecydowata, Ze bedzie kupowata wytgcznie produkty wytwarzane w poblizu jej miejsca
zamieszkania.

Produkty sg lepszej jakosci niz produkty wytwarzane gdzie indziej.
Latwiej jest jej skontaktowac sie z producentami w przypadku reklamacji.

Motze tatwiej przekonac znajomych do kupna tych samych produktow.

Przyklad 3

Tresci - obszar tematyczny:
uczestnictwo obywatelskie,
podobszar: procesy wplywania
na sprawy spoleczne
Umiejetnosci - obszar
poznawczy: wiedza

Poziom osiagniec¢: B

Przyklad 4

Tresci - obszar tematyczny:
uczestnictwo obywatelskie,
podobszar: zaangazowanie
spoleczne

Umiejetnosci - obszar
poznawczy: wiedza

Poziom osiagnie¢: B

Przyklad 5

Tresci - obszar tematyczny:
normy i wartoéci obywatelskie
Umiejetnosci - obszar
poznawczy: rozumowanie

i stosowanie

Poziom osiagniec: B



3 Silna (i rosnaca) identyfikacja europejska

Twinning

Es 5.2. Tozsamosc¢ europejska i narodowa - odpowiedzi polskich uczniow w ICCS 2009 i ICCS 2022

Postrzegam sebie 2009 o 1%
‘ jako Europejke/

Participation Copmce 2022 IS

»

Jestem dumna/ 2009 23% 9% ‘
U dumny, ze mieszkam

- wewrosie 2022 | S W M o

2000 R S 20%

\V e Czuje sie .

czastiq Europy )5 28% 13% 2%

Postrzegam siebie najpierw 2009 16% 22% -
jako obywatela Europy,

a dopiero poiniej jako 2022

20% 24%
obywatela swiata -
Jestem dumna/umey, 2009 nx 5
ze maoj kraj nalezy
do Unii Europejskiej 2022 36% 6% ‘6
— 2009 13% 26%
Czuje sig czastka -
Unil Europeisiiel 2022 0% 3
Jestem dumna/dumny, 2000 42% 13% 5%

ze mieszkam w Polsce

2022 31% 19% 8%

Zrédto N Wyn | kl |CCS 2022, httpS://iCCS. | be ad DU m Zdecydowanie sie zgadzam = Zgadzam sie Nie zga.dzam sie  mZdecydowanie sie nie zgadfam
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7. | wysoki poziom tolerancji

Twinning

wykres 5.17. Stosunek polskich uczniow do réwnosci praw imigrantow w ICCS 2009 i ICCS 2022

~ Drieciimigrantow powinny mie¢ 2009 | R s I s

takie same mozliwosci ksztatcenia,

aie malanne diec w damym ki 2022 | S s i
imigranci powinni mie¢ takie 2009 | T S S 2% &
same prawa jak pozostali

mieszkaricy keais 202 [ S o« 5
imigrancipowinni miec 2005 [ EC A o

mozliwos¢ pozostania przy
swoich obyczajach i stylu zycia

Imigranci, ktorzy od kilku lat

2022 I S &

anci| 000 SR 1o
mieszkajg w danym kraju,

powinni mie¢ mozliwosc¢

glosowania w wyborach 2022 21%

m Zdecydowanie sie zgadzam m Zgadzam sie

Nie zgadzam sie m Zdecydowanie sie nie zgadzam

Zrédto — wyniki ICCS 2022, https://iccs.ibe.edu.pl/
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https://www.kompaskreatywnosci.com

KOMPAS
KREATYWNOSCI

Program rozwijania kreatywnosci
I kompetencji wielokulturowych
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Roznorodnosc¢ kulturowa

jestjednym
z gtéwnych
atrybutow

wspotczesnego Swiata

J

jestjednym
z najwiekszych
wyzwan, z jakimi
przychodzi nam sie
wspotczesnie mierzy¢

y

JAK SPROSTAC WYZWANIOM ZWIAZANYM
Z ROZNORODNOSCIA KULTUROWA
| UCZYNIC Z NICH SZANSE?
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KREATYWNOSC
| KOMPETENCJE
AUTOKREACYJNE

KOMPETENCJE
SPOLECZNE

KOMPETENCJE
WIELOKULTUROWE




°Twi?“i"8 CELE PROGRAMU

1. Rozwijanie kreatywnosci
= odkrywania, formutowania i redefiniowania problemoéw wymagajacych tworczego dziatania,
« myslenia dywergencyjnego (ptynnosci, gietkosci, oryginalnosci i elaboracji),

= operacji myslenia tworczego (skojarzen, analogii, abstrahowania, metaforyzowania, dedukcji,
transformowania),

« zdolnosci wyobrazeniowych (obrazowosci, oryginalnosci i transformatywnosci tworzonych
wyobrazen),

<

= otwartosci, ciekawosci poznawczej oraz umiejetnosci stawiania pytan,

= nhiezaleznosci,

= motywacji wewnetrznej i wytrwatosci w tworczych dziataniach.

2. Rozwijanie kompetencji autokreacyjnych

« wiedzy na temat istoty i potrzeby kreatywnosci,

umiejetnosci oceniania tworczych idei | zarzagdzania procesem tworczym,

pozytywnego wartosciowania kreatywnosci,

odwagi tworzenia,

przekonania o wiasnych mozliwosciach tworczych.



e CELE PROGRAMU

3. Rozwijanie kompetencji wielokulturowych

= wiedzy o swoim kraju, innych krajach i kregach kulturowych,

tozsamosci narodowej i regionalnej,

zainteresowania innymi kulturami,

tolerancji wobec odmiennosci kulturowej, &

swiadomosci kulturowe;.

4.Rozwijanie kompetencji spotecznych = g

umiejetnosci pracy w zespole,

umiejetnosci wyrazania wtasnych mysli i emocji,

umiejetnosci przestrzegania zasad i norm obowigzujgcych w grupie,

dyskutowania i negocjowania.




@ ZACIEKAWIENIE

SMOK WAWELSKI

Zanim zaczniesz. Przygotuj dwa szaliki
lub chusty oraz wyciete hasfa z ilustracji
KALAMBURY.

Podziel grupe dzieci na pél, tworzac dwa
rzedy. Dzieci w rzedach stoja tak, aby
widzie¢ plecy osoby z przodu i trzymaja
sie za biodra. Pierwsza osoba w rzedzie
jest gfowa smoka, ostatnia osoba - jego
ogonem. Zadaniem glowy smoka jest
wyrwac ogon smoka druzyny przeciwnej
(ostatnia osoba zahacza sobie o pasek
spodni szalik albo chustke jake ogen do
wyrwania). Podczas préby wyrwania ogona
smoki nie moga sie rozlgczyc. Wygrywa
druzyna, ktéra pierwsza zdobedzie ogon
druzyny przeciwnej.

KRAKOWSKIE KALAMBURY

Grupa pozostaje w zespotach
z poprzedniego zadania. Zespdl, ktéremu
udalo sie wygrac smoczy ogon, zaczyna
Jjako pierwszy. Osoby z tego zespotu bedg
przedstawiac haslo, a drugi zespot bedzie
Jje odgadywac. Popros zespot przedstawiajacy hasto, aby wyszedt z Toba za drzwi sali. Nastepnie
pierwszej osobie z zespolu pokaz hasto (lub powiedz je na ucho). Zadaniem tej osoby jest wejsc
do sali, krétko mimicznie pokazac jakies skojarzenia zwigzane z hastemn, a nastepnie zastygnac
nieruchomo w pozycji, ktdra ma sie kojarzy¢ z hastemn do odgadniecia. Kolejne osoby, réwniez
pojedynczo, poznaja hasto, a nastepnie wchodzg do sali i po krétkim mimicznym odegraniu hasta
zastygaja nieruchomo w pozycji, ktéra musza dopasowac do oséb z zespolu juz stojgcych w sali.
Zadaniem drugiej potowy grupy jest odgadnac haslo w momencie, kiedy caty pierwszy zespét
stanie nieruchomo. Nastepuje kilka zmian pomiedzy grupami.

Po odgadnieciu wszystkich hasel powiedz dzieciom, ze miastem, ktére odwiedzajg podczas
wycieczki klasowej, jest Krakow, a kazde z hasel jest zwigzane z charakterystycznymi rzeczami
w Krakowie.

ﬁ@ TWORCZE

POSZUKIWANIA

SUKIENNICE

Zanim zaczniesz. Przygotuj karty aktywnosci SUKIENNICE, ilustracje SUKIENNICE oraz wyciete
losy z ilustracji PAMIATKI.

Podziel grupe na trzyosobowe zespoty | kazdemu zespotowi rozdaj karte aktywnosci SUKIENNICE.
Opowiedz dzieciom, ze kazdy zespol to wiasciciele jednego ze straganow, ktére znajduja sie
w krakowskich Sukiennicach. Oprdcz standardowych pamiatek na kazdym straganie znajduje
sig jakas wyjatkowa rzecz, ktdra odroznia go od straganow innych kupcow. Zadaniemn dzieci jest
wylosowanie dwoch przedmiotéw z dostepnych loséw (ilustracja PAMIATKI), a nastepnie stworzenie
z nich jednego, nowego przedmiotu. Przedmiot ten dzieci rysuja na karcie aktywnosci SUKIENNICE.
Przedmioty powinny byc jak najbardziej oryginalne i zaskakujace, takie, jakich nikt wczesniej nie
wymyslit. Chodzi o to, aby zwrdcic uwage jak najwiekszej liczby klientdw i turystow. Kiedy wszyscy
kupcy skoriczg rysowac swoje przedmioty, potgczcie wszystkie stragany za pomocg tasmy lub kleju
w jeden cigg sukiennic. Na koniec kazdy zespot kupcow prezentuje swoj przedmiot, jego nazwe
oraz funkcje, jakie spetnia. Inni kupcy moga zadawac pytania dotyczace tego przedmiotu i procesu
Jego powstawania.

GLODNY HEJNALISTA

Zanim zaczniesz. Przygotuj materiafy do budowy katapulty dia kazdego zespotu, tj. drewniane
patyczki do lodéw oraz gumbki recepturki.

ETAP 1: Przyklejcie potaczone w cigg sukiennice w widocznym miejscu, na jednej ze scian sali,
a nastepnie popros dzieci, aby odwrdcily sie do sukiennic plecami i wyjasnij, ze po drugiej stronie
rynku w Krakowie stoi koscigt Mariacki, z ktérego co godzine rozbrzmiewa hejnat grany na
trabce. Nastepnie odtwdrz nagranie diwiekowe hejnatu, proszac dzieci, aby uwaznie go stuchaty
I poszukaty w nim rzeczy, ktéra jest zastanawiajgca. Zwroccie uwage na to, ze hejnat urywa sie
w pewnym momencie bez zakonczenia. Zrébcie z dzie¢mi szybka burze mézgdw, poszukujac
pomystow dlaczego hejnal urywa sie wiasnie w taki nieoczekiwany sposdb.

ETAP 2: Popros, aby dzieci pozostaty w zespotach, w ktérych pracowaty w poprzednim zadaniu.
Nastepnie wyobraZcie sobie, ze jednym z powoddw, dla ktérych hejnat urywa sie niespodziewanie,
Jjest to, ze hejnaliste zmorzyt wielki gtéd, poniewaz nie zdazyt zjes¢ sniadania. Zadaniem kazdego
zespotu jest stworzenie modelu wyrzutni z wykorzystaniem tasmy dwustronnej, patyczkow lub
ofowkow, nakretek od butelek i gumek recepturek, dzieki ktdrej bedzie mozna wrzucic hejnaliscie
przez okno obwarzanek krakowskieg, aby mogt sie posilic | dokonczyé granie hejnatu. Czas na
wykonanie zadania to maksymalnie 10 minut, po tym czasie kazdy zespét prezentuje, czy stworzony
model katapulty dziata, umieszczajac na niej matg kulke papieru imitujacag obwarzanek.

Opcjonalnie. Mozesz pokazac dzieciom krétki filmik dotyczacy tego, jak mozna zbudowaé katapulte
(YouTube: Wytwarnia - Katapulta):

https: youtube comiwatch?v=wrxGxMjFeDg

ETAP 3: Naklejcie na podiodze linie bazowa, np. z tasmy malarskiej i ustawcie na niej wszystkie
katapulty. Nastepnie wystrzelcie wszystkie po kolei i sprawdZcie, ktora z nich strzela najdalej
i najwyzej. Porozmawiajcie o tym, jak to sie dzieje, ze katapulta dziata, i jakie elementy sg niezbedne
do jej prawidlowego funkcjonowania. Sprawdzcie, co mozna ulepszy¢ w stworzonych modelach,
aby dzialaly lepiej.

@ ODKRYWANIE

SMOK WAWELSKI

Legendarny stwor, ktéry mieszkal pod wzgorzem wawelskim i straszyt mieszkancow Krakowa.
Musieli oni dostarczaé mu owce, pozerat takze dziewczeta. Zaden z rycerzy nie byt w stanie go
pokonad w walce, udato sie to dopiero podstepem. Szewc Skuba (inne imie Dratewka) wypchat
owce siarka | dat smokowi na pozarcie. Smok mocnoe sie zatrul, siarka piekta go w gardio, zaczat
wiec pic¢ wode z Wisty. Pit tak diugo, az peki. Na pamiatke tych wydarzen pod Wawelem ustawiono
pomnik smoka, ktory zieje prawdziwym ogniem.

SUKIENNICE

Sukiennice to zabytkowy budynek na starym miescie w Krakowie. Jego pierwowzorem byhy
drewniane kramy sukienne (na ktorych sprzedawano sukna, czyli materiaty) otoczone budami,
innymi straganami i jatkami z miesem. Obecnie Sukiennice to budynek murowany, znajduja sie
w nim dwa rzedy kramowv, gdzie sprzedaje sie pamiatki, bizuterie iwyroby recznie robione. Na pietrze
znajduje sie Galeria Polskiego Malarstwa | Rzezby XIX w., ktéra nalezy do Muzeum Narodowego.

HEJNAL

Juz od sredniowiecza obowigzkiem straznika urzedujacego na jednej z wiez kosciota Mariackiego
byto granie hejnatu na trabce. Poczatkowo hejnat rozbrzmiewat rano i wieczorem, jako znak
otwarcia | zamknigcia bram miasta. Od XVI wieku az do teraz hejnat wygrywany jest co godzine. Jak
glosi legenda, dawno temu jeden ze straznikow zaczat grac na alarm, widzac zblizajace sie wojska
tatarskie. Udato mu sie ostrzec miasto przed atakiem, ale w potowie melodii ugodzita go jedna
7 tatarskich strzat i wtasnie dlatego melodia hejnatu koriczy sie tak niespodziewanie.

Opcjonalnie. Wspdlnie mozecie odstuchaé hejnat z wiezy Mariackiej

https:fwww.youtube.comfwatch?v=WVObxXvwG7A

lub obejrzec film prezentujacy legende o hejnale krakowskim (YouTube: Studio Vadun - Legenda
o hejnale krakowskim):

https:/iwwyoutube comfwatch?v=503wdZdGUh8

KATAPULTA

Zasada dziatania katapulty opiera sie na energii sprezystej, ktora gromadzi sie podczas napinania
lub skrecania elementow konstrukcji. W momencie, w ktérym napigcie zostaje zwolnione,
zgromadzona energia musi znalezé ujscie i jest to wykorzystywane do wyrzucania np. pociskow.



Kaszubskie stolemy

rozwijanie wyobraZni twércze
rozwijanie oryginalnosci myélenia
rozwijanie operacji skojarzer
rozwijanie umiejetnodei dyskutowania

poznanie legend kaszubskich oraz informay
Regionu w Szymbarku

a temat Centrum Edukacii i Promocii

rozwijanie tazsamotci kulturowe] .

Materiaty
farby | pedzelki
markery
taéma malarska
papier pakowy (4 arkusze)

kamienie (S cm] dia kazdego dziecka

llustracje i karty aktywnosci

llustracje: DOM DO GORY NOGAMI, KAMIENNY KRAG, CMENTARZYSKG
KURHANOW, WEDRUJACE KAMYCZKI

45 minut

Bal w operze

rozwijanie ptynnosci, gietkosci i oryginalnosci myslenia

rozwijanie operacji skojarzer

rozwijanie operacji dedukcji

rozwijanie wyobrazni tworczej

poznanie tradycji i historii bali wiedenskich

poznanie historii walca wiedenskiego

poznanie sylwetki austriackiego kompozytora Johanna Straussa
rozwijanie umiejgtnosci prezentowania pomystow na forum grupy

rozwijanie twaorczej ekspresji tworczej

Materiaty
kartki a4
plastelina lub modelina w kolorach biatlym i czarnym
bibuta w kolorach biatym i czarnym
krepina w kolorach biatym i czarnym
przezroczysta tasma klejaca
kleje
nozyczki
czarne i biate worki na $mieci
brystol w kolorze biatym i czarnym
sznurek

drewniane spinacze do prania

llustracje i karty aktywnosci

karty aktywnosci: NUTA
ilustracje: LOSY, OPERA WIEDENISKA

45 minut

Niesamochaéd

rozwijanie plynnosci, gietkosci i oryginalnosci myélenia
rozwijanie operacji abstrahowania

rozwijanie operacji transformowania

rozwijanie wiedzy na temat procesu twérczego

rozwijanie przekonania o znaczeniu wytrwaloci w pracy twérczej
rozwijanie wyobrazni twérczej

poznanie definicji wynalazku | patentu

poznanie historii powstania todzi podwodnej napedzanej silg ludzkich nog
poznanie sylwetki polskiego wynalazey Stefana Drzewieckiego

rozwijanie tozsamasci kulturowej

Materiaty
Kkarteczki post-it
dlugopisy
Kkleje
kartki w formacie a4
kredki/mazaki

woreczek/pudetko

| lustracje i karty aktywnosci

karty aktywnosci: SRODKI TRANSPORTU, MASZYNA, P,
~KTOGRAMY 17, LODZ

nt (opcjonalnie)

rozwijanie ptynnosci, gietkosci i oryginalnosci mysleni:
rozwijanie operacji skojarzen

rozwijanie operacji dedukgji

rozwijanie wyobrazni tworczej

rozwijanie wiedzy na temat istoty i znaczenia kreatywnosci
rozwijanie umiejetnosci oceniania i wartoéciowania tworzonych pol
poznanie historii kawy po wiederisku

poznanie historii tortu Sachera

Materiaty
kartki a4
nozyczki
kleje
kredki/mazaki
farby

materialy w jednolitych, réznych kolorach (np. krepina, pompony, wiéczka, ke
patyczki, papier kolorowy, plastelina etc.)

ziarna kawy

Ilustracje i karty aktywnosci

karty aktywnosei: CZEKOLADA, KONFITURA, ZIARNO KAWY
ilustracje: TORT], TORT2

45 minut

PoRa na Marie

rozwijanie wyobraZni tworczej
rozwijanie oryginalnosei myslenia

rozwijanie operacji skojarzer

rozwijanie pozytywnej sffnooceny i poczucia odpowiedzialnosci za wiasne dziatania
rozwijanie przekonaniajfilasnych mozliwosciach twérczych

poznanie informacji n

Materialy
kredki | markeq
nozyczki

oryginalnosci myélenia

rozwijanie u
poznanie informacji

rozwijanie otwartosci Na nowe pomysty i doéwiadczenia

Materialy
kartki a4
mazaki lub kredki
arkusz flipchart

karteczki post-it

llustracje i karty aktywnosci

karty aktywnosci: ENCYKLOPEDIA BAKTERII
ilustracje: TAK, NIE, NIE WIEM, BAKTERIE

45 minut

Estoriska hustawka 1 Wieza Eiffla

rozwijanie operacii skojarzen
rozwijanie plynnosci, gigtkosci i oryginalnodei mysélenia

lianie ply 9ig i L rozwijanie plynnosc, gigtkoscl myslenia
rozwijanie operaci dedukcji rozwijanie operacji dedukcji

rozwijanie operac]i abstrahowania razwijanie ciekawosci poznawczej

rozwijanie wyobrazni tworczej rozwijanie wyobrazni tworczej

rozwijanie wiedzy na temat kreatywnosci rozwijanie umiejetnosci wspdlpracy i wspéldzialania w arupie

2

poznanie informacji na temat narodowego sportu w Estonii poznanie historii wiezy Eiffla oraz Luku Triumfalnego

poznanie zasady dziatania silty odsrodkowej

rozwijanie rozumienia réznorodnosci kulturowej Materiaty

rozwijanie potrzeby uczenia sie | checi poznawania innyeh kultur duty arkusz papieru (flipchart)
karteczki post-it

Materiaty tasma klejaca
otowkilwegiel
kartki a4 kleje
miarka centymetrowa
karteczki post-it nozyczki Komnpas
dlugopisy lub mazaki gazety

tasmy klejace stomki papierowe llustracje i karty aktywnosci

reczniki papierowe i/lub mokre chusteczki sznurek
Karty aktywnosci: tUK, SZYFR

ilustracje: LUK TRIUMFALNY, WIEZA

worki na émieci papierowy kubeczek
plastelina tasma malarska/ izolacyjna

surowe jajka (po jednym dla kazdego zespotu +1)

60 minut

llustracje i karty aktywnosci

lemat diugowiecznosci Bulgaréw oraz butgarskiego jogurtu

tracje: KIIKING, DOSWIADCZENIE

Hyggedag

60 mir

sryginalnoéci mySlenia

Olimpiada

# | kopenhaskiej syrence

Syrenki w Kopenhadze
osci

rozwijanie plynnosci, gigtkosci i oryginalnosci myslenia iennosel kulturowe]
rozwijanie wyobrazni twoérczej

rozwijanie operacji dedukgji

rozwijanie operacji skojarzen

poznanie historii igrzysk olimpijskich

poznanie symboliki igrzysk olimpijskich

rozwijanie akceptacji i rozumienia réznorodnosci kulturowej swiata

Materiaty

2, HYGGE-DZIEN, ZDJECIE SYRENKI

kolorowe kartki a4
KA

nozyczki

mazaki/dtugopisy

llustracje i karty aktywnosci

karty aktywnosci: STOMACHION, PIKTOGRAMY OLIMPIISKIE 1i2 oraz
NOWA DYSCYPLINA

ilustracje: KATEGORIE i NIETYPOWE DYSCYPLINY 112

60 minut
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Wstep
StOWACIA. Lomnicky stit, czvli w gdéry nad chmury

BIALORUS ziemniakiem stoi

CZECHY. Na tropie czeskiego pociagu

ESTONIA. Na cebulowym szlaku

ESTONIA. Wyspa Kihnu

UKRAINA. Dnieprzanskie opowiesci

SERBIA. Odkrywamy Serbie

StOWENIA. Lublana — miasto smoka

GRUZIJA. Gambarjoba Prometeuszu

MOLDAWIA. Winogronoptak

MOLDAWIA. Motdawskie leje

CHORWACIA. Najmniejsze miasto na swiecie

14

18

26

32

40

46

52

58

62

68

74
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Twinning

Program Kompas
Kreatywnosci

Kompas kreatywnosci
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