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Zawodowo związana z obszarem 

wczesnej edukacji i rozwoju dziecka (ECEC).

Nauczycielka wychowania przedszkolnego.

Edukatorka Regionalnego Ośrodka Doskonalenia 

Nauczycieli i Informacji Pedagogicznej „WOM“ 

w Rybniku.

Ambasadorka programu eTwinning 

w województwie śląskim. 

Moderatorka grupy PrzedszkoleTwinning.

Miłośniczka podróży i górskich wspinaczek.

(...)



małe kroki
ku dużym zmianom





Wybierz, 
co lubisz.



Warto
zaplanować projektowe zadania

w oparciu o interesujące nas zagadnienie, 
ciekawy przedmiot, ulubioną metodę pracy,

pasję (dziecięcą lub własną)!

Zanim zaplanujesz - zapytaj o to.

Postaw pytanie, na które wspólnie 
poszukacie odpowiedzi…

Niech Was to interesuje i cieszy!







https://bubbl.us/



Zbuduj coś 
razem.



rezultat projektowej aktywności
=

efekt współdziałania grup partnerskich

wirtualny
wymagający zastosowania TIK 

narzędzia/aplikacji 

realny
dostępny bezpośredniemu 

doświadczeniu



Warto
zaplanować projektowe zadanie

w którym każda z grup partnerskich 
kreuje element 

składający się na namacalną całość!



• decyzyjność twórcza
• namacalny efekt współpracy
• radość z poczucia sprawstwa





Dobierz 
narzędzie.



Warto
zadbać

o odpowiedni poziom dostosowania 
narzędzi do możliwości i umiejętności 

uczestników projektu,
tak aby korzystanie z nich było wartościowe

i zachęcało do dalszych poszukiwań
i rozwoju kompetencji cyfrowych.



Światła! Kamera! Akcja!

ChatterPix Kids to aplikacja, która pozwala 

nauczycielom i dzieciom animować obrazy tak, 

aby mówiły.

Aplikację można pobrać i używać bezpłatnie,

a ponadto jest ona bardzo intuicyjna dzięki czemu 

jest świetną opcją dla dzieci już w wieku 

przedszkolnym.

Pozwala im nauczyć się pracować z technologią,

a także kreatywnie wyrażać siebie.



ChatterPix_2024-11-29-14_15_42_021616.mp4

http://drive.google.com/file/d/1E6L2fa7kC5N2zC1NjAMrFluMMZUnVmM1/view


https://padlet.com/aniaurbasik

/leaves_dictionary

https://padlet.com/aniaurbasik/leaves_dictionary
https://padlet.com/aniaurbasik/leaves_dictionary


• interdyscyplinarność
• swoboda wypowiedzi
• technologia dostępna dzieciom



małe kroki
ku dużym zmianom

- w praktyce



Wybierz, co lubisz.
Zbuduj coś razem.
Dobierz narzędzie.

Scenariusze aktywności: 



“Paleta jabłek”

Autorka: Anna Krzyżanowska

Sensoryczne eksploracje 
i budowanie poczucia 
sprawstwa poprzez: 

• mapowanie myśli
• eksploracje i ocena

barw i smaków
• budowanie wspólnej 

jabłonki
• animacje jabłek…

scenariusz zajęć
karty badawcze
tutoriale “ChatterPix Kids” i “Bubbl.us”



„Drzewa i ich tajemnice 
z ChatterPix Kids”

● rozwijanie wyobraźni dzieci 

i umiejętności twórczych poprzez 

wykorzystanie aplikacji ChatterPix Kids,

● nauka o drzewach, ich rodzajach, 

częściach i funkcjach,

● wzmacnianie umiejętności pracy 

w grupie oraz wyrażania swoich 

pomysłów.

scenariusz zajęć
pomysł na mapę myśli
tutorial “ChatterPix Kids”

Autorka: Anna Urbasik



• webinary
• materiały
• aktywności
• ciekawi 

edu-ludzie

Grupa PrzedszkoleTwinning zaprasza:



Jak dołączyć?
https://bit.ly/grupaPeT

Uwaga!
Link zadziała 
dopiero po 

zalogowaniu się 
na platformę ESEP 
(np w innym oknie).

https://bit.ly/grupaPeT


budujemy 
atmosferę 

pełną 
dobrych 
życzeń

Aktualnie…

czas: 
do 15 XII



Wybierz, co lubisz.
Zbuduj coś razem.
Dobierz narzędzie.



Q&A



Zapraszamy do kontaktu:

Anna Krzyżanowska 

annakrzyzanowska@interia.eu

Anna Urbasik

anna-urbasik@wp.pl



Projekt eTwinning z punktu widzenia 

dyrektora szkoły

7 grudnia 2024 r.

Jowita Królikowska

Dyrektor I Liceum Ogólnokształcącego

im. Kazimierza Jagiellończyka w Sieradzu

Ambasador Programu eTwinning w woj. łódzkim



Projekt eTwinning to:

-innowacyjne nauczanie

-praca z wykorzystaniem nowoczesnych technologii

-kształtowanie kompetencji kluczowych, kompetencji 4 K 

oraz kompetencji przyszłości

-praca metodami aktywizującymi 

-współpraca i wymiana doświadczeń z innymi szkołami

-promocja szkoły w środowisku lokalnym



Korzyści dla ucznia:

Rozwój kompetencji językowych

Zwiększenie motywacji do nauki

Rozwój kompetencji cyfrowych

Rozwój kreatywności i innowacyjności

Rozwój umiejętności społecznych

Kształtowanie postaw obywatelskich

i międzykulturowych

Budowanie relacji



Korzyści dla nauczyciela:

Rozwój zawodowy

Rozwój kompetencji cyfrowych

Wzmacnianie kompetencji dydaktycznych

Zwiększenie zaangażowania uczniów

Wymiana doświadczeń z innymi nauczycielami

Motywacja i satysfakcja zawodowa

Promowanie szkoły w środowisku



Korzyści dla szkoły:

Podniesienie prestiżu szkoły

Budowanie wizerunku szkoły jako placówki innowacyjnej 

Wzbogacenie oferty edukacyjnej

Integracja społeczności szkolnej

Promowanie wartości europejskich

Darmowe szkolenia dla kadry



Rekomendacje dla 

dyrektora szkoły

Zintegruj projekt eTwinning

z Planem Pracy Szkoły
Zadbaj o profesjonalne wsparcie 

nauczycieli

Promuj działania projektowe

i zaangażowanie w środowisku lokalnym



Pomocne strony



Dołącz do grupy dla dyrektorów!!!



Zasoby grupy:



Dołącz do grupy eTwinning!!!



Zasoby grupy:



Q&A

Zapraszam do kontaktu:

Jowita Królikowska

jowitakrolikowska@wp.pl

Ambasador Programu eTwinning woj. lódzkie

Dyrektor I Liceum Ogólnokształcącego 

im. Kazimierza Jagiellończyka w Sieradzu

mailto:jowitakrolikowska@wp.pl


Działania w projekcie eTwinning w oparciu 

o narzędzia AI w edukacji włączającej

7 grudnia 2024 r.

Michał Siwkowski



AI MASTERS
AI Dungeon

Dall-e/ Midjourney

Uberduck/ Text-to-speech

AIVA

https://aidungeon.com/
https://openai.com/dall-e-2
https://app.uberduck.ai/
https://creators.aiva.ai/


AI MASTERS



SYMPHONY OF EMOTIONS (SUNO)

1. Tworzymy muzykę z AI, skupiając 

się na emocjach.

2. Każdy uczestnik lub grupa użyje 

Suno AI, by skomponować utwór 

wyrażający konkretną emocję.

3. Gotowe utwory wrzucimy na 

SoundCloud, grupując je według 

emocji.

4. Omówimy wpływ każdej 

kompozycji, by zrozumieć moc 

muzyki i AI.



SYMPHONY OF EMOTIONS (SUNO)

https://suno.com/song/2248abe7-8f5f-4a56-91f1-9a2fd6da5748


Booksville Investigation (character.ai)
Praktyka konwersacyjna w języku angielskim przez angażujące ćwiczenie detektywistyczne, z naciskiem na 

umiejętność zadawania pytań, opisywania faktów i rozumienia odpowiedzi w kontekście przy użyciu platformy 

character.ai



1. Jeśli masz problem- istnieje już AI, 

która może Ci go rozwiązać.

2. Każde narzędzie AI opiera się na  

komunikacji- wykorzystaj to! 

3. AI nie gryzie, chyba, że chcesz 



Q&A

Zapraszam do kontaktu:

Imię i nazwisko: Michał Siwkowski

adres email: michalsiwkowski@wp.pl
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