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KARTA PROJEKTU

. Temat projektu:

. Cele (dla uczniow):

wiedza:
umiejetnosci:

kompetencje spoteczne:

. Uczestnicy:

(wiek, kraje)

. Gléwne dziatania ucznidéw (aktywnosci projektowe):

o ankieta miedzynarodowa (np. styl zycia, szkota, jezyk mtodziezowy),

o tworzenie i analiza map mysli / map pojeciowych (np. skojarzenia
kulturowe),

o wywiady z lokalna spotecznoscia (np. starszymi mieszkancami,
nauczycielami),

o badania terenowe (np. miejsca w okolicy, Slady historii),

o opracowanie statystyk i wizualizacji danych (wykresy, diagramy),

o tworzenie mini raportéw badawczych w grupach,

o poréwnywanie zrédet informacji (ksigzki vs. internet vs. opinie),

o proste eksperymenty lub obserwacje (np. zachowania, jezyk,
Srodowisko),

o zbieranie historii lokalnych / opowiesci rodzinnych,

o projekt ,detektywi jezykowi/kulturowi” (np. skgd pochodzg stowa,
zwyczaje),

o badanie ,Dzien z zycia ucznia” w roznych krajach - poréwnanie wynikow,

o analiza popularnych powiedzen/frazeologizméw w r6znych jezykach,



krotkie badanie: ,Jak wyglada szkota marzen?” (wywiady + wnioski),
poszukiwanie i porownywanie lokalnych tradycji/kultury,

projekt ,Fake czy fakt?” - weryfikowanie informacji z internetu.

Efekt: raport, prezentacja, infografika, podcast...

tworzenie komikséw lub storyboarddw,

pisanie opowiadan, listéw, pamietnikéw ucznia z innego kraju,
nagranie reklamy, reportazu lub vioga,

tworzenie stuchowisk / audycji radiowych,

kolaze kulturowe (np. ,kim jesteSmy”)

projektowanie symboli, flag, logotypéw projektu,

tworzenie piosenek / rymowanek / rapéw edukacyjnych,
projektowanie gier planszowych lub kart pracy,

tworzenie prezentacji multimedialnych lub animacji,

fotoprojekty: ,Méj dzien w obrazach” (pokaz swoj dzien na 9 zdjeciach),
nagranie filmu lub scenki (np. zycie ucznia, humor szkolny),

stworzenie krétkiego przedstawienia lub komiksu,

projekt plakatu ,Nasza kultura w piguice”,

nagranie podcastu miedzynarodowego,

tworzenie wspdlnej ksigzki online (np. opowiadania, historie zbiorczo),

opracowanie gry edukacyjnej (quiz, escape room).

Efekt: film, e-book, wystawa, galeria online, nagrania

wideospotkania z partnerami (prezentacje, quizy na zywo),
wymiana wiadomosci, maili lub e-kartek,

praca w miedzynarodowych grupach mieszanych
tworzenie wspoélnej strony/projektu online,

organizacja Dnia Kultury (prezentacje krajow),

wspdlne rozwigzywanie zadan (np. escape room online),



o debaty miedzynarodowe (np. ,szkota idealna”, ,czas wolny”),

o wspolne odkrywanie kuchni Swiata (przepisy, prezentacje, filmy),
o organizacja dni tematycznych (np. Dzien Kultury, Jezyka),

o tworzenie mapy projektu (skad jesteSmy, co nas tgczy),

o wspolne quizy i gry online na zywo,

o wymiana paczek kulturowych / kartek / symboli,

o tworzenie stowniczka miedzynarodowego,

o dyskusje o stereotypach i réznicach kulturowych.
Efekt: wspdlny produkt, relacje, materiaty na TwinSpace

1. Produkt koncowy (wybér jednego):
e cyfrowa wystawa,

e album tradycji,

e mapa kultury,

e prezentacja dorobku,

e e-book / strona projektu.
Dodatkowo:

e jak uczniowie bedg wspoétpracowac?

e jakie narzedzia cyfrowe wykorzystajg?



.Slady kultury - historia zakleta w

sztuce”

—

. Informacje podstawowe

przedmioty: jezyk polski, historia, plastyka, jezyk angielski,
wiek uczniéw: 10-15 lat (klasy 4-8),
czas trwania: 3-5 miesiecy,

jezyk projektu: angielski (z elementami jezyka ojczystego).

Cele projektu

Wiedza

Uczen:

zna podstawowe elementy kultury wtasnego kraju i krajow partnerskich,
rozumie zwigzek miedzy historig a sztukga,

zna wybrane wydarzenia historyczne i ich znaczenie,

rozpoznaje rozne formy sztuki (malarstwo, rzezba, film, komiks),

zna przyktady dziet sztuki inspirowanych historig,

poszerza stownictwo w jezyku angielskim zwigzane z kulturg, historig i sztuka.

Umiejetnosci

Uczen:

wyszukuje i selekcjonuje informacje z réznych zrodet,
tworzy prezentacje, plakaty i materiaty cyfrowe,
analizuje dzieta sztuki i interpretuje ich znaczenie,
wspotpracuje w grupie (takze miedzynarodowej),

komunikuje sie w jezyku angielskim w prostych sytuacjach,



e Kkorzysta z narzedzi TIK (np. Canva, Padlet, TwinSpace),

e planujeirealizuje wtasne projekty artystyczne.

Kompetencje spoteczne

Uczen:

e rozwija otwartos¢ na inne kultury i tradycje,

e wykazuje szacunek wobec dziedzictwa kulturowego innych naroddw,
e potrafi pracowac w zespole i dzieli¢ sie zadaniami,

e bierze odpowiedzialnos¢ za swojg prace,

e rozwija kreatywnos¢ i wyrazanie siebie poprzez sztuke,

e buduje poczucie wtasnej wartosci poprzez udziat w projekcie,

e uczy sie komunikacji i wspoétpracy w Srodowisku miedzynarodowym.

1. Partnerzy projektu
Szkoty z réznych krajow Europy (np. Polska, Hiszpania, Wtochy, Grecja, Turcja)

1. Etapy projektu

e przedstawienie szkét i ucznidw (prezentacje, filmy),
e stworzenie mapy partneréw (np. Google Maps),

e ustalenie zasad wspotpracy.

e prezentacje o kraju, regionie, tradycjach,
e tworzenie wspolnego e-booka ,,Nasza kultura”,

e quizy kulturowe (np. Kahoot).

e wybdr waznych wydarzen historycznych
e prezentacja dziet sztuki inspirowanych historig (obrazy, rzezby, muzyka)

e wspolna galeria online



uczniowie tworzg wtasne prace inspirowane historig:
o oObrazy,

o komiksy,

o krétkie filmy,

miedzynarodowe zespoty uczniowskie.

stworzenie cyfrowej wystawy (np. Padlet / Canva),
wspdlna prezentacja projektu,

gtosowanie na najciekawsze prace.

Narzedzia TIK
TwinSpace,

Canva,

Padlet,

Kahoot,

Genially,

Google Docs / Slides.

Ewaluacja

ankiety dla uczniéw i nauczycieli,
obserwacja pracy ucznidéw,

ocena zaangazowania i wspotpracy,

refleksja koncowa.

Rezultaty projektu
e-book o kulturze krajow partnerskich,
miedzynarodowa galeria sztuki,

cyfrowa wystawa prac uczniow,



e rozw0j kompetencji jezykowych i spotecznych.

1. Upowszechnianie

e strona internetowa szkoty,
e media spotecznosciowe,
e gazetka szkolna,

e prezentacja dla spotecznosci lokalnej.

1. Bezpieczenstwo

e zgody rodzicéw na udziat,

e ochrona danych osobowych,

e korzystanie z bezpiecznych platform.
Hasto projektu:

~Historia inspiruje, kultura tgczy, sztuka wyraza”



Temat: Tradycje w zyciu

codziennym

Wybieracie 2-3 stowa:

kultura

o jezyk

e tradycje

e szkota

e przysztosc
e natura

e komunikacja

Na tej podstawie tworzycie:

o krétki opis (1-2 zdania):

Tradycje ogdlne i lokalne jak wystepuja w zyciu codziennym. 3-5 miesiecy

Dzieki tradycjom uczymy sie wartosci takich jak szacunek, wspdlnota i pamiec¢ o
przodkach. Przekazywane z pokolenia na pokolenie, pomagaja zachowac kulture i

wzmacniajg wiezi rodzinne oraz spoteczne.

Tradycje w zyciu codziennym to nie tylko wielkie Swieta, ale przede wszystkim
powtarzalne rytuaty, ktére budujg poczucie bezpieczenstwa i wiezi. Choc¢ czesto
kojarzymy je z Bozym Narodzeniem czy Wielkanocg, przenikajg one naszg rutyne

na wielu poziomach



Dokumentujemy i porownujemy miedzy sobg.

1. Temat projektu:

Codzienne tradycje

2. Cele (dla uczniéw):

e wiedza:

O

O

znajomos¢ rodzimych tradycji i zwyczajow

zna podstawowe elementy kultury i tradycji wtasnego kraju i krajow
partnerskich,

zna wybrane tradycje historyczne i ich znaczenie,

zna i rozumienie stowa zwigzane z tradycjami

poszerza stownictwo

e umiejetnosci:

O

o

o

umiejetnosci selekcjonowania informacji
wspotpraca w grupie
Uczen potrafi zidentyfikowad i opisa¢ przynajmniej trzy tradycje

kultywowane w jego wtasnym domul.

e kompetencje spoteczne:

o

powinny pokazywac, ze tradycja to nie tylko historia, ale praktyczne
narzedzie budowania relacji i wtasnej tozsamosci

Uczen uczy sie docenia¢ mate, powtarzalne chwile jako elementy
stabilizujgce zycie i redukujgce stres

akceptuje odmienne zwyczaje

1. Uczestnicy:

e (wiek, kraje) 1-3, 4-8

1. Glowne dziatania uczniow:

e badawcze:



O

O

@)

wywiady z lokalna spotecznoscig (np. starszymi mieszkarcami,
nauczycielami),

ksigzki o tematyce regionalne;j

poréwnywanie zrédet informacji (ksigzki vs. internet vs. opinie),

tworzenie mini raportéw badawczych w grupach,

e tworcze:

O

O

O

o

O

kartki, przepisy kulinarne

dokumentacja fotograficzna przedmiotéw w domu, ktére stuzg
codziennym rytuatom (np. stary stét, konkretna filizanka, rodzinny album,
planszéwka)

prezentacje multimedialne, metoda dramy

tworzenie podkastow i wywiadow

wystawa zdjec z opisami (storytelling)

e wspodtpraca miedzynarodowa:

o

prezentacje i filmy

1. Produkt koncowy (wybér jednego):

e cyfrowa wystawa **album tradycji (pamietnik ktory mozna wyslac do krajow

partnerskich)

e mapa kultury

e prezentacja dorobku + +++

e-book / strona projektu

Dodatkowo:

e jak uczniowie bedg wspotpracowac?

e jakie narzedzia cyfrowe wykorzystajg?

o Canva

o Genially



Temat: Na skrzyzowaniu kultur ( mieszanie

sie kultur na swiecie)

Wybieracie 2-3 stowa:

kultura

jezyk
tradycje

szkota

przysztosc

natura

komunikacja
Na tej podstawie tworzycie:

e tytut projektu:
e krétki opis (1-2 zdania): Prezentacja historii, sztuki i zjawisk kulturowych
poszczegolnych krajéw, a nastepnie zestawienie ich ze sobg, poszukiwanie

podobienstw

1. Temat projektu:

Mieszanie sie kultur sprawia, ze Swiat staje sie bardziej ztozony, ale tez ciekawszy.
Uczy tolerancji - bo trudniej nienawidzi¢ ,,obcego”, gdy uswiadomimy sobie, ze

jego kultura jest juz czesScig naszej codziennosci.



. Cele (dla uczniow):

wiedza:

o rozwija otwartos¢ na inne kultury i tradycje

o wiedza z tego projektu ma nauczy¢ ucznia, ze Swiat nie jest jednolity, a
"normalnosc¢” jest pojeciem wzglednym. To, co dla nas jest codzienng
tradycjg, dla kogos innego moze by¢ fascynujgcym kodem kulturowym

umiejetnosci:

o wyszukuje i selekcjonuje informacje z r6znych zrodet,

o tworzy prezentacje, plakaty i materiaty cyfrowe,

o komunikuje sie w jezyku angielskim w prostych sytuacjach,

o korzysta z narzedzi TIK (np. Canva, Padlet, TwinSpace),

kompetencje spoteczne:

o zdolnos$¢ do spojrzenia na $Swiat ,,oczami innego”, co jest kluczowe w
pracy nad ,skrzyzowaniem kultur”,

o rozwija otwarto$¢ na inne kultury i tradycje,

o wykazuje szacunek wobec dziedzictwa kulturowego innych narodow,

o potrafi pracowac w zespole i dzieli¢ sie zadaniami,

o bierze odpowiedzialnos$¢ za swojg prace,

o rozwija kreatywnos¢

. Uczestnicy:

(wiek, kraje) 7-8, szkota ponadpodstawowa

. Glowne dziatania uczniow:

badawcze:

o tworzenie mini raportéw badawczych w grupach,
o zbieranie historii lokalnych

o Wykorzystanie narzedzi do pracy grupowe
tworcze:

o tworzenie stuchowisk / audycji radiowych,



o fotoreportaz
e wspoétpraca miedzynarodowa:
e Umiejetnos¢ przedstawienia wynikéw badan w atrakcyjnej formie (podcast,

wideo-esej, interaktywna mapa).

1. Produkt koncowy (wybér jednego):
e cyfrowa wystawa +++

e album tradycji +++

e mapa kultury +

e prezentacja dorobku +

e-book / strona projektu ++
Dodatkowo:
e jak uczniowie bedg wspdtpracowac?

Polska grupa nagrywa wstep i wywiad, przesyta sciezke do partnerow w innym
kraju, a ci dogrywajg swoéj komentarz lub wtasng historie. Finalny montaz odbywa

sie wspdlnie na platformie BandLab.

e jakie narzedzia cyfrowe wykorzystajg?tworzenie stuchowisk / audycji

radiowych, Youtube, Genially, Canva, NotebookLM



