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Warsztat projektowania gier edukacyjnych
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Kiedy ostatnio naprawde
chcieliScie wygrac?
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Gra uruchamia cos, czego w edukacji czesto bardzo
potrzebujemy: ciekawosc, cel, decyzje, dziatanie i chec
sprobowania jeszcze raz.

www.etwinning.pl
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Gra # zabawa

Gra to nie tylko ,,fajna aktywnosc”

Zabawa Gra
e daje przyjemnosc e ma cel
e moze bycC spontaniczna e ma zasady

 nie zawsze ma okreslony cel ¢ stawia przed graczem wyzwanie
e Wwymaga decyzji | dziatania
daje informacje zwrotng

| wlasnie dlatego gra moze stac sie
harzedziem uczenia sie.
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Gra edukacyjna odpowiada na dwa pytania:

1.Czego chce nauczyc?
2.Co musi zrobiC gracz, zeby sie tego nauczyc?

Najpierw projektujemy doswiadczenie
edukacyjne. Potem ubieramy je w gre.

— nowa podstawa edukacji wczesnoszkolnej, stawia na uczenie sie przez dziatanie,
doswiadczenie, eksperymentowanie i wspotprace oraz praktyczne wykorzystywanie
wiedzy.

www.etwinning.pl
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Gra czy grywalizacja?

'.# GAME-BASED LEARNING (Uczenie sie poprzez gre)
Tworzymy lub wykorzystujemy gre, ktorej rozgrywka jest
czescig procesu uczenia sie.

Przyktad:
Dzieci graja w gre, w ktdre] muszg zarzadzac budzetem, aby
nauczyc sie liczyc¢ pieniadze | podejmowac decyzje.

www.etwinning.pl
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GRYWALIZACJA
Uatrakcyjniamy istniejace zadanie elementami znanymi
Z gier. Nie tworzymy catej gry.
Dodajemy np.: "/ poziomy punkty - odznaki
@ zycia @ misje 17 wyzwania ~/ postep

Przyktad:
Dzieci wykonujg zadania matematyczne, zdobywajac
kolejne poziomy | odblokowujgc misje.

www.etwinning.pl
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Game-based learning = uczymy sie poprzez gre.

Grywalizacja = dodajemy elementy gry do procesu nauki.

Badania wskazujg na potencjat obu podejsc, ale ich
efektywnosc zalezy od sposobu zaprojektowania
doswiadczenia, a nie od samego dodania punktow czy odznak.

www.etwinning.pl
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Dlaczego gry w klasach 1-3?

Dziecko:

A2 odkrywa ¥ wspoOtpracuje

22 mysli @ podejmuje decyzje
¢ dziata =| probuje ponownie
¢-9 komunikuje sie « tworzy rozwigzania
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Nowa podstawa dla klas I-1ll wskazuje m.in. na
rozwijanie krytycznego i kreatywnego myslenia,
samodzielnosci, komunikacji i kompetencji
spotecznych.

A wsrod kompetencji przekrojowych wymienia
rozwigzywanie problemow, krytyczne i kreatywne
myslenie, wspotprace, dbanie o innych, kierowanie
soba i dbanie o siebie.

www.etwinning.pl
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Co gra daje dziecku?

@ CEL
Dziecko wie, do czego dgzy.
PROBLEM

Musi znalezc¢ sposob, zeby osiggnac cel.

¥ DECYZJA

Nie tylko odpowiada. Wybiera.

=] INFORMACJA ZWROTNA

Szybko widzi konsekwencje swojego dziatania.

www.etwinning.pl
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Co gra daje dziecku?

“, SPRAWCZOSC
» 10 jJa zdecydowatem.”
=1 PROBA
Przegrana nie musi oznaczac konca nauki.
© WSPOLPRACA
Mozna osiggac cel razem.

— nowa podstawa programowa wigze sprawczosc z podejmowaniem decyzji,
rozwigzywaniem problemow, projektami, prezentowaniem efektow pracy,
wzajemnym uczeniem sie oraz informacjga zwrotna.

www.etwinning.pl
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Gra jako ,,laboratorium kompetencji”

W grze dziecko moze: @ podejmowa¢ decyzje

e “ rozwigzywac problemy o @ dostrzegac potrzeby innych
e . tworzyCitestowaé pomysty e ] wykorzystywaé¢ matematyke
e & wspotpracowac . badac swiat

o (-) komunikowac sie e =] uczyé sie na btedach

-~ Nowa podstawa wprost opisuje m.in. tworzenie prototypow,
testowanie pomystow, korzystanie z informacji zwrotnej I ich
udoskonalanie.

www.etwinning.pl
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DECYCJE DZIECKA

Zadanie w grze: Masz 10 punktow.

Mozesz:

& kupic park — 4 pkt

& Sciezke rowerowg — 3 pkt
#2: plac zabaw — 5 pkt

¢» centrum recyklingu — 4 pkt
-Co wybierasz? - Dlaczego?

Zadanie w zwyktych cwiczeniach

,0blicz 4 + 3=.....”

www.etwinning.pl

WBLI

Matematyka jest ta sama.

Ale w grze pojawia sie:

cel + wybor + konsekwencja

+ argumentowanie.

- nowa podstawa podkresla wykorzystanie
matematyki w sytuacjach praktycznych,
rozwigzywanie problemow roznymi
strategiami oraz komunikowanie i
uzasadnianie sposobu rozumowania.
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Co trzeba Jak mozna
osiggnac? grac?
@© MECHANIKA | NEPRAEIA
; |
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Co robi Skad wie, czy zmierza

‘ é gracz? w dobrg strone? ? :
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WYZWANIE
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Co sprawia, ze
nie jest zbyt tatwo?
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O becyze | -

Jakie wybory
podejmuje gracz?
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Co oznacza
sukces?

Co ma poczué
gracz?
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mGAME LAB!

Przez najblizsze 45 minut jestescie zespotami projektantow gier.

Kazdy zespdt otrzyma inng misje.

Nie dostaniecie instrukcji, jakg gre macie zrobié.
Dostaniecie problem, odbiorce i kilka warunkoéw.
Waszym zadaniem bedzie wymysli¢ rozwigzanie.

STWORZCIE I ZBUDUJCIE \' |
L PROTOTYP.

www.etwinning.pl
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Q&A

Zapraszam do kontaktu:

Paulina Kurowska-Lorynska
paula.kurowska@gmail.com

www.etwinning.pl
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