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Od gry do kompetencji —
Klasowy Klub Gier w praktyce

Edyta Karwowska

www.etwinning.pl
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Zgodnie z podstawg programowg edukacji wczesnoszkolnej
obowigzujgcg od 1 wrzesnia 2026 roku w klasie 1:

Uczen przynajmniej cztery razy w roku szkolnym uczestniczy
w rozgrywkach klasowych lub szkolnych z wykorzystaniem gier
planszowych, koscianych lub karcianych, ktore sg dobrane pod
kgtem rozwijania logicznego i strategicznego myslenia, a takze
bierze udziat w wyborze gier, przygotowuje i notuje wynikKi
rozgrywek w zaplanowany przez siebie Sposob, a po zakonczeniu
gry analizuje zastosowane strategie.

Rozporzadzenie Ministra Edukacji z 11 marca 2026 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz
podstawy programowej ksztatcenia ogolnego dla szkoty podstawowej, w tym dla ucznidw z niepetnosprawnoscig intelektualng w
stopniu umiarkowanym lub znacznym (Dz.U. z 2026 r. poz. 378)

www.etwinning.pl
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Dziatania te mogg przyjg¢ forme catorocznej
Klasowej Ligi Gier.

Jej celem jest uczenie sie planowania, przewidywania, podejmowania decyzji, zapisywania
wynikéw oraz tworzeniu wilasnych strategii rozwigzania i wyjasniania innym
zastosowanego sposobu rozwigzania. Uczniowie biorg udziat w wyborze gier, przygotowujg
proste tabele wynikéw, zapisujg rezultaty w ustalony przez siebie sposéb, a po zakonczeniu gry
rozmawiajg o tym, co im pomagato, co mozna byto zrobi¢ inaczej i jaka strategia okazata sie
skuteczna.

www.etwinning.pl
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OGOLNE ZASADY

Kazdy uczen otrzymuje Karte Gracza, w ktorej przez caty rok zbiera odznaki za
udziat w rozgrywkach. Odznaki (jest ich 8) przyznawane sg za rézne aktywnosci
i umiejetnosci. Przez caty rok szkolny mozna zdoby¢ maksymalnie 8 odznak.

LEGENDA ODZNAK

@B Szybki Strateg - za zaplanowanie ruchu przed jego wykonaniem.

@ Mistrz Fair Play - za przestrzeganie zasad i zyczliwos$¢ wobec innych.
Uwazny Obserwator - za dostrzezenie ciekawej strategii kolegi lub kolezanki.
Straznik Wynikow - za zapisanie wynikow gry.

Detektyw Bledow — za zauwazenie, co mozna poprawi¢ nastepnym razem.
Druzynowy Gracz — za umiejetnos$é wspdlpracy w grupie.

Odwazny, ale RozwaZny — za umiejetnosé podejmowania przemyslanych decyzji.

» Q@ E &

Twdrca Gry — za wymyslenie wlasnego sposabu gry.

www.etwinning.pl
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( Moje odznaki gracza

Szybki Strateg —
planuje swoje ruchy.

0 Q

Detektyw Btedow —
wiem, co moge
poprawi¢ nastgpnym
razem.

Mistrz Fair Play —
przestrzegam zasad
i szanuje innych.

O &8

Uwazny Obserwator —
zauwazam ciekawe
pomysty innych graczy.

0@

Druzynowy Gracz —
potrafie wspétpracowac
Z innymi.

Odwazny, ale
Rozwazny —
podejmuje
przemyslane decyzje.

Straznik Wynikéw —
potrafie zapisa¢
wynik gry.

O %

Twérca Gry —
wymyslam wiasne
zasady lub wariant gry.

SPOTKANIE
W FORMULE
HYBRYDOWE]

>

Dofinansowane przez
...* | Unig Europejska

POSE

Fundacja Rozwoju Systemu Edukaci



,- Twinning SPOTKANIE
W FORMULE
Hybrydowe Warsztaty Doskonalenia Zawodowego IR HYBRYDOWE]

grupy Wezesnoszkolni:
“Szkota w grze —budowanie kompetendji przysztoscd”

22-23 sierpnia 2026
Lublin/ online

PRZEBIEG ROZGRYWEK

Kazde spotkanie z grami moze przebiegac¢ wedtug podobnego schematu:

l Unig Europejska
Fundacjs Rozwoju Systemu Edukacy

1 , WYBOR GRY - uczniowie poznajg 2 propozycje gier z ponizszych propozycji na liscie i wspoélnie wybierajg
jedng z nich poprzez gtosowanie lub losowanie.

o Kotko i krzyzyk/Trzy w jednej linii/Memory/Statki /Do 20/Kemps/Opcjonalnie Przygoda na Nauru
2. ZAPOZNANIE Z ZASADAMI

3. PODZIAL. ROL- w zaleznosci od gry uczniowie mogg petnic role: gracza, osoby zapisujgcej wynik (odznaka

Straznik Wynikow), obserwatora strategii (odznaka Uwazny Obserwator). Przed grg decyduja sie, jakg role chcg
petnic.

4. ROZGRYWKA- w zaleznosci od gry uczniowie grajg w parach lub matych zespotach. Nauczyciel obserwuje
stosowane strategie, sposdb reagowania na sukces i porazke.

5. ZAPIS WYNIKOW- uczniowie zapisujg wyniki w ustalony przez zespét i czytelny dla poszczegodlnych
graczy sposob: kreskami, kropkami, cyframi, symbolami, naklejkami, kolorami, za pomocg osi liczbowej. Zapis
powinien bycC prosty i czytelny.

6. PODSUMOWANIE- po zakonczeniu rozgrywki uczniowie odpowiadajg na pytania: Co utatwito mi gre?
Jakg zastosowatem/tam strategie?

www.etwinning.pl
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CALOROCZNY PODZIAL. AKTYWNOSCI

Wrzesien — start ligi: ,,Uczymy sie grac¢ fair”

Na poczatku roku uczniowie poznajg idee Klasowej Ligi Gier. Wspdlnie ustalajg zasady obowigzujgce podczas gier np.
czekamy na swojg kolej, nie przeszkadzamy innym, przestrzegamy zasad, gratulujemy zwyciezcy, dzielimy sie swoimi
strategiami, umiemy powiedzie¢ ,sprobuje nastepnym razem”. Przygotowujg plakat, ktéry moze by¢ widoczny w sali dla
wszystkich przez caty rok. Uczniowie otrzymujg Karta Gracza (1 karta na caty rok szkolny).

Wrzesien — gra ,,Kotko i krzyzyk” ET )

Gramy w parach (kazdy

Materialy: kartka z kratownicg na 9 rund, dtugopis
Pobierz kartke z kratownicg zat.nr 2 zrédto: gotowe szablony Canva

2% Blodznaka do zdobycia: cazdym)

uczestniczy w grze ,kétko i krzyzyk” zgodnie z ustalonymi zasadami;

. . . . ) Szybki Strateg - za zaplanowanie
wybiera pole na planszy i zaznacza je swoim symbolem;

planuje kolejne ruchy, dgzgc do utozenia trzech swoich znakéw w jednej linii;
zauwaza uktady znakdéw na planszy: poziome, pionowe i ukosne;

przewiduje ruchy przeciwnika i probuje zablokowac jego strategie;

podejmuje decyzje dotyczgce najlepszego miejsca postawienia znaku;

www.etwinning.pl
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C oy i . -
Pazdziernik — gra: ,,Trzy w jednej linii odznaka do zdobvcia:

Gramy w parach (kazdy w klasie gra z kazdym)
Materiaty: plansza oraz po 3 zetony w jednym kolorze dla kazdego gracza. «
Plansza zat.nr 3 Zzrodto: obraz wygenerowany przez ChatGPT % -

Cele operacyjne — uczen:

Mistrz Fair Play - za przestrzeganie
uczestniczy w grze zgodnie z ustalonymi zasadami;
przygotowuje wiasne zetony do gry lub korzysta z przygotowanych materiatow;
uktada zetony na planszy, wybierajgc puste pola;
planuje kolejne ruchy, aby utozy¢ trzy zetony w jednej linii;
obserwuje uktad zetondw na planszy i zauwaza mozliwe wzory;
przewiduje ruchy przeciwnika i probuje zablokowac¢ jego strategie;
przesuwa zeton wytgcznie na wolne pole potgczone linig;
przestrzega zasady, ze nie wolno przeskakiwac przez inne zetony ani ustawia¢ dwoch zetonéw na jednym polu;
rozpoznaje sytuacje, w ktérej trzy zetony znajdujg sie w jednej linii: poziomo, pionowo lub po skosie;
zapisuje wynik po kazdej rozgrywce;
podsumowuje liczbe wygranych i przegranych gier;
po zakonczeniu gry opowiada, jaka strategia byta pomocna i co moze zrobic inaczej w kolejnej rozgrywce.

www.etwinning.pl
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Listopad — gra ,,Wyscig do 20”

Gramy w parach (kazdy w klasie gra z kazdym)
Materiaty: kostka do gry, szablon o$ liczbowa, dtugopis
Szablon 0§ liczbowa zat.nr 4 zrodto: obraz wygenerowany przez ChatGPT
Cele operacyjne — uczen:
e dodaje wyrzucone na kostce oczka do swojego aktualnego wyniku;
e oblicza sume punktéw w zakresie do 20;
e  poréwnuje swéj wynik z liczbg 20;
e podejmuje decyzje, czy rzucac kostkg dalej, czy zakonczy¢ swojg runde;
e przewiduje ryzyko przekroczenia liczby 20;
e planuje swoje dziatania podczas gry;
e kontroluje emocje zwigzane z wygrang, przegrang lub przekroczeniem ustalonej liczby;
e przestrzega zasad gry i czeka na swojg kolej;

www.etwinning.pl
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Styczen — gra: ,,Memory”

Gramy w grupach 4-osobowych, 2 rundy
Materiaty: karty memo (gotowe szablony- zawody oraz owoce i warzywa, mozna stworzy¢ swoje karty dostosowane do

tresci np. ortograficzne, matematyczne, przyrodnicze itp.)
Memory Owoce i warzywa zat.nr 5 Zzrédto: gotowe szablony Canva

Cele operacyjne — uczen: odznaka do zdobycia:

e uczestniczy w grze memory zgodnie z ustalonymi zasadami;
e zapamietuje potozenie odkrywanych kart;
e odnajduje pary kart, korzystajgc z pamieci i uwaznej obserwaciji;

. :
0pc1a 2 _ Gra w “Statki” Detektyw Bledéw — za zauwazenie, co

mozna poprawi¢ nastepnym razem.

W gre graja 2 osoby. Kazda gracz ma szablon gry w statki.
Materiaty: szablon gry w statki, dlugopis

Szablon gry w statki zat.nr 7 zrédto: obraz wygenerowany przez ChatGPT
Cele operacyjne — uczen:

e odczytuje wspdtrzedne pol na planszy do gry w statki;
e wskazuje potozenie pola na kratownicy na podstawie podanych wspotrzednych,;
e rozmieszcza swoje statki na planszy zgodnie z ustalonymi zasadami;

www.etwinning.pl



SPOTKANIE
W FORMULE
HYBRYDOWE]

)‘ Twinning
Hybrydowe Warsztaty Doskonalenia Zawodowego IR 5
grupy Wezesnoszkolni: )
“Szkota w grze—budowanie kompetendji przysztosd”
22-23 sierpnia 2026 A
Lublin/ online

Marzec- gra karciana “Kemps”

Liczba graczy: 4 osoby — dwie dwuosobowe druzyny
Materiaty: zwykta talia 52 kart

Cel gry: zebranie czterech kart o tej samej wartosci, np. czterech dam lub czterech siodemek, i dyskretne

poinformowanie o tym partnera.

Cele operacyjne — uczen:
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e zna i przestrzega zasad gry ,Kemps”;

e  rozpoznaje wartosci kart i tworzy zestawy czterech jednakowych kart;

e planuje sposéb dziatania i odpowiednio dobiera wymieniane karty;

e uwaznie obserwuje przebieg gry oraz zachowanie innych graczy;

e komunikuje sie z partnerem za pomocg ustalonego sygnatu;
e wspOipracuje z cztonkiem swojej druzyny;

Opcja 2 - gra "Przygoda na Nauru"
jest autorstwa Agaty Erwinskiej (Instytut Psychologii UWr)

Gramy w grupach
Rozwijane umiejetnosci: wspotpraca w grupie, kreatywnos¢, komunikacja.
https://programrazem.blogspot.com/2026/04/gramy-w-gry.html

www.etwinning.pl
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Maj — ,,Projektujemy wlasng gre”

Praca w grupach 4-5 osobowych

Materiaty: kartki z  bloku, duzy arkusz  papieru, kredki,  flamastry, klej,

Cele operacyjne — uczen:

tworzy prostg gre planszowa, karciang lub ko$ciang wedtug wtasnego pomystu;
projektuje zasady gry tak, aby byly zrozumiate dla innych uczestnikow;

ustala cel gry, sposob poruszania sie lub wykonywania ruchéw oraz warunki zwyciestwa;
sprawdza, czy zaproponowane zasady sg jasne i mozliwe do zastosowania;

dostrzega btedy lub niejasnosci w swojej grze i wprowadza poprawki;

wspotpracuje z kolezankami i kolegami podczas planowania, testowania i ulepszania gry;
podejmuje decyzje w grupie, stucha pomystéw innych i uzasadnia wtasne propozycije;
rozwija logiczne mys$lenie poprzez przewidywanie skutkéw ustalonych zasad;

Tworca G

sposobu gry.

www.etwinning.pl
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kolorowy papier

prezentuje stworzong gre innym uczniom i wyjasnia jej zasady. odznaka do zdobycia:

— za wymyslenie wlasnego
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NA ZAKONCZENIE

Na koniec roku uczniowie podsumowujg swojg Karte Gracza. Kazdy uczen
otrzymuje dyplom ukonczenia Klasowej Ligi Gier, a klasa wspodlnie tworzy plakat
na temat: ,Czego uczg nas gry?”. Wyniki swoich dziatan mozna zaprezentowac
innym klasom.

Wszystkie materiaty z prezentacji oraz dodatkowe zatgczniki znajdujg sie na stronie grupy eTwinning ,Wczesnoszkolni”:

https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/group/etwinning-polska-przestrzen-inspiracji-wspolpracy-i-rozwoju-
zawodowego/pages/materialy-pokonferencyjne

Link do grupy dziata po zalogowaniu na platforme ESEP

www.etwinning.pl
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