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Gry cyfrowe w edukacji to znacznie wiecej niz tylko atrakcyjny
dodatek czy chwila rozrywki po sprawdzianie. To potezne
narzedzie dydaktyczne, ktdére zamienia bierne stuchanie w
aktywne doswiadczanie
| naturalng chec¢ odkrywania.
Kiedy ubieramy materiat dydaktyczny w mechanike gry —
wyzwania, punkty, odkrywanie tajemnic czy zdrowa rywalizacje -
klasowy opOr ustepuje miejsca autentycznemu zaangazowaniu.
Dzieci przestajg bac sie btedow, bo w grze porazka nie oznacza
ztej oceny, lecz po prostu kolejng probe i szanse na ulepszenie
swojej strategii.

A teraz..DO GRY!!!

www.etwinning.pl
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 Zaczynamy od tworzenia gry typu Va Banque,
Milionerzy lub tworzenie historyjek wykorzystujgc
kosSci opowiesci,
* Wykorzystamy

www.etwinning.pl
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* Stworz dobry prompt

Chce stworzy¢ interaktywng gre w stylu Vabank, ktéra
sprawdzi wiedze moich uczniéw o Polsce, w réznych
aspektach. Zanim jg skonstruujesz chce ustali¢ z Tobg zasady
funkcjonowania gry i jej zakres tematyczny .

Zanim przejdziemy do kodowania interaktywnego narzedzia, ustalmy szczegoty. Zeby gra byta
idealnie dopasowana do Twoich potrzeb, omowmy 3 kluczowe obszary:

¢ UStal Szczegé’ty 1. Zasady i Mechanika Gry

©  Format odpowiedzi: Czy uczniowie muszg odpowiadac w tradycyjnym stylu Vabank (np.
.Czym jest / Kto to jest...?”), czy dopuszczamy standardowe odpowiedzi?

o Punktacja: Standardowe stawki (np. 100, 200, 300, 400, 500 pkt) z mozliwoscig utraty
punktéw za btedng odpowiedz, czy gramy bez punktéw ujemnych?

o Pola specjalne: Czy dodajemy znane z programu elementy, takie jak:
o  Vabank/ Daily Double (gracz stawia dowolng liczbe punktow),
o Pytanie od rywala / Gra w ciemno?

o  Tryb rozgrywki: Czy gra bedzie prowadzona na jednym ekranie (np. na tablicy
interaktywnej/projektorze) przez Ciebie jako prowadzgcego, czy uczniowie majg grac w

WWW. EtWi nn i n g . p I druzynach/indywidualnie?
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* Doprecyzuj wszystkie elementy

Dopuszczamy standardowe odpowiedzi, gramy bez punktéw ujemnych,
dodajemy 5 pdl specjalnych, na ktérych liczba punktdéw bedzie sie powielac.
Gra bedzie prowadzona na jednym ekranie przeze mnie jako prowadzgcego,
ale z mozliwoscig podziatu klasy do 4 druzyn. Tytutem rozgrywki bedzie : A to
Polska wiasnie..Tematyka to: Symbole narodowe, Miasta i rzeki, Legendy,
Przyroda Polski, Swieta i tradycje i Stawni Polacy. Turniej przygotowujemy dla
ucznidw w wieku 7-9 lat. pytania majg miec zroznicowany poziom w zaleznosci

I Wybrane Kategorie (6 x 5 pytan)

1. Symbole narodowe (flaga, godto, hymn, wazne pojecia)

Miasta i rzeki (Stolice, Wista, Odra, znane miejsca)

Legendy (O Lechu, Czechu i Rusie, Smok Wawelski, Syrenka, Warszawski Bazyliszek itp.)
Przyroda Polski (Zwierzeta, géry, morze, parki narodowe)

Swieta i tradycje (Mikotajki, Wielkanoc, Boze Narodzenie, Andrzejki, topienie marzanny)

o oA w N

Stawni Polacy (Mikotaj Kopernik, Fryderyk Chopin, Maria Sktodowska-Curie, Jan Pawet I

. . itp.)
www.etwinning.pl "
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* Aplikacja pracuje

Pokaz pytania, ktore przygotowates

Oto gotowy zestaw 30 pytan podzielonych na é kategorii, idealnie dostosowanych do uczniow
w wieku 7-9 lat.

W zestawieniu zaznaczytem 5 pdl specjalnych ( 4 PREMIA - Podwojne punkty).

¥ Kategoria 1: Symbole narodowe

Stawka Pytanie Odpowiedz
100 pkt Jakie dwa kolory ma flaga Biaty i czerwony
Polski?
200 pkt Jaki ptak znajduije sie w godle Orzet (Orzet Biaty), ma kolor

www.etwinning.pl
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Podsumowanie wygenerowanej

gry:

1.

Petna baza 30 pytan podzielonych
na 6 ustalonych kategorii z
odpowiedziami i podziatem
punktowym (100-500 pkt).

5 pol z PREMIA (podwajajgcych
punkty) wyréznionych specjalng
animacjg i oprawg audio.

Panel 4 druzyn z mozliwoscig
spersonalizowania ich nazw oraz
dodawania/odejmowania punktow
jednym kliknieciem.

Tryb petnoekranowy na
tablice/projektor z duzg czcionkg
utatwiajgcg czytanie dzieciom z
ostatnich tawek.

Efekty dzwiekowe i fety (konfetti)
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e Gotowe

Gra Vabank - A to Polska wtasnie : Kod Podglad B & C < X

A to POlSka @) Dzwigk: Wk

C' Nowa gra

|;} w{asme
- LINK DO GRY P

Niebiescy

Zieloni

www.etwinning.pl
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* Pobieramy link do gry

B L C < X
Udostepnij i wyeksportuj

) Udostepnij

 Kopiuj tresci

Link publiczny do udostepniania Canvas

share.gemini.google/snaDNyCMoh92 IO Kopiuj link

(@ Linki publiczne moga by¢ udostepniane dalej przez inne osoby. Udostepniaj
odpowiedzialnie, usun, kiedy zechcesz. Jesli udostepniasz link w aplikacji zewnetrznej,
bedg obowigzywac jej zasady.

® 6 @ O

www. EtWi n n i n g - p I LinkedIn Facebook Reddit
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* GRA PLANSZOWA W CANVA
Etapy pracy:
e Kliknij Utworz projekt.

* Wybierz A3 — poziomo.
* Wybierz tto - elementy

Edytuj Usuitto %  Gumka i t] Przerzu¢ E: Animacja Potozenie §
skrzynia skarbow (<}

+ =

Wszystko Grafika Zdjecia Filmy Audi >

Ilustracje Wyswietl wszystko

2T
é .a g EDU.
% Magi zalec... Wyswietl

A, £

www.etwinning.pl
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e Zaprojektuj Sciezke i wstaw numeracje

@ ® O

www.etwinning.pl
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* Przygotuj legende i karty pytan

Strona 2 - Dodaj tytut AV ® [ o o

U o - .
sceyy QS O E

Q
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Efekty Animacja Potozenie ?1—

Q

LINK DO GRY

www.etwinning.pl
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* Karty wersja A4
* LINK DO KART

* Przyktadowe pytania
do gry planszowej

O

o

.
O

Mozesz tez wykorzystac gotowe
szablony gier w Canvie

______________________________________________________

www.etwinning.pl
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https://docs.google.com/document/d/1ytY4ap3dyXFgMUn7ap4ys1QTPJ_-7LNs7FsKjOABTrI/edit?usp=sharing
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* ESCAPE ROOM w CHAT GPT

* Instrukcja dzieki

Wojtek Wator/Edukacja Jutra

1.0tworz generator promptow.

ChatGPT

https://claude.ai/public/artifacts/5eea36af-6b12-
4a30-801e-552a89057cf6

www.etwinning.pl

Wybierz typ gry - 12 costepnych szanionan

Uniwersalna gra karciana

Milionerzy
. 15 o
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https://claude.ai/public/artifacts/5eea36af-6b12-4a30-801e-55aa89057cf6
https://claude.ai/public/artifacts/5eea36af-6b12-4a30-801e-55aa89057cf6
https://claude.ai/public/artifacts/5eea36af-6b12-4a30-801e-55aa89057cf6
https://claude.ai/public/artifacts/5eea36af-6b12-4a30-801e-55aa89057cf6
https://claude.ai/public/artifacts/5eea36af-6b12-4a30-801e-55aa89057cf6
https://claude.ai/public/artifacts/5eea36af-6b12-4a30-801e-55aa89057cf6
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2. Uzupetnij potrzebne pola:
przedmiot, klase, temat, typ gry itd.

WYBRANA GRA
.................................................. WYPEENIONO - -

D PRZEDMIOT

jezyk polski, matematyka, przyroda, sztuka, kodowanie

2. KLASA / GRUPA WIEKOWA

7-9 lat

TEMAT

rozpoczecie roku szkolnego

@ JEZYK MATERIALOW

polski

www.etwinning.pl
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3. Skopiuj wygenerowany prompt.

n Gotowy prompt

Stworz zestaw 8 kart do edukacyjnego Escape Roomu — to NIE ma byc¢ zwykly quiz, kazda karta to inny typ zagadki.

PRZEDMIOT: jezyk polski, matematyka, przyroda, sztuka, kodowanie
KLASA / GRUPA WIEKOWA: 7-9 lat

TEMAT: rozpoczecie roku szkolnego

CZAS TRWANIA: cata lekcja

JEZYK MATERIAtOW: polski

POZIOM TRUDNOSCI: dostosowany do klasy

LICZBA KART: 8 (kazda daje jedna cyfre kodu koricowego)

STRUKTURA 8 KART:

Karta 1: odgadnij pojecie z opisu / zagadki stownej
Karta 2: rozwiaz rebus

Karta 3: ul6z w poprawnej kolejnosci

Karta 4: znajdZz fatszywe stwierdzenie / element
Karta 5: analiza mapy / schematu / ilustracji

Karta 6: dopasuj pary

Karta 7: prosty szyfr lub zagadka liczbowa

Karta 8: odczytaj kod koncowy z poprawnych odpowiedzi z poprzednich kart

www.etwinning.pl
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4. Wklej do Chat GPT

Escape Room dla uczniow - Work

www.etwinning.pl

Stworz zestaw 8 kart do edukacyjnego Escape Roomu
— to NIE ma byc¢ zwykty quiz, kazda karta to inny typ
zagadki.

PRZEDMIOT: jezyk polski, matematyka, przyroda,
zdrowie, kodowanie

KLASA / GRUPA WIEKOWA: klasa 1,2,3/7-9 lat
TEMAT: rozpoczecie roku szkolnego

CZAS TRWANIA: 45 min.

JEZYK MATERIALOW: polski

Pokaz wiecej v

. ‘Doﬂ ansowane przez
Unig¢ Europejska

DOSE

Fundacja Rozwogu Systemu Edukacii
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5. Noidzieje sie...

Gotowe — przygotowatam kompletny, 14-stronicowy materiat A4 z petng warstwa

graficzna:

strong tytutows i ilustracjg,

instrukcjami dla nauczyciela i uczniow,
® osmioma roznymi kartami zagadek,

® miejscami na cyfry kodu,

e fabuta i finatem misji,

e petnym kluczem odpowiedzi,

e paletag kolorystyczng i specyfikacja druku.
Kod koncowy: 64372581

tr escape_room_tajne_archiwum_pierwszego_dzwonka.pdf

www.etwinning.pl
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6. Gra gotowa

TAJNE ARCHIWUM
PIERWSZEGO DZWONKA

PIECZECI

ChatGPT

www.etwinning.pl - r
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7./Zawsze sprawdz rezultat

czy mozesz ze strony 1 usungc przedmioty i informacje
o klasach i wieku uczniow, na stronie 2 przesun
instrukcje dla nauczyciela o 5 mm w dot,

Przetwarzano przez 1Tm 12s >

Gotowe:

e strona 1 — usunieto informacje o przedmiotach, klasach i wieku uczniow,
e strona 2 — instrukcje przesunieto o doktadnie 5 mm w dét,

e poprawiono rowniez odstepy miedzy nagtowkami a tekstem instrukcji.

rr escape_room_tajne_archiwum_pierwszego_dzwonka.pdf

www.etwinning.pl
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* Oczywiscie musiatam jeszcze sprawdzi¢c GEMINI
Ten sam prompt wstawitam do czatu...Efekt:

#BRA EDUTAINMENT DLA KLAS 1-3 (7-9 LAT)

Tajny Kryptonim:
Misja Pierwszy Dzwonek

Edukacyjny Escape Room na Rozpoczecie Roku Szkolnego. Odkryj 8 cyfr tajnego kodu, rozwigz
interdyscyplinarne zagadki i otwdrz Gtéwny Sejf Klasowy!

MlRezyk Polski BMatematyka APrzyroda @Sztuka </Kodowanie
o Czas: 45 =z Liczba
minut kart: 8
zagadek wy: 8
cyfr

www.etwinning.pl
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CLASSWISE - testujemy inaczej

INTELIGENTNA KLASA x

" Inteligentna Klasa

Produkt v Gdzie kupic? Przejdz do aplikacji

v/

Classwise pemmm—
.

Pomagamy nauczycielom

Wyobraz sobie szkote, do ktdrej kazdy chce chodzi¢. Zaangazowani uczniowie, spetnieni

nauczyciele, dumna dyrekcja. Za sprawag Inteligentnej Klasy Classwise jest to mozliwe.

Obejrzyj wideo Poznaj nasz system

www.etwinning.pl

Kamil Adamski

Srednia ocena

83%


https://inteligentnaklasa.pl/
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* Zatoz konto
Q- Sprawdz jak dziata Inteligentna Klasa -3 Zarejestruyj sie Zaloguj sie @ PL
* | Juz mozesz zaczacC dziatac
1 ¥ Classwise + Stwérz projekt (D Panel urzadzeri ¥§.
® Pierwsze kroki Zobacz wszystkie

Jak 2 Jak korzystac z
zbudowana ®'n biblioteki

Czym jest
Inteligentna
Klasa
(Classwise)

jest aplikacja gotowych
Classwise . lekcji

Czym jest Inteligentna Klasa (Classwise) Jak zbudowana jest aplikacja Classwise Jak korzystac z biblioteki gotowych lekcji

www.etwinning.pl
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* Wybierz quiz, ktory chcesz stworzyé¢...
...tworzymy klasyczny

< n¥ Classwise Ao I ad Nazwij swoj projekt D Uruchom v

Wybierz tresci pasujgce do Twoich potrzeb

Zadawaj pytania swoim, uczas

Klasyczne Obrazkowe Prawda / Fatsz
Tak / Nie Samopoczucie m Ankieta
Ankieta obrazkowa

Generuj lub importuj pytania do gier i quizow

Generuj z Al Importuj z arkusza

Zachecaj ucznidw do aktywnosci i wspomagaj zapamietywanie

Gra edukacyjna Klasyczne

Prezentuj w przystepny sposdb

Szybko sprawdz wiedze ucznidw,
tworzac pytania (od 2 do 4 opcji
wyboru) z jedng poprawng

- A iy
www.etwinning.pl odpowiedzia

Interaktywny slajd Importuj z .PPTX lub .PDF
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Hybrydowe Warsztaty Doskonalenia Zawodowego

grupy Wczesnoszkolni:

SPOTKANIE
W FORMULE
1\‘2=5 s HYBRYDOWE]
v — Dc!‘lnansowa_n: przez
“Szkota w grze—budowanie kompetengji przysztosd” | 55 | ameanes
22-23 sierpnia 2026 [E@@@
Lu bl | n/ on | l ne Fundacja Rozwoju Systemu Edukacii

* | wpisujemy kolejne pytania i odpowiedzi...

& Typ pytania

= Klasyczne

@ Limit czasu

20 sekund

Q Punkty

Standard

Dwujezycznosé

Pytanie (max 400 znakdw): 399

Zacznij wpisywac swoje pytanie

+ Dodaj multimedia do pytania

Dodaj odpowiedz 1 Dodaj odpowiedz 2
Dodaj odpowiedz 3 Dodaj odpowiedz 4

www.etwinning.pl
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W FORMULE
HYBRYDOWE]

)’ Twinning

Hybrydowe Warsztaty Doskonalenia Zawodowego

grupy Wczesnoszkolni:
“Szkota w grze—budowanie kompetendji przysztosd”

22-23 sierpnia 2026
Lublin/ online

Dofinansowane przez
Unig Europejska

Fundacja Rozwoju Systemu Edukacii

 Dodajemy kolejne...

&> Typ pytania A )
Pytanie (max 400 znakéw): 399
= Klasyczne v
6 Limit czasu
20sekund v Gdzie mieszkat Smok Wawelski?
Q Punkty
Standard v
+ Dodaj multimedia do pytania
Dwujezycznosc
Odpowiedzi (min. 2 - max. 4):
y Jezyk bazowy
) W zamku w Malborku W jaskini pod Wawelem
25 Drugi jezyk

. Poprawna odpowieds @ Poprawna odpowieds

W lesie koto Lublina W Tatrach

h
. Poprawna odpowiedz . Poprawna odpowiedz ‘

www.etwinning.pl



SPOTKANIE
W FORMULE
HYBRYDOWE]

Dofinansowane przez
Unig Europejska

Fundacja Rozwoju Systemu Edukacii

)’ Twinning
Hybrydowe Warsztaty Doskonalenia Zawodowego Ne2=3 E
grupy Wczesnoszkolni: '
“Szkota w grze—budowanie kompetendji przysztosd”
22-23 sierpnia 2026 A
Lublin/ online

* Wprowadzamy wszystkie pytania i sprawdzamy...

[ﬂ EINEE | SN S

—— [~ I — ——==1 i L s

5 6 7

. Zaioisujenzﬂy ] testgujemy.i.

Unfor gettab\e at\d excitu g9 le: thanks to:
ssONS

Twoj projekt zostat opublikowany

Od tej chwili jest dostepny dla tysiecy innych nauczycieli.

Poméz innym znalez¢ Twdj zasob:

QD Skopiuj link

¢J Udostepnij na Twitterze

@ Udostepnij na Facebooku
Gotowe Wyswietl zaséb

A V|
www.etwinning.pl
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22-23 sierpnia 2026
Lublin/ online

Dofinansowane przez
Unig Europejska

Fundacja Rozwoju Systemu Edukacii

Q&A —= e O

R, SRarTiNG

) DVENTURES!

Zapraszam do kontaktu:

Beata Wojcik
beata.wojcik@wp.pl

www.etwinning.pl
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