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Od punktéw do motywacji wewnetrznej
Jak gry wptywaja na uczenie sie

Barbara Bilewicz
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Edukacja matematyczna na
podiodze interaktywnej FlySky
i ace dla ycieli pr i
, terapeutow i lyKOW.
Program oferowanych szkoleri wspiera usystematyzowanie
wiadomosci oraz rozwinigcie umiejetnosci matematycznych
przedszkolaka i mtodszego ucznia (6-12 lat) w kontek$cie wymagar
p ych i zalecen UE o jach kluczowych. Szkolenie
realizuje zapoznanie z programem interaktywnej edukacji
matematycznej ,Rodzina Liczynskich” wedtug metodyki prof. Barbary
Bilewicz.
o +@°
SPE - yw Zagadka i z (>-161at) Go
Pakiet aplikacji tworzy 6 gier i program do
pracy i ineji j z dziecmi ze SPE, w wweku 0d 3 do 16 roku zycia, ktore sq w tazie rozwoju. Zestaw
zawiera zlozone gry i aplikacje o wartosci j, majace na celu wieloptaszczyznowe
ia rozwoju dzieci ze spec i iy, Celem aplikacjl jest wspomaganie rozwoju funkcji
psychomotorycznych dzieci, rozwijanie zmystu wzroku, stuchu, ki propriocepci,
na zroznicowane bodzce sensoryczne, rozwijanie integracji funkcji i yoznych, e rozwoju
emocjonalnego oraz rozwijanie myslenia.
Nowy pakiet aplikacji do nauki
. - Rodzina Li ichz iki (6-121a1) matematyki Rodzina
Zestaw zawiera 8 ztozonych gler i aplikacj o wartosci j. ineji j. majacych na celu nabywanie przez dzieci = - =
wtym glownie i cyfrowych. Celem aplikaciijest rozwijanie myslenia logiczno- Llczynsklch!
j popr ie przez graczy zadan
na rozwijanie zdolnosnl matematycznych, to jest orientowania Slew buacme ciata i i, umiej
i ia Zbiorow, i ira-ch ) ia pomiarow, i iazadan i ny program ywnej edukacji ]
i i dk i dzen i i
e : srodrow Rores ‘ HiEghe stworzony wedtug metodyki prof. Barbary Bilewicz. Pakiet aplikacji
przeznaczony jest dla dzieci w wieku 6-12 lat. Zaprojektowany i
dedykowany dla urzadzer interaktywnych FlySky i Roomie. Pakiet
SternaSTEAMz ki (6-121at) /’ skiada sie z o$miu aplikacji, ktére facznie oferujg uzytkownikom
Program .Ster na STEAM" to naukowo narzedzie zmyslg o edukaql i terapii dzieci 5
wwieku 6-12 lat. Powstat we 2 Uniwersytetem Marii Curi iej w Lublinie, pod ki prof. dr hab. Barbary pooaddwadzeseaioznye planszimermkiyn et
Bilewicz - ekspertki w dziedzinie dydaktyki i edukacji wezesnoszkolnej. Zawartosé programu zostata objeta badaniem pt..Projekt
“Ster na STEAM' - charakterystyka i wstepna ocena waloréw estetycznych edukacyjnych pakletu aplikacji do podiogi interaktywnef’,

ktére stanowi naukowe ie jakosci i 2e pakiet ,Ster na
STEAM" stanowi skuteczne wsparcie w rozwijaniu kompetencji poznawczych, spoOecznych

www.etwinning.pl
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* Os1ggniecia matematyczne jednostki sg uzaleznione od:

* czynnikow indywidualnych: ple¢, poziom inteligencji,
lek uczniow przed matematykq i dojrzalosé
emocjonalna

* czynniki sSrodowiskowe: zasoby rodziny, metody
nauczania stosowane przez nauczyciela — gry

www.etwinning.pl
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Grywalizacja (ang. gamification)

,<Metoda grywalizacji taczy w sobie elementy
nauczania, szkolenia, komunikacji, informacji i
rozrywki (...) przeplata nauke z rozrywka, przez co
zdobywanie wiedzy jest bardzo atrakcyjne dla
uczestnika tego procesu” (Nowak, 2017).

www.etwinning.pl
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* Co sie zadziato?
Mdzg pobudzony image_0 - Hipokamp (poréwnanie aktywnosci) Mdbzg uspiony

(gry matematyczne) e (biernosé)

Striatum

¢

Hipocampus

Mesolimbic " & S 4
Pathway > - RN

Pobudzony.

w Uspiony
(,f‘
Dopamine ‘\
receptor (D1R).
CAMP:
2 . A Etykiety
LGRS W Etykiety, SRR Synaptyczne
y SN Synaptyczne
£%reed A -
Nucleus' =

Wzmocnienie Synaptyczne DMN Activity Pobudzenie/fMRI
7 = P

wiabk strong dlabk

Wizualizacja naukowa odzwierciedlajagca model aktywacji mézgu opisany w
publikacjach Kober et al. (2020) oraz w pokrewnych badaniach
neuroobrazowych (m.in. Greipl et al., 2021), Al, Gemini

www.etwinning.pl
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* Game-based learning environments affect frontal brain
activity Silvia Erika Kober 1 2%, Guilherme Wood 1 24, Kristian

Kiili 3, Korbinian Moeller 4 °> %, Manuel Ninaus 4 *
https://pubmed.ncbi.nlm.nih.gov/33211780/

* Wptyw na moézg: Aktywacja uktadu dopaminergicznego,
redukcja leku przed popetnieniem btedu; aktywacja
dtugotrwatego wzmocnienia synaptycznego.

 Mechanizm: Dziatanie systemu nagrod, punktow, paskéow
postepu oraz natychmiastowej informacji zwrotnej (tzw.
instant feedback).

www.etwinning.pl
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s3> Podwodna misja g

Cel gry: - Pola specjalne:
Dotrze¢ pierwszy do Skarbu Ukrytego w Muszli, .,
| przesuwajgc pionek po planszy i liczac pola do Wir o$miornicy S
| przodu lub do tg%u. Qsm.lormco. .zavxfllioyva#a w wodzie, musisz cofngé
sie, zeby omina¢ jej macki - cofasz sie o 1 pole.
| Przygotowanie:
[ © 1.Gra przeznaczona jest dla 2-4 graczy. Korallowy most { 5 :
5 . re e Koralowy most utatwia przeptyniecie - licz pola i
2. KaZdy gr_a'f:z wgblera SWoj p'onek' ruszaj do przodu - przesun sie 2 pola do przodu.
3.Przygotujcie kostke do gry.
~ 4.Upewnijcie sie, ze pionki sg ustawione na polu = . _"
START. ¢ éé)M'\ Szkota rybek
k e Eaee Rybki pomagajg Ci przeptynaé szybciej - zamien vy
E«. ‘ &;i; miejsce z wybranym graczem. o
:“Zasady gry: ' ‘ o~ A
1.Gre rozpoczyna najmtodszy uczestnik. <y

e | f . . . oniiil Tajemnicza meduza
Q'G.racze k',OIeJno f2ucaig kOStka‘ I Preesuy oo /A A\ ' Meduza paralizuje na chwile Twoj ruch - musisz
pionek o liczbe oczek wypadtych na kostce. g ii

odczeka¢ - zatrzymaj sie jednq ture.
3.Jezeli pionek stanie na polu specjalnym, nalezy

wykona¢ ruch wskazany w instrukcji. ig TS . :
4Kledy pionek stanie na polu zajgtym przez Zotw zablokowai przerme = cofa.sz sie, abg 't -
innego gracza, cofa sie o 1 pole.

5.Gra toczy si¢ do momentu, az jeden z graczy

dotrze do pola META - Skarbu Ukrytego w -
Muszli. g* : -

www.etwinning.pl
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Od statycznej wiedzy do sprawczosci:
Autonomia i mistrzostwo

* Mechanizm: Zastosowanie teorii autodeterminaciji
(Deci i Ryan) w grach — zaspokojenie trzech
podstawowych potrzeb psychicznych: autonomii,
kompetenciji i relacii.

* Wptyw na proces poznawczy: Przechodzenie od
biernego odbiorcy tresci do aktywnego sprawcy
(ang. agency), ktéry sam decyduje o Sciezce rozwoju
| Sposobie rozwigzywania problemu (mastery

learning).
www.etwinning.pl
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Od punktéw do motywacji wewnetrznej:

* Zewnetrzne systemy punktowe (gamifikacja) sg
jedynie drzwiami wejsciowymi — rusztowaniem
(scaffolding), ktdre ma pomaoc uczniowi dostrzec
sens wysitku. Prawdziwg wartoscig edukacyjng gier
jest transformacja tej dynamiki w trwatg pasje
poznawczg i samosterownosc.

* Wizja przysztosci edukaciji: Szkota jako miejsce
sprzyjajgce gtebokiemu zaangazowaniu

www.etwinning.pl
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* Psychologia bezpieczenstwa: Porazka jako
kluczowy element algorytmu

* Mechanizm: Koncepcja ,,bezpiecznej przestrzeni do
eksperymentow” (ang. fail-safe environment), znana
z gier wideo, gdzie przegrana oznacza jedynie restart
poziomu, a nie stygmatyzacje spoteczno-
oceniajgca.

* Wptyw na motywacje: Budowanie odpornosci
psychicznej (ang. resilience) oraz rozwijanie
nastawienia na rozwoj (ang. growth mindset wedtug
Carol Dweck).

www.etwinning.pl
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Q&A

Zapraszam do kontaktu:

Barbara Bilewicz

barbarabilewicz@wp.pl
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