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Mata gra, wielka nauka — jak wykorzystac gry
w edukacji wczesnoszkolnej

Wojciech Wator

www.etwinning.pl
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PROWADZACY

Ucze, projektuje, eksperymentuje

Wojciech Wator

Nauczyciel matematyki ¢ pasjonat neurodydaktyki
I nowoczesnych metod nauczania

Autor bloga edukacjajutra.com
i poradnika ,,Sztuczna inteligencja w edukac;ji”

www.etwinning.pl

SPOTKANIE
W FORMULE
HYBRYDOWE]

Dofinansowane przez
Unig Europejska

Fundacja Rozwoju Systemu Edukacii
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“Szkota w grze —budowanie kompetendji przysztosd”

22-23 sierpnia 2026
Lublin/ online

PIERWSZA MISJA

Ktory wyraz nie pasuje?

Wopisz odpowiedz i krétkie uzasadnienie na czacie

www.etwinning.pl
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)’ Twinning

Hybrydowe Warsztaty Doskonalenia Zawodowego

grupy Wczesnoszkolni:
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CO SIE WYDARZYLO?

Wiasnie zagraliSmy

WYBOR DZIALANIE FEEDBACK

znalez¢ regute podjgc¢ decyzje wpisac¢ odpowiedz poréwnac pomysty

Gra zaczyna sie od dobrego zadania — nie od punktow.

www.etwinning.pl
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Lublin/ online

CEL SPOTKANIA

Po tej godzinie...

Zmienisz a Dobierzesz i
- . : Zaplanujesz MISJ
¢wiczenie mechanike P J E
Zwykte zadanie stanie sie krotkg Bingo, kétko i krzyzyk, misja, Skorzystasz z prostego
grg bez tworzenia materiatow od stacja lub mini escape room. schematu, ktory dziata w
zera. klasach 1-3.

Najwazniejszy rezultat: pomyst gotowy do wyprébowania jutro.

www.etwinning.pl
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MINIMUM TEORII

Grywalizacja to nie ciggte granie

NIE CHODZI O... CHODzI O...

« zastgpienie nauki zabawg * jasny cel i wyzwanie

* granie przez catg lekcje * decyzje i sprawczosc

* punkty za kazdg czynnos¢ » widoczny postep

* wylanianie najlepszego * szybkg informacje zwrotng

Mechanika gry ma wzmacnia¢ uczenie sie.

www.etwinning.pl
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MOTYWACJA

Dzieci angazuja sie, gdy czuja trzy rzeczy

WYBOR POSTEP ZESPOL
Moge zdecydowag, jak dziatam. Widze, ze potrafie coraz wiecej. Jestem potrzebny innym.
AUTONOMIA KOMPETENCJA

www.etwinning.pl
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PROJEKTOWANIE

Cztery zasady dobrej matej gry

(1| CEL Najpierw umiejetno$é, potem fabuta.

| RUCH Dziecko czesto co$ robi lub wybiera.

FEEDBACK Szybko wie, czy idzie dobrg droga.

I DRUGA PROBA Btad jest czescig rozgrywki.

www.etwinning.pl
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GRA 1 « KOLKO | KRZYZYK

Odpowiedz i zajmij pole

X O

www.etwinning.pl

SPOTKANIE
W FORMULE
HYBRYDOWE]

P Dofinansowane przez

< | Unig Europejska

frse

Fundacja Rozwosu Systemu Edukaci

Jak grac¢?

1. Wybierz pole.

2. Odpowiedz na pytanie.

3. Poprawna odpowiedz pozwala postawi¢ znak.
4. Wygrywa linia trzech znakow.

Matematyka ¢ sylaby ¢ ortografia ¢ przyroda
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j Twinning
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GRA 2 - BINGO

Losujesz pytanie, zaznaczasz odpowiedz

Na planszy sg odpowiedzi — nie pytania.

Matematyka
7 12 9
Jle to 8 + 4?” — dziecko zaznacza 12.
15 4 11 Czytanie
Nauczyciel czyta definicje — dziecko zaznacza wyraz.
6 10 8

Przyroda

Nauczyciel podaje ceche — dziecko wybiera obiekt.

www.etwinning.pl
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GRA 3 - MEMORY

Pary nie muszga by¢ identyczne

PASUJE DO
8 +4 12
PASUJE DO
KOT obrazek
woda stan ciekly

Dziecko uzasadnia, dlaczego dwie karty tworzg pare.

www.etwinning.pl
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GRA 4 - KLASOWY BOSS

SPOTKANIE
W FORMULE
HYBRYDOWE]

.

Cata klasa przeciwko wyzwaniu

6 ZADAN

Kazde poprawnie rozwigzane zadanie
ostabia wyzwanie.

Dofinansowane przez
Unig Europejska

Fundacja Rozwoju Systemu Edukacii

Nie ma odpadajacych. Sukces jest wspolny.

www.etwinning.pl
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GRA 5« MISJA STACYJNA

Kazda stacja robi cos innego

ROZWIAZ uLoz ZNAJDZ WYJASNIJ

krétkie zadanie sekwencje lub historie ukrytg wskazowke rozwigzanie zespotowi

Role: czytelnik *» osoba od materiatéw  sprawdzajacy * rzecznik

www.etwinning.pl
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UNIWERSALNOSC

Ta sama mechanika, inna umiejetnos¢

MECHANIKA MATEMATYKA CZYTANIE PRZYRODA

Koétko i krzyzyk dziatania do 20 sylaby i wyrazy cechy por roku
Bingo wyniki dziatan trudne wyrazy zwierzeta i Srodowiska
Memory dziatanie—wynik wyraz—obrazek obiekt—cecha
Misja kod z wynikow uktadanie historii tropienie wskazéwek

www.etwinning.pl
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PROSTY SCHEMAT

SPOTKANIE
W FORMULE
HYBRYDOWE]

546

Zaprojektuj gre wediug modelu MISJA

0 Merytoryczny cel
c Instrukcja

Sposob dziatania
0 Jasny feedback
° Adaptacja i oprawa

www.etwinning.pl

Czego dziecko ma sie nauczy¢?

Czy da sie jg pokaza¢ w jednym zdaniu?

Co dziecko robi, wybiera lub uktada?

Skad wie, ze idzie dobrg drogg?

Jak uproscic, utrudnic i zaciekawic?

P Dofinansowane przez
< | Unig Europejska

rse

Fundacja Rozwosu Systemu Edukaci
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PRZYKLAD NA ZYWO

Zwykte ¢wiczenie staje sie misja

PRZED PO MISJI

Oblicz dziatania: Kazdy wynik wskazuje litere.
7+5= . Trzy litery otwieraja koperte
9+4= z kolejng wskazowka.
8+6=...

Ten sam cel. Wiecej decyzji, feedbacku i
Karta pracy ciekawosci.

www.etwinning.pl



). Twinning SPOTKANIE
. W FORMULE
Hybrydowe Warsztaty Doskonalenia Zawodowego 32D HYBRYDOWE]
gmpy WaesnogkOlr‘i: e Dofinansowane przez
“Szkota w grze —budowanie kompetendji przysztosc” s O Bumpela
22-23 sierpnia 2026 [E@@@
Lub“n/ Onllne Fundacja Rozwoyu Systemu Edukacii

KLASY 1-3

y ]

Jedna gra moze rosng¢ razem z dzie¢mi

KLASA 1 KLASA 2 KLASA 3

* instrukcja pokazana * proste kody * role zespotowe

* obrazki i manipulowanie * praca w parach » zadania wieloetapowe
* jeden krok naraz » dwa etapy zadania » wiekszy wybor

* bez presji czasu  czesciowa samokontrola » wlasne zagadki

Utatwiaj zasady — nie cel edukacyjny.

www.etwinning.pl
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MINI ESCAPE ROOM

Trzy zadania. Jeden kod.
Wspalny finat.

www.etwinning.pl




PROJEKTOWANIE ESCAPE ROOMU

3 Twinning SPOTKANIE
W FORMULE
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Pie¢ krokow do gotowej gry

Lublin/ online

CEL HISTORIA 3 ZAGADKI KOD TEST

Najpierw zaplanuj rozwigzanie. Dopiero potem ukrywaj wskazowki.

www.etwinning.pl
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GOTOWY SCENARIUSZ

Tajemnica zaginionego klucza

CZYTANIE “ MATEMATYKA “ WSPOLPRACA “ FINAL
Utdz zdania Wybierz poprawne Potgcz fragmenty Wpisz trzycyfrowy
w kolejnosci wyniki mapy kod

Kazde zadanie daje jedna cyfre.

www.etwinning.pl
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BANK INSPIRACJI

Zagadki bez specjalnego sprzetu

KOPERTY PARY

zadanie prowadzi do potgcz obraz z pojeciem
kolejnej

OKIENKA SZYFR

odston tylko potrzebne litery wynik zamienia sie w litere

Najlepsza zagadka sprawdza umiejetnos¢, a nie domysinosc¢.

www.etwinning.pl

PUZZLE

utéz obraz lub zdanie

TROP

znajdz wskazowke w klasie
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ANALOGOWO | CYFROWO

Technologia jest opcja, nie warunkiem

BEZ EKRANU Z EKRANEM

* koperty i karty Wordwall — szybkie gry i wydruk
«plansza 3 x 3 LearningApps — pary i kolejnosc
- kostka i pionki Genially — cyfrowy escape room

- puzzle i okienka Canva — plansze, karty i mapy

* kod zapisany na tablicy

Na zywo pokaz jedno narzedzie. Reszte daj w materiatach.

www.etwinning.pl
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PULAPKI

Tego lepiej nie nazywaé grywalizacjq

° RANKING ciggle pokazuje tych samych liderow
° ELIMINACJA btad odbiera mozliwos¢ dalszej gry
° SAM CZAS wygrywa najszybszy, nie najdoktadniejszy
° OCENA ZA PUNKTY nagroda zastepuje sens uczenia sie

Lepsza zasada: wspolpraca, druga préoba i widoczny postep.

www.etwinning.pl
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WYBIERZ JEDNO
CWICZENIE.

Dodaj cel, decyzje, feedback
I wspolny final.

Mata gra moze uruchomié wielka nauke.

www.etwinning.pl
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