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Projektowanie i szablony:

» https://www.toolsforeducators.com/dice/dice-maker.php

» https://www.canva.com/

» https://www.senteacher.org/printables/sitesearch/58/DiceMakerNets.ht
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Wirtualne kosci:

» https://www.didax.com/virtual-manipulatives.html

» https://toytheater.com/dice/

» https://davebirss.com/storydice/index.html

» https://rpg.nathanhare.net/storygen/ (dla starszych!

» https://classroomscreen.com/app/ /U\
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Rzu¢ kosémi, uruchom wyobrazZnig i napisz niezwyktg historie.

3 N

Wylosuj skladniki opowiesci
Kazda kos¢ podpowie Ci jeden wazny element historii

g2

Bohater Miejsce Przedmiot Wydarzenie Emocja Niespodzianka

N /

Twoje wylosowane pomysty

Wykorzystaj wszystkie szesé elementéw w swojej opowiesci.

Bohater: chiopiec Miejsce: domek Przedmiot: klucz Wydarzenie: burza Emocja: rado$é Niespodzianka: smok

~
Napisz swojg historie

Pamietaj o poczatku, rozwinieciu i zakoriczeniu. Napisz co najmniej 5 zdari

Moja opowiesé
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www Etw I n n I n g p I Pamigtaj: kazda wielka opowiesc zaczyna sie od jednego pomystu.
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Projekty eTwinning — wspotpraca

» tworzenie opowiadan — story cubes - projekty kosci

» bank gier z wykorzystaniem kos$ci np. matematycznych
» gra RPG

» przedstaw sie za pomoca kosci
» wyturlajmy...

» rozruszajmy nasze ciato
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Q&A

Zapraszam do kontaktu:

Agnieszka Besser-Krysiak

czechy.krysiak@gmail.com

www.etwinning.pl
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