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lestem eTwinnerem od?
Moj ukochany projekt
eTwinning to...?
Osoba, ktora kojarzy

mi sie
z eTwinningiem to...
Cecha, ktora sprawita,

ze jestem nauczycielem?

Jutro zamierzam...

Kosci kojarza mi sie z...?
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Kotowka

Gra stolikowa

Kazda osoba przy stoliku otrzymuje karte z kotem podzielonym na 6 czesci.
* gracze kolejno rzucajg kostka, wyrzucong liczbe oczek wpisujg do jednej
z czesci kota
e jezeli wyrzucag liczbe, ktérag juz wczesniej wpisali przekazujg kostke
sgsiadowi
e wygrywa ten, kto pierwszy zapetni swoje koto




Kotowka

wariant Il
e po wylosowaniu okreslonej liczby oczek wypisujg np.
5 zwierzat Ilgdowych, 3 miejsca zwigzane z dang
lekturg itp.




8| | R R [ B
CeaJ () (2
CJe el
Lo () e s (e )



3| EH R [
CeaJ L () (2
CJe el
Lo () e s (e )



3|8 | EH R [ B
CeaJ L (e (2
CJe el
Lo () e s (e )



38| EH R [ B
CeaJ L (e (2
(8 Y R 8
Lo () e s (e )



3| EH R [
CeaJ L () (2
CJes el
[ (5 e s (e )



38| EH R [ B
CeaJ L (e ()2
CJes el
Lo () e ) s (e )



88| EH 8 [
CeaJ e (e (2
CJes el
Lo (5 e s (e )






“Trzy po trzy”

* Trzy kosSci taka sama wartosc rozne kolory

Przyktad:

* Trzy kosSci taki sam kolor, wartosci rosnace
o1

Przyktad:
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e Trzy kosci taki sam kolor i ta sama wartosc¢
Przyktad:
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Daltonskie kolorowe dni tygodnia
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“Tor z kostek”

Celem gry jest jak najszybsze pokonanie trasy z jednego naroznika planszy
do drugiego. Gracz rzuca 4 kostkami, a potem wyszukuje na planszy pola
z odpowiadajacymi oczkami i uktada z nich “weza”. Jesli na kilku kostkach

wypadnie taki sam symbol, gracz moze uktadac tor réwniez po przekatnej.

Wygrywa oczywiscie ten, kto pierwszy dotrze do pola celu.




Kostki emocji - bohater z ksigzki
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Dziekuje
za spotkanie ./

Po wiecej inspiracji
zapraszam na strone:

oraz do kontaktu ze mna:
czechy.krysiak@gmail.com



	Mała kostka
	wielkie pomysły
	Rzuć kośćmi
	Rzuć kośćmi
	WYTURLAJ ROBOTA
	WYTURLAJ ...................
	WYTURLAJ ...................
	Kołówka
	Gra stolikowa Każda osoba przy stoliku otrzymuje kartę z kołem podzielonym na 6 części.

	Kołówka
	wariant II

	“Trzy po trzy”
	Halo przerwa
	Daltońskie kolorowe dni tygodnia
	Poniedziałek
	Wtorek
	Piątek
	Sobota
	Środa
	Czwartek
	“Tor z kostek”
	Kostki emocji - bohater z książki
	Dziękuję za spotkanie
	Po więcej inspiracji  zapraszam na stronę:


