
Projekt w edukacji wczesnoszkolnej 

zgodnie z nową podstawą programową.

Jak zrealizować go z eTwinning?

28 września 2026 r.

moderatorki grupy eTwinning Wczesnoszkolni:

Edyta Karwowska, Beata Wójcik, Paulina Kurowska-Loryńska



Rozporządzenie Ministra Edukacji z 11 marca 2026 r. w sprawie

podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy

programowej kształcenia ogólnego dla szkoły podstawowej, w tym

dla uczniów z niepełnosprawnością intelektualną w stopniu

umiarkowanym lub znacznym (Dz.U. z 2026 r. poz. 378)



Zgodnie z podstawą programową edukacji wczesnoszkolnej obowiązującą od 1 września 
2026 roku w klasie 1:

Uczeń przynajmniej raz w trakcie etapu edukacyjnego pracując w grupie, realizuje pod opieką 
nauczyciela przynajmniej po jednym projekcie edukacyjnym z każdego z obszarów, które 
dotyczą: 

a) przedsiębiorczości (np. sklepik, kiermasz charytatywny), 
b) tożsamości i społeczności lokalnej lub regionalnej (np. dziedzictwo lokalne, tradycje i zwyczaje, 
gwary, atrakcyjność regionu), 

c) ochrony środowiska, ekologii, klimatu (np. różnorodność biologiczna, oszczędzanie zasobów, 
recykling, odpowiedzialne zakupy), 

d) zagospodarowania przestrzeni (np. projektowanie przestrzeni osiedla, parku, placu zabaw, z 
uwzględnieniem uwarunkowań estetycznych, przyrodniczych, w tym ochrony przyrody, i potrzeb 
społecznych), 

e) konstrukcji prostych maszyn technicznych (np. proste maszyny z przekładniami zębatymi i 
dźwigniami, maszyny przepływowe, pochylnie), 

f) modelowania (np. tworzenie modelu urządzenia lub układu elementów, który umożliwia obserwację 
siły grawitacji, oporu, tarcia, siły napędowej, naprężającej, rozciągającej, elektromotorycznej lub 
innych sił), 

g) programowania (np. sekwencja ruchów robota po trasie, programowanie urządzenia, przesuwanie 
przedmiotów po macie, budowanie wieży z kubków, algorytm opisujący kroki działania), 

h) problemów społecznych (np. rozwiązanie problemu, który uczniowie zaobserwowali w klasie, 
szkole lub okolicy, w tym opieka nad zwierzętami, aktywność na rzecz lokalnej społeczności), 

i) zdrowia (np. odżywianie, ruch, zdrowe nawyki, monitorowanie zdrowia). 
Rozporządzenie Ministra Edukacji z 11 marca 2026 r. w sprawie

podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy

programowej kształcenia ogólnego dla szkoły podstawowej, w tym

dla uczniów z niepełnosprawnością intelektualną w stopniu

umiarkowanym lub znacznym (Dz.U. z 2026 r. poz. 378)





Projekt eTwinning: 

ZAKUPY W CENTRUM HANDLOWYM

Cele projektu

● rozwijanie umiejętności planowania i organizowania zakupów;

● kształtowanie rozumienia pojęć: kupno, sprzedaż, cena, budżet, oszczędzanie i płatność;

● rozwijanie umiejętności posługiwania się pieniędzmi oraz wykonywania prostych obliczeń pieniężnych;

● porównywanie cen, produktów i podejmowanie świadomych decyzji zakupowych;

● poznawanie zawodów związanych z handlem oraz drogi produktu od producenta do klienta;

● rozwijanie przedsiębiorczości, odpowiedzialności i umiejętności współpracy;

● wykorzystywanie matematyki w codziennych sytuacjach zgodnie z modułem ekonomiczno-finansowym;

● rozwijanie umiejętności wyszukiwania, porównywania i prezentowania informacji;

● kształtowanie odpowiedzialnych nawyków konsumenckich oraz świadomych wyborów związanych ze 

zdrowym stylem życia;

● doskonalenie kompetencji komunikacyjnych podczas pracy w zespołach międzynarodowych i 

prezentowania efektów swojej pracy.



USTALENIE KRYTERIÓW

Klasa 3 Społeczny Zespół Szkolno-Przedszkolny w Kudowie Zdroju kształt centrum 

PIRAMIDA - 6 pięter pod ziemią

SP 25 Bydgoszcz kl 2d 

Nasze centrum handlowe powinno być ceglane i 2-piętrowe.

Przedszkole nr. 226 

Centrum - na dachu domki dla pszczół murarek oraz zielony zakątek z kwiatami

Klasa 1c SP16 

Plaża na dachu, Złota fontanna przed budynkiem

Klasa 1, SP w Stojadłach 

Podziemny parking, na korytarzach ławki, a wokół ławek zieleń w donicach (najlepiej drzewa)



UCZNIOWIE W ROLI ARCHITEKTÓW



NAZWA CENTRUM HANDLOWEGO



Klasa 3 Społeczny Zespół Szkolno-Przedszkolny w Kudowie Zdroju 

propozycje działów: z kosmetykami, odzieżowy, zoologiczny, budowlany

SP 25 Bydgoszcz kl 2d

nasze propozycje działów: elektroniczny, sportowy, jubiler, meblowy i papierniczy

Przedszkole nr. 226

nasze propozycje działów: zabawkowy, serduszkowy, balonowy, z ksiażkami, ze 

słodyczami, kosmiczny

Klasa 1c SP16

propozycje działów: lody Willis, elektroniczny, ogrodniczy, sportowy piłkarski, w połączeniu 

z naturą, słodycze, z figurkami dinozaurów

Klasa 1, SP w Stojadłach

propozycje działów: zoologiczny, zabawki, ubrania, część rozrywkowa (kina, restauracje, 

hotel)

LOSOWANIE DZIAŁÓW



ZAKUPY W CENTRUM HANDLOWYM





ZADANIA MATEMATYCZNE



Pomysł na Projekt eTwinning: TOY STORY – GIVE TOYS A SECOND LIFE!

Cele

Uczeń:

● rozumie, że przedmioty mają wartość i mogą być ponownie wykorzystane;

● poznaje podstawowe pojęcia: produkt, klient, cena, reklama, koszt, 

wymiana, oszczędzanie, budżet;

● podejmuje proste decyzje ekonomiczne;

● planuje działanie w grupie i dzieli się zadaniami;

● przedstawia i uzasadnia własny pomysł;

● tworzy prostą reklamę produktu;

● dokonuje wyborów przy ograniczonym budżecie;

● współpracuje z uczniami z innych szkół;

● udziela informacji zwrotnej partnerom;

● rozwija świadomość ekologiczną i odpowiedzialną konsumpcję.



AKTYWNOŚCI

1. Meet our toys! 

2. Toy detectives 

3. Toy Second Life Map 

4. Need or want? 

5. The Great Toy Challenge 

6. European Toy Fair 

7. International jury

8. Real action – Toy Swap Day 



Przydatne narzędzie do projektu 
Zakupy w Centrum Handlowym

LearningApps –

quizy jako ćwiczenia matematyczne i językowe

https://learningapps.org/

https://learningapps.org/


1.

2.

3.

4.



Nauczyciel/Uczniowie mogą przygotować quizy:

● łączenie produktu z ceną;

● dobieranie monet i banknotów;

● obliczanie reszty;

● układanie produktów od najtańszego do najdroższego;

● rozpoznawanie zawodów;

● klasyfikowanie produktów jako zdrowe i mniej zdrowe;

● quiz dotyczący zasad świadomego konsumenta.



Przydatne narzędzie do projektu 
TOY STORY – GIVE TOYS A SECOND LIFE!

StoryJumper
– cyfrowa historia zabawek

https://www.storyjumper.com/

https://www.storyjumper.com/




Uczniowie mogą opracować wspólną książkę:

„The Secret Life of Our Toys”

Każdy rozdział będzie opowiadał historię jednej zabawki:

● Kim jestem?

● Skąd pochodzę?

● Co mi się przydarzyło?

● Dlaczego nie jestem już używana?

● Kto może mnie naprawić?

● Jak mogę otrzymać drugie życie?

● Kto może zostać moim nowym właścicielem?

● Czego nauczyła nas moja historia?







Cele projektu eTwinning “G.A.I.A. - Green Adventure In Action”

1. Rozwijanie świadomości ekologicznej uczniów poprzez poznawanie różnorodności biologicznej świata, zagrożeń dla 

środowiska oraz sposobów jego ochrony.

2. Rozbudzanie ciekawości poznawczej poprzez odkrywanie niezwykłych miejsc, ekosystemów, gatunków zwierząt i roślin 

oraz związanych z nimi legend i historii.

3. Rozwijanie kompetencji przyrodniczych poprzez obserwacje, doświadczenia, formułowanie pytań i hipotez, 

analizowanie zależności zachodzących w środowisku oraz wyciąganie wniosków. Nowa podstawa wskazuje właśnie 

eksperymenty i badanie przyrody jako ważne sposoby rozwijania krytycznego myślenia i rozwiązywania problemów.

4. Rozwijanie kompetencji językowych poprzez czytanie i analizowanie legend, wyszukiwanie informacji, tworzenie 

własnych wypowiedzi oraz komunikowanie się z rówieśnikami z innych krajów.

5. Rozwijanie kompetencji matematycznych poprzez wykorzystywanie matematyki w praktycznych sytuacjach 

związanych z przyrodą, analizowanie danych, porównywanie, mierzenie, klasyfikowanie i rozwiązywanie problemów.

6. Rozwijanie kompetencji cyfrowych poprzez twórcze i odpowiedzialne wykorzystywanie narzędzi TIK do wyszukiwania 

informacji, komunikacji, tworzenia materiałów oraz prezentowania rezultatów pracy.

7. Rozwijanie kreatywności i twórczego myślenia poprzez tworzenie prac plastycznych, cyfrowych książek, prezentacji, 

filmów, quizów, ilustracji i innych produktów związanych z poznawanymi miejscami i zagadnieniami.

8. Rozwijanie umiejętności współpracy poprzez pracę w parach, zespołach oraz międzynarodowych grupach 

projektowych, wspólne planowanie działań, podział zadań, wymianę pomysłów i współtworzenie rezultatów. W podstawie 

współpraca jest wskazywana jako jedna z kluczowych kompetencji społecznych.

9. Wzmacnianie sprawczości uczniów – umożliwianie im samodzielnego podejmowania decyzji, planowania działań, 

rozwiązywania problemów, prezentowania własnych pomysłów i tworzenia realnych rezultatów. To szczególnie mocno 

odpowiada nowej podstawie, która łączy sprawczość z inicjatywą, samodzielnym prowadzeniem badań i eksperymentów, 

udziałem w projektach oraz prezentowaniem efektów pracy.



🇪🇺 EUROPA

● stworzenie wspólnego logo projektu,

● przygotowanie powitalnych wiadomości dla partnerów,

● wyszukiwanie i prezentowanie lokalnych cudów natury,

● przygotowanie materiałów przedstawiających przyrodę własnego regionu.



🌍 AFRYKA

● poznawanie charakterystycznych zwierząt i krajobrazów Afryki,

● tworzenie wspólnych opowieści o zwierzętach i miejscach,

● przygotowanie cyfrowych plakatów,

● wymiana materiałów z partnerami.



🇨🇳 AZJA

● poznawanie legend związanych z niezwykłymi miejscami, m.in. 

Jiuzhaigou i Sagarmatha,

● czytanie i analiza legend,

● tworzenie własnych ilustracji do legend,

● przygotowanie materiałów prezentujących przyrodę i kulturę regionu.



Przydatne narzędzie do projektu 
G.A.I.A. - Green Adventure In Action

WordArt
- tworzenie chmur wyrazowych

https://wordart.com/

https://wordart.com/




Uczniowie mogą opracować wspólne plakaty:

● Każda szkoła wybiera słowa opisujące przyrodę swojego 

kraju lub regionu:

● charakterystyczne zwierzęta;

● rośliny;

● krajobrazy;

● parki narodowe;

● działania służące ochronie środowiska.

● Zespoły opracowują różne ekosystemy:

● las, łąkę, rzekę, jezioro, morze, góry.

● Przygotowują wizytówki danego kontynentu.



Q&A

Zapraszamy do kontaktu:

Beata Wójcik                               beata.wojcik@wp.pl

Edyta Karwowska                       edyta.karwowska@onet.eu

Paulina Kurowska-Loryńska     paula.kurowska@gmail.com


