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Nauczyciel… to przewodnik i lider, sternik łodzi. 
Jednakże energia, która tę łódź napędza, musi 
pochodzić od uczących się.
(T. Mackenzie)



Program Erasmus+ i eTwinning otworzył okno 
na Europę dla mnie, moich nauczycieli, 

a przede wszystkim moim uczniom.



Podstawa programowa stosowana w ośmioletniej szkole 
podstawowej akcentuje metodę projektu, opisuje znaczenie 
projektu dla rozwoju ucznia, wskazuje umiejętności, 
kompetencje i postawy, jakie uczeń może rozwijać dzięki 
realizacji projektu oraz podaje pewne rozwiązania 
organizacyjne. 
(Preambuła podstawy programowej).



Jak rozpoczęła się moja przygoda 
z Erasmus+ i eTwinning?

Poszukiwałam:
• nowych możliwości 

jakościowego rozwoju szkoły 
i kadry;

• obszaru edukacji, w którym 
szkoła wyróżniałaby się na tle 
innych szkół w Polsce;

• motywacji do nauki i pracy.



Czym dla mnie i mojej szkoły są projekty eTwinning?

• Szansa na nowoczesne podejście 
do edukacji;

• Innowacyjne nauczanie;
• Możliwość pracy w międzynarodowym 

środowisku;
• Kreatywne nauczanie;
• Wykorzystanie w szerokim spektrum 

technologii TIK ;
• Wymiana dobrych praktyk;
• Promocja i rozpoznawalność szkoły 

w środowisku;
• Doskonalenie zawodowe 

na najwyższym poziomie.



Pomysł na projekt i co dalej…

• Powołanie zespołu projektowego 
i opracowanie ogólnego planu projektu;

• Znalezienie partnera zewnętrznego do 
współpracy;

• Wspólne dopracowanie szczegółów pracy 
projektowej, rezultatów projektu;

• Ustalenie szczegółów dotyczących 
komunikacji;

• Opracowanie harmonogramu działań.



Lata 2020-2021, 2021-2022 i 2022-2023 to czas 
realizacji projektów Erasmus+ i eTwinning m.in.:



W każdym z tych przedsięwzięć najważniejszy był 
zespół projektowy, ten lokalny w szkole, 
ale również ten międzynarodowy.



Przestrzeganie praw 
autorskich.

Równy podział zadań.

Upowszechnianie projektu 
i jego rezultatów.

Odpowiedzialność 
i sumienność 
w wykonywaniu zadań.



Kreatywność

Komunikacja

Krytycyzm

Kooperacja/współpraca

Kompetencje przyszłości 4K 
w projektach:



Wszyscy mówią o pokoju, ale nikt nie wychowuje do pokoju. 
Ludzie kształcą do rywalizacji i to jest początek każdej wojny. 
Kiedy edukujemy do współpracy i solidarności ze sobą, tego 
dnia będziemy wychowywać na rzecz pokoju.

Maria Montessori



Projekt, który był swego rodzaju 
manifestem i wołaniem o pokój na Świecie 

– 222 nauczycieli z 21 krajów.



W projektach najważniejsza jest współpraca, 
a także współdzielenie odpowiedzialności za efekty 
pracy projektowej.



Rezultaty projektu m.in.:



Rezultaty projektu to m.in. wystawy, gazetki, listy, wiersze, 
opowiadania, kartki, łańcuchy serc, gołębie pokoju, ilustracje praw 
dziecka, praw człowieka, chmury wyrazowe, krzyżówki, piosenki ect.



Wykorzystane narzędzia i platformy m.in.:

❖Meet,
❖ Kalendarz,
❖ Google Driver,
❖ Google Docs , 
❖ Google Slides,
❖ Google Forms,
❖ Jamboard,
❖Witryny.

❑ Google Workspace:❑ Platforma eTwinning
i TwinSpace.



Wirtualne organizery:

❑ Padlet - https://padlet.com/
❑ Wakelet - https://wakelet.com/
❑ Pearl Trees - bhttps://www.pearltrees.com/

Programy do tworzenia prezentacji 
i innych materiałów dydaktycznych:

❑ Genially - https://www.genial.ly/
❑ Canva - https://www.canva.com/

Mentimeter – głosowanie, zbieranie opinii
https://www.mentimeter.com/

https://padlet.com/
https://wakelet.com/
https://www.genial.ly/
https://www.canva.com/
https://www.mentimeter.com/


Wirtualne książeczki: 
❑ Book Creator - https://app.bookcreator.com/
❑ Story Jumper - https://www.storyjumper.com/
❑ Write reader - https://app.writereader.com/login

Publikacja filmów: 
❑ You Tube - https://www.youtube.com/

Plakaty, kartki, infografiki, ogłoszenia…
❑ Poster My wall - https://pl.postermywall.com/
❑ Canva - https://www.canva.com/

Chmury wyrazowe:
❑ Word Art. - https://wordart.com/
❑ Tagxedo - http://www.tagxedo.com/

https://app.bookcreator.com/
https://www.storyjumper.com/
https://www.bitmoji.com/
https://pl.postermywall.com/
https://www.canva.com/
https://wordart.com/


W pracy projektowej przydatne są również:

Programy z możliwością nagrywania głosu:
❑ Voki - https://www.voki.com/
❑ Blabberize - https://blabberize.com
❑ Vocaroo- https://vocaroo.com/

Programy do tworzenia Awatarów

❑ Awatar Maker - https://avatarmaker.com/
❑ Avachara - https://avachara.com/
❑ Bitmoji - https://www.bitmoji.com/

Interaktywne zadania, gry…
❑ Learning Apps - https://learningapps.org/
❑ Wordwall - https://wordwall.net/pl/create/picktemplate
❑ Factile - https://www.playfactile.com/

https://www.voki.com/
https://avatarmaker.com/
https://avachara.com/
https://learningapps.org/


Upowszechnianie:



Google Slides

Google Docs
Google Forms

https://docs.google.com/presentation/d/12284b_Qejtye3ovG5FBRZc4SM8hvZv0PlSaqSMhVsiA/edit#slide=id.p
https://docs.google.com/document/d/1ipOffJBGIvU63rrm1DwqwWYPeTqSytKWsqewoekdi0M/edit


Book Creator

Padlet

https://padlet.com/mariapirecka/about-students-l5bvocylnaje91g


Logo projektu pojawiło się w
mediach społecznościowych 
antywojenny apelu Arnolda 
Schwarzeneggera do 
społeczeństwa rosyjskiego. 
Dokładnie w 4.25 minucie 
nagrania.

https://twitter.com/Schwarzenegger/status/1504426844199669762?ref_src=twsrc%5Etfw%7Ctwcamp%5Etweetembed%7Ctwterm%5E1504426844199669762%7Ctwgr%5E%7Ctwcon%5Es1_c10&ref_url=https%3A%2F%2Fpulsembed.eu%2Fp2em%2Flu8uJ25Yu%2F&fbclid=IwAR0dE9UDxc97OH5RBi-vQCipWOxGtokcVWU74zehqpQyb0XouN0L1QP6YJg


https://etwinning.pl/inspiracje-i-materialy/wywiady/etwinning-wspolpraca-pokoj-BD8E?fbclid=IwAR2gft8_JpQqstgUlcL4CmnyOKMwyynoWRue-QwEqsL1SsV1mVx-6ycbVh0


O naszym projekcie w Newsletterze/ Grudzień 2022r.

https://online.pubhtml5.com/xzfd/ynqd/?fbclid=IwAR1gHeE0s4dcf_mzPLjeWJui7urivSAZnZjhkv9FZiPPGssJs7DqYkTqjec#p=110


Gala wręczenia nagród…
Nawiązanie do projektu „Calling for Peace”



Organizacja wirtualnej mobilności programu Erasmus +

Niemożliwe? A jednak... Często niemożliwe staje się możliwe.

https://wakelet.com/wake/uJ_Dw_BzXxB7t08ataMom
https://wakelet.com/wake/v5wjaAX9t8zjwpxkPqSYa




W pracy projektowej nr 1 to współpraca

Wykorzystujemy narzędzia, które 
dają możliwość wspólnego 
tworzenia np. historyjek, 
komiksów…

Story Jumper







Dziękuję za uwagę

Maria Pirecka
mariapirecka@gmail.com
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