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Zaprojektowanie cyklu rozwojowego motyla w scratchu

Jak zaczac?

1. Uruchamiamy program Scratch na swoim komputerze
2. Wybieramy opcje bez logowania Stworz

Tworz historyjki, gry i animacje

Dziel sie z ludzmi na catym s$wiecie

Obejrzyj film

3. Stworzenie tta: Kliknij na zaktadke Tto i wybierz tto przypominajace naturalne
srodowisko motyla, na przyktad niebo lub ogrod.
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4. Tworzenie kostiumoéw: usun obrazek kota i stworz listek. Mozesz wykorzystac
dostepne narzedzia do rysowania lub zaimportowac¢ wtasny obraz.

5. W ten sam sposob tworzymy kolejne kostiumy: gasienicy, poczwarki, motyla.

6. Kodowanie cyklu rozwojowego motyla: kliknij na skrypt i wykorzystaj bloki
programowe, aby stworzyc animacje przedstawiajaca etapy rozwoju motyla:
jajo, larwa (gasienica), poczwarka i dorosty motyl.

Oto przyktadowy kod:

=

nastepny kostium

7. Testowanie: Nacisnij zielony przycisk "Flaga", aby uruchomic swoja animacje
i obserwowac cykl rozwojowy motyla.

https://scratch.mit.edu/projects/884708225
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