


Transformacja  cyfrowa 
w projekcie VET

Małgorzata Paszkiewicz



Małgorzata Paszkiewicz
- nauczycielka języka angielskiego

- twórczyni kursów językowych i materiałów dydaktycznych

- ambasadorka programów eTwinning i Global School Alliance

- recenzentka materiałów edukacyjnych

- propagatorka i trenerka wykorzystywania narzędzi TIK w 
edukacji

malgoska.paszkiewicz@gmail.com

mailto:malgoska.paszkiewicz@gmail.com


Padlet- tworzenie tablic

●Łatwość użycia dzięki intuicyjnemu interfejsowi

●Możliwość pracy w czasie rzeczywistym

●Moderowanie zakresu dostępu użytkowników

●Nielimitowany czasowo dostęp do wersji darmowej (3 tablice)



Canva- dokumentowanie działań

•Bardzo przejrzysty i intuicyjny interfejs

•Bogata biblioteka zasobów multimedialnych i szablonów

•Bezpłatny dostęp do wersji PRO dla nauczycieli

•Możliwość udostępniania projektów oraz pracy w czasie 
rzeczywistym

•



Quizizz- quiz integrujący zespoły

●Możliwość tworzenia quizów na podstawie wcześniej 
utworzonych testów (.doc, arkusz Google, .xlsx)

●Generowanie quizów z wykorzystaniem treści stron 
internetowych i YouTube

●Łatwość w dołączeniu do gry, możliwość zabawy w czasie 
rzeczywistym
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