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„30:2 – Pomagam, nie panikuję”
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Warsztat poprowadzi: Celina Świebocka



Plan spotkań

Dzień 1 - 20.10.2025 r. (poniedziałek) godz. 18.30- 20.00 
• Wprowadzenie do programu eTwinning oraz platforma ESEP 
Dzień 2 - 21.10.2025 r. – (wtorek) godz. 18.30 -20:00 
• Planujemy aktywności oraz poznajemy TwinSpace projektu
Dzień 3 - 22.10.2025 r. – (środa) godz. 18.30 – 20.00 
• Uzgadniamy wspólne działania i wybieramy przydatne narzędzia



• Dodajemy uczniów do projektu 

• Uzgadniamy aktywności projektowe

• Dobieramy narzędzia TIK

• Dzielimy się na grupy

Cele na dzisiaj:



Dodawanie uczniów do projektu
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Dodawanie uczniów do projektu











Zadanie 1 

Dodaj dwóch uczniów z Twojej szkoły. 
Pobierz ich loginy i hasła. 



Adres URL logowania uczniów:

https://school-education.ec.europa.eu/pupil-login

https://school-education.ec.europa.eu/pupil-login
https://school-education.ec.europa.eu/pupil-login
https://school-education.ec.europa.eu/pupil-login
https://school-education.ec.europa.eu/pupil-login
https://school-education.ec.europa.eu/pupil-login


Praca w grupach międzyszkolnych 



Propozycje logo projektu – po 2 z każdej szkoły

TWINSPACE PROJEKTU – ZAKŁADKA „MATERIAŁY” -> „OBRAZY”
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Dodajemy obrazek do Twinboard



Dodajemy obrazek do Twinboard



Wybieramy narzędzia do projektu

• LearningApps
• Padlet
• Google Datei
• Quizizz
• Canva
• Chat GPT

Która aplikacje potrafisz obsługiwać? 

LINK DO PADLETU 

https://learningapps.org/
https://learningapps.org/
https://de.padlet.com/
https://de.padlet.com/
https://www.google.com/intl/de/docs/about/
https://www.google.com/intl/de/docs/about/
https://www.google.com/intl/de/docs/about/
https://quizizz.com/
https://quizizz.com/
https://www.canva.com/
https://www.canva.com/
https://chat.openai.com/
https://chat.openai.com/
https://padlet.com/su_jazgim/padlet-2-30-2-a7vv79313la2rvtd


LearningApps– program do tworzenia na podstawie szablonów interaktywnych pomocy dydaktycznych tj. puzzle, 
szarady, rebusy, krzyżówki, testy. Zawiera również gotowe aplikacje pogrupowane tematycznie wg dziedzin.
Kolekcje działają prosto:
•Wybierz własne aplikacje lub inne z danego tematu. Nazwy aplikacji można dostosować.
•Aplikacje można grupować i dodawać do nich napisy lub instrukcje.
•Domyślnie uczniowie mogą pracować nad aplikacjami w dowolnej kolejności.
•Opcjonalnie aplikacje można rozwiązywać tylko jedna po drugiej, jeśli poprzednia została rozwiązana.
•Opcjonalnie tekst może być wyświetlany jako opinia po rozwiązaniu wszystkich aplikacji.
•Przekaż uczniom link lub kod QR do kolekcji.
•Kolekcja nie będzie publicznie wyświetlana na LearningApps.org. Opcjonalnie kolekcję można wyświetlać innym 
osobom na własnej stronie profilu.
Śledź postępy ucznia w pracy z kolekcjami
Na prośbę nauczyciela uczniowie mogą zarejestrować się po rozwiązaniu aplikacji. W ten sposób nauczyciel 
może wyświetlić przegląd statusów pracy, wyeksportować lub zresetować ten stan pracy. Po roku statusy pracy są 
automatycznie usuwane

Jak dobrze się znamy? – gry w LearningApps



Kolekcje w LearningApps







Podaj link/kod uczniom i śledź ich postępy



Q&A

Celina Świebocka

celinaswiebocka@poczta.fm
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