
"Emocje w akcji!"
Mój pierwszy projekt z

Ambasadorem eTwinning



Plan wydarzenia

Dzień 1 – 30 marca 2026
program eTwinning i pierwsze kroki na
platformie ESEP

Dzień 2 – 31 marca 2026
TwinSpace

Dzień 3 – 01 kwietnia 2026
Narzędzia i działania projektowe



Cele

Organizacja pracy projektowej

Poznanie narzędzi projektowych



WhatsApp

Zapraszamy do dołączenia do grupy na WhatsApp w
celu usprawnienia komunikacji w trakcie trwania

projektu
https://chat.whatsapp.com/FE9ek0qdiw674ba01nwe9K

https://chat.whatsapp.com/FE9ek0qdiw674ba01nwe9K


EMOCJE - w grupach

Link do dokumentu 

Stwórz kartę swojej
emocji w obrębie swojej
grupy do 12.04 i umieść
ją na TWINBOARD 

https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/emocje-w-akcji/twinspace/pages/emocje?etrans=pl
https://docs.google.com/document/d/1YukVjySNpjGwcygKJcG-JTc1blT1z-pV9uJMBH_Wyv4/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1YukVjySNpjGwcygKJcG-JTc1blT1z-pV9uJMBH_Wyv4/edit?usp=sharing


EMOCJE W AKCJI- PADLET 



POZNAJEMY SIĘ ;)

Zapraszamy do dodania awatara w postaci figurki LEGO do
wspólnej prezentacji w Canvie

https://www.canva.com/design/DAHFWQ1ToUo/3nktCBWeEZxjGhOrvdJB8w/edit?utm_content=DAHFWQ1ToUo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton


LOGO

Wordart Word Cloud Generator - WordArt.com
Autodraw AutoDraw
Canva www.canva.com

Umieść swoją propozycję logo na Twinboard do 12.04
Od 15.04 do końca kwietnia weź udział w głosowaniu na logo
projektu

https://wordart.com/
https://www.autodraw.com/
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/greenheroes/twinspace/pages/www.canva.com


Google Forms - głosowanie



Google Forms - głosowanie



Google Forms - głosowanie



Podział zadań

https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/emocje-w-akcji/twinspace/pages/podzial-zadan?etrans=pl


Learning Apps https://learningapps.org/

Learning Apps, to programy
stworzone w celu wspierania
procesu edukacyjnego. Mogą
oferować różnorodne
narzędzia i treści, takie jak
interaktywne lekcje, quizy, gry
edukacyjne czy platformy do
nauki języków. Te aplikacje są
projektowane w celu
ułatwienia nauki poprzez
wykorzystanie technologii, aby
uczynić proces edukacyjny
bardziej interesującym i
dostępnym dla użytkowników.

https://learningapps.org/


Learning Apps

Pod zakładką "Przeglądaj
aplikacje" w learning app
znajdują się różnorodne
narzędzia edukacyjne, takie
jak gry, quizy, kursy online,
interaktywne lekcje oraz
platformy do nauki różnych
przedmiotów czy języków.
To miejsce, gdzie
użytkownicy mogą
odkrywać różne możliwości
nauki dostępne w ramach
danej aplikacji.



Learning Apps

W zakładce "Stwórz
aplikację" w learning apps
znajdują się narzędzia
umożliwiające tworzenie
własnych zasobów
edukacyjnych. To miejsce,
gdzie użytkownicy mogą
projektować własne lekcje,
quizy, gry edukacyjne lub
kursy online, korzystając z
dostępnych w aplikacji
szablonów, narzędzi do
edycji treści oraz opcji
personalizacji, aby
dostosować materiały do
własnych potrzeb lub celów
edukacyjnych.



Learning Apps



Learning Apps- MILIONERZY



Learning Apps- MILIONERZY



Learning Apps- MILIONERZY



Learning Apps- MILIONERZY



Learning Apps- MILIONERZY



Learning Apps- MILIONERZY

Twoja kolej- gotową grę dodaj do naszych wspólnych materiałów na padlecie

https://tiny.pl/cn26r



KARTY EMOCJI - gry /ćwiczenia

Pobierz karty emocji ze swojej grupy i stwórz ćwiczenie/grę w
LearningApps - wpisz rodzaj w dokument 
Do 26.04 dodaj link do swojej gry/ćwiczenia na padlet



KARTY EMOCJI - gry /ćwiczenia

Po opublikowaniu zadań wypróbuj jako "uczeń" zadania
stworzone w Twojej grupie oraz w innej grupie zgodnie z
podziałem poniżej. Skomentuj gry/zadania dodając
komentarze do wpisów na padlecie do naszego spotkania
14.05.2026

 
Grupa 1 wypróbuje gry/zadania Grupy 2
Grupa 2 wypróbuje gry/zadania Grupy 3
Grupa 3 wypróbuje gry/zadania Grupy 4
Grupa 4 wypróbuje gry/zadania Grupy 5
Grupa 5 wypróbuje gry/zadania Grupy 1



Następne spotkanie online

CZWARTEK 14 MAJ 2026
GODZINA 18:00 

Twinspace / Zoom



ZADANIA 
Stwórz kartę emocji w obrębie swojej grupy
do 12.04 i umieść ją na TWINBOARD 
Umieść swoją propozycję logo na Twinboard swojej
grupy do 12.04. Od 15.04 do końca kwietnia weź
udział w głosowaniu na logo projektu
Pobierz karty emocji ze swojej grupy i stwórz
ćwiczenie/grę w LearningApps - wpisz rodzaj w
dokument 
Do 26.04 dodaj link do swojej gry/ćwiczenia na
padlet
Po opublikowaniu zadań wypróbuj je jako "uczeń" Skomentuj
gry/zadania dodając komentarze do wpisów na padlecie do 14.05.2026

https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/emocje-w-akcji/twinspace/pages/emocje
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/emocje-w-akcji/twinspace/pages/logo-projektu
https://padlet.com/drabarekkatarzyna/emocje-w-akcji-gry-i-zadania-interaktywne-x8yc4z0uohkkogn4


ZADANIA INDYWIDUALNE

https://docs.google.com/document/d/1Bfi9A71leRmO279M0st_tjTJmZs204WeSoDHbyxlCPQ/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1Bfi9A71leRmO279M0st_tjTJmZs204WeSoDHbyxlCPQ/edit?usp=sharing


Praca domowa 

Wykonaj zadania na czas
Bądź w kontakcie (ESEP/
Whatsapp)
Pytaj – kto pyta nie błądzi
;) Każdy kiedyś był
nowicjuszem;) 
Dobry humor na cały
okres realizacji projektu 



Dziękujemy 🙂 



Krajowe Biuro eTwinning 
Fundacja Rozwoju Systemu Edukacji
Al. Jerozolimskie 142 A
02-305 Warszawa
Tel.: +48 22 46 31 4

etwinning@frse.org.pl eTwinning Polska eTwinning Polska

eTwinning Polska @eTwinningPolska
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