
Laureaci konkursu 

eTwinning

STEAM LIKE 

LEONARDO











https://www.youtube.com/user/eTwinningPL1?sub_confirmation=1


▪ Nauczyciel matematyki w Zespole 

Szkół nr 1 im. Anny Wazówny 

w Golubiu-Dobrzyniu

▪ Etwinner od 2005 roku, ambasador 

programu eTwinning

▪ Zainteresowania  –  wykorzystanie 

nowoczesnych technologii 

w nauczaniu, projekty STE(A)M



image: Freepik.com

Prezentacja przykładów
aktywności łączących naukę, 
technologię, inżynierię, sztukę 
oraz matematykę inspirowane 

pracami Leonarda da Vinci. 
Przedstawienie wyzwań STEAM, 

które stawiały uczniów w roli 
badacza, odkrywcy, projektanta 

i wykonawcy.



Jakie aktywności 

projektowe kojarzą 

mi się z 

Leonardem da 

Vinci?

bit.ly/40pCvEi 

https://bit.ly/40pCvEi


SZKOŁY W PROJEKCIE



SZKOŁY W PROJEKCIE



SZKOŁY W PROJEKCIE



SZKOŁY W PROJEKCIE



SZKOŁY W PROJEKCIE



CELE PROJEKTU

Projekt miał na celu ułatwienie 

uczenia się przedmiotów ścisłych 

poprzez sztukę, stosując 

interdyscyplinarne podejście 

bazujące na doświadczeniach, 

eksperymentach, nauce poprzez 

działanie, które umożliwiło 

jednocześnie artystyczną ekspresję.



CELE PROJEKTU

1. Zachęcenie uczniów do rozwijania swoich 

umiejętności i zdobywania wiedzy z zakresu 

przedmiotów STEAM.

2. Zwiększenie motywacji, zaangażowania w naukę 

oraz podejścia uczniów do przedmiotów ścisłych 

czyniąc je mniej abstrakcyjnymi.

3. Rozwijanie zdolności myślenia krytycznego, 

współpracy, pracy zespołowej, kreatywnego 

rozwijania problemów.



CELE PROJEKTU

4. Opracowywanie, wdrażanie i udostępnianie 

innowacyjnych metod nauczania przedmiotów STEAM z 

wykorzystaniem różnych narzędzi ICT, z zastosowaniem 

nauczania CLIL i gamifikacji.

5. Polepszenie umiejętności społecznych, kulturowych, 

międzykulturowych i językowych w szkołach 

partnerskich i interdyscyplinarnych rozwiązań i narzędzi, 

które uatrakcyjnią zajęcia, rozwijając 

zainteresowania uczniów.



POZNAJMY SIĘ

Prezentacja 

naszych szkół, 

miast i grup 

projektowych



DZIAŁANIA W PROJEKCIE

W ramach projektu odbyły 

się liczne działania 

skupione wokół sześciu 

tematów: 

Leonardo i jego czasy, 

Leonardo jako artysta, 

anatom, wizjoner, 

wynalazca i matematyk.



LEONARDO I JEGO CZASY

Przygotowanie linii czasu 

dotyczącej okresu renesansu



LEONARDO I JEGO CZASY

Przygotowanie linii życia 

Leonarda da Vinci (każdy kraj 

był odpowiedzialny za inny 

okres) w ten sposób powstała 

wspólna linia czasu.

Wykorzystaliśmy TimelineJS – 

(oparty o arkusz kalkulacyjny 

Google)



LEONARDO ARTYSTA - POZNANIE NAJWAŻNIEJSZYCH 

DZIEŁ LEONARDA, JEGO TECHNIK MALARSKICH 

Interaktywne opisy 

dzieł Leonarda

Zdjęcia w technice 

sfumato



LEONARDO ARTYSTA - POZNANIE NAJWAŻNIEJSZYCH 

DZIEŁ LEONARDA, JEGO TECHNIK MALARSKICH 

Żywe obrazy wraz z 

opisem odczuć osób 

uwiecznionych na 

obrazach 



LEONARDO ARTYSTA - POZNANIE NAJWAŻNIEJSZYCH 

DZIEŁ LEONARDA, JEGO TECHNIK MALARSKICH 

Warsztaty z perspektywy



LEONARDO ARTYSTA - POZNANIE NAJWAŻNIEJSZYCH 

DZIEŁ LEONARDA, JEGO TECHNIK MALARSKICH

Perspektywa z wykorzystaniem 

programu Geogebra 

Perspektywa w obrazach 

Leonarda



LEONARDO ARTYSTA

Origami

Rysowania brył 

platońskich 



LEONARDO ARTYSTA - POZNANIE NAJWAŻNIEJSZYCH 

DZIEŁ LEONARDA, JEGO TECHNIK MALARSKICH

Prezentacje dotyczące 

Leonarda artysty 

Złoty podział 
w dziełach Mistrza



LEONARDO ARTYSTA - POZNANIE NAJWAŻNIEJSZYCH 

DZIEŁ LEONARDA, JEGO TECHNIK MALARSKICH

Zrealizowaliśmy film „Spotkanie 

dwóch wielkich” o renesansie 

i spotkaniu dwóch wielkich 

renesansowych postaci Leonarda 

da Vinci i Kopernika oraz 

przedstawienie o życiu Leonarda.



LEONARDO ANATOM ZAGADNIENIA ZWIĄZANE Z 

UKŁADEM KRĄŻENIA, SERCEM ORAZ DŁONIĄ

Przygotowanie prezentacji na temat 

serca i dłoni (w grupach 

międzynarodowych)



LEONARDO ANATOM ZAGADNIENIA ZWIĄZANE Z 

UKŁADEM KRĄŻENIA, SERCEM ORAZ DŁONIĄ

Szkice anatomiczne



LEONARDO ANATOM ZAGADNIENIA ZWIĄZANE Z 

UKŁADEM KRĄŻENIA, SERCEM ORAZ DŁONIĄ

Złoty podział w 

ręce/dłoni

Warsztaty - poznanie 

słownictwa



LEONARDO ANATOM ZAGADNIENIA ZWIĄZANE Z 

UKŁADEM KRĄŻENIA, SERCEM ORAZ DŁONIĄ

Budowa 

modelu dłoni



LEONARDO – WIZJONER – ZAGADNIENIA WIĄZANE Z 

OPTYKĄ, ZE ŚWIATŁEM I WIDZENIEM, ANATOMIA OKA  

Praca w grupach 

międzynarodowych

Odpowiedzi na pytania: dlaczego 

niebo jest niebieskie, a podczas 

zachodu słońca czerwone; jak 

może zrobić tęczę; jak 

przemieszcza się światło, zabawy 

z pryzmatem. 



LEONARDO – WIZJONER – ZAGADNIENIA WIĄZANE Z 

OPTYKĄ, ZE ŚWIATŁEM I WIDZENIEM, ANATOMIA OKA

Przygotowanie opisów

i nagranie doświadczeń 

związane ze światłem



LEONARDO – WIZJONER – ZAGADNIENIA WIĄZANE Z 

OPTYKĄ, ZE ŚWIATŁEM I WIDZENIEM, ANATOMIA OKA

Stawialiśmy przed uczniami 

wyzwania, współpracując online 

w grupach międzynarodowych. 

Uczniowie odgrywali w naszych 

działaniach główną rolę, a 

nauczyciele byli koordynatorami 

nadzorującymi postęp prac 

poszczególnych grup.



LEONARDO – WIZJONER – ZAGADNIENIA WIĄZANE Z 

OPTYKĄ, ZE ŚWIATŁEM I WIDZENIEM, ANATOMIA OKA

Szukali odpowiedzi na 

pytania: jak działa oko; 

dlaczego liście są zielone, 

a pomidory czerwone; 

dlaczego nogi pod wodą 

wyglądają na 

zakrzywione; dlaczego 

czasami potrzebujemy 

soczewek, jak one 

działają.



LEONARDO – WIZJONER – ZAGADNIENIA WIĄZANE Z 

OPTYKĄ, ZE ŚWIATŁEM I WIDZENIEM, ANATOMIA OKA

Hologramy

Ćwiczenia 

interaktywne



Które z 

zaprezentowanych 

aktywności mogę 

wykorzystać z 

uczniami?

bit.ly/460bZ5J 

https://bit.ly/460bZ5J


LEONARDO – WYNALAZCA – ZAGADNIENIA 

ZWIĄZANE Z LATANIEM, WYNALAZKAMI 

Wyzwania dla uczniów

Staraliśmy się angażować 

uczniów do współpracy 

i stawialiśmy przed nimi 

wyzwania, współpracując online 

w grupach międzynarodowych. 

Grupa historyków



LEONARDO – WYNALAZCA – ZAGADNIENIA 

ZWIĄZANE Z LATANIEM, WYNALAZKAMI 

Uczniowie odgrywali w naszych 

działaniach główną rolę,

a nauczyciele byli koordynatorami 

nadzorującymi postęp prac 

poszczególnych grup.

Grupa 

biologów



LEONARDO – WYNALAZCA – ZAGADNIENIA 

ZWIĄZANE Z LATANIEM, WYNALAZKAMI 

Grupa fizyków

Grupa inżynierów



LEONARDO – WYNALAZCA – ZAGADNIENIA 

ZWIĄZANE Z LATANIEM, WYNALAZKAMI 

Praca w grupach międzynarodowych – przygotowanie 

prezentacji



LEONARDO – WYNALAZCA – ZAGADNIENIA 

ZWIĄZANE Z LATANIEM, WYNALAZKAMI 

Budowa wiatromierza



LEONARDO – WYNALAZCA – ZAGADNIENIA 

ZWIĄZANE Z LATANIEM, WYNALAZKAMI 

Budowa katapulty



LEONARDO – WYNALAZCA – ZAGADNIENIA 

ZWIĄZANE Z LATANIEM, WYNALAZKAMI 

Filmy pokazujące zasadę 

Bernoulliego oraz rzut ukośny 

pocisku za pomocą symulacji PhET



LEONARDO – WYNALAZCA – ZAGADNIENIA 

ZWIĄZANE Z LATANIEM, WYNALAZKAMI 

Realizując część Leonardo wynalazca zastosowaliśmy 

między innymi metodę design thinking, którą wykorzystuje się 

do tworzenia innowacyjnych rozwiązań.



LEONARDO – MATEMATYK

Matematyczne origami - konkurs 

międzynarodowy w formie wyzwań 



LEONARDO – MATEMATYK

Przybliżenie zagadnień 

dotyczących m.in. złotego 

podziału odcinka, ciągu i spirali 

Fibonacciego.



LEONARDO – MATEMATYK

Prezentacje, konstrukcje z 

użyciem programu GeoGebra.



LEONARDO – MATEMATYK

Dzień liczby 𝝅



Które z 

zaprezentowanych 

aktywności mogę 

wykorzystać z 

uczniami?

bit.ly/3SpBAlh  

https://bit.ly/3SpBAlh


SPOTKANIE ONLINE PODSUMOWUJĄCE PROJEKT



SPOTKANIE ONLINE PODSUMOWUJĄCE PROJEKT

Budowa brył platońskich 

i kopuły geodezyjnej



SPOTKANIE ONLINE PODSUMOWUJĄCE PROJEKT

Interaktywny Escape 

Room

Detektywi Leonarda



INNE AKTYWNOŚCI

Ćwiczenia interaktywne



INNE AKTYWNOŚCI W PROJEKCIE

Na początku pandemii 
nagrali wspólny film z 

przesłaniem od młodych 
dla młodych I stay at 

home.

Zasady netykiety



INNE AKTYWNOŚCI

Kartki świąteczne inaczej



INNE AKTYWNOŚCI

Kartki świąteczne inaczej



INNE AKTYWNOŚCI W PROJEKCIE

Dzień otwartych 

drzwi 

W warsztatach 

Mistrza Leonarda 



KOMUNIKACJA  W PROJEKCIE

Na każdym etapie projektu wszyscy 

nauczyciele kontaktowali się wykorzystując 

TwinSpace, dokumenty Google/WhatsApp 

w celu koordynacji zadań projektowych, 

wymiany pomysłów, aktualizowali TwinSpace. 



WYKORZYSTANIE TECHNOLOGII

TimelineJS – (oparty o arkusz 

kalkulacyjny Google) do przygotowanie 

linii czasu renesansu oraz linii czasu 

Leonardo da Vinci

Genial.ly – do przygotowania: 

interaktywnych opisów dzieł Leonarda da 

Vinci, prezentacji, infografik, escape 

roomu

Emaze, Prezi, Sway – do przygotowanie 

prezentacji, sprawozdań z działań



WYKORZYSTANIE TECHNOLOGII

Canva – do przygotowanie prezentacji, 

broszur, plakatów, infografik

Padlet – przydział do grup, prezentacja 

działań, pisania „pamiętników” podczas 

mobilności, wymiana opinii

LearningApp, Wordwall – do 

przygotowania ćwiczeń interaktywnych



WYKORZYSTANIE TECHNOLOGII

Kahoot – do przygotowania quizu

Symbaloo – tablice z zasobami

Geogebra - dynamiczne 

oprogramowanie matematyczne – 

np. perspektywa w obrazach 

Leonarda, złoty podział odcinka, 

konstrukcje, kartki świąteczne



WYKORZYSTANIE TECHNOLOGII

Mentimeter - uzyskanie informacji 

zwrotnych podczas spotkań

Dokumenty Google – 

przygotowanie ankiet ewaluacyjnych, 

opisów wyzwań

Calameo, FlippingBook, Fliphtml5 

– publikacja ebooków z rezultatami

GoogleMeet, TEAMS – do 

wideokonferencji



REZULTATY

eBooki zawierające krótkie opisy 

działań i linki do wypracowanych 

wspólnie materiałów, dokumentów, 

filmów, prezentacji, zdjęć, kart 

pracy. 



WYRÓŻNIENIA

Wyzwanie związane 

z katapultą znalazło się 

w gronie zwycięskich 

działań konkursu 

organizowanego w 

ramach STEM 

Discovery Campaign 

2020 (Kampania 

Odkrywamy Nauki 

Ścisłe) organizowaną

przez European 

Schoolnet w Brukseli.



Co 

zabieram 

ze sobą? 



image: Freepik.com

Zapraszam do zadawania 

pytań na czacie 



image: Freepik.com

gosiagarkowska@interia.pl



MATERIAŁY

Prezentacja jest dostępna na stronie wydarzenia:

……………………………

Nagranie upublicznimy na kanale:

YouTube eTwinning Polska

https://www.youtube.com/user/eTwinningPL1?sub_confirmation=1




GRUPY TEMATYCZNE ETWINNING

Dołącz do grupy eTwinning na platformie ESEP

https://etwinning.pl/aktualnosci?news_category=2333&news_string=&news_send=Szukaj&active_page=1
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