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Katarzyna Drabarek

• Nauczycielka języka angielskiego i niemieckiego w Szkole 
Podstawowej z Oddziałami Integracyjnymi Nr 6 w Siedlcach 

• Doradca metodyczny ds. języka niemieckiego w Mazowieckim 
Samorządowym Centrum Doskonalenia Nauczycieli w Wydziale 
w Siedlcach. 

• Aktywnie uczestniczy w programie eTwinning od 2016 roku. 

• Od 2020 pełni rolę ambasadora programu eTwinning. 

• Zrealizowała kilkadziesiąt projektów wyróżnionych Krajową i 
Europejską Odznaką Jakości eTwinning. 

• Koordynatorka projektów międzynarodowych Erasmus+. 

• Prowadzi warsztaty i szkolenia dla nauczycieli z zakresu 
stosowania i wdrażania TIK oraz programu eTwinning i pracy 
na Twinspace. 



Przedstawienie korzyści wynikających 
z łączenia projektów Erasmus+ i 
eTwinning w pracy szkoły 
podstawowej.

Zaprezentowanie praktycznych 
przykładów synergii obu programów, 
które wspierają rozwój kompetencji 
uczniów i nauczycieli. 

Inspiracja uczestników do 
podejmowania działań łączących oba 
programy w ich szkołach.



Co kojarzy się z 

eTwinning / 

Erasmus+?

WOOCLAP

app.wooclap.com/

OCEYHE?from=in

struction-slide 

app.wooclap.com/OCEYHE?from=instruction-slide
app.wooclap.com/OCEYHE?from=instruction-slide


ERASMUS+ / ETWINNING 

PODOBIEŃSTWA               RÓŻNICE

współpraca międzynarodowa 

 rozwijanie kompetencje przyszłości i 
kompetencji kluczowe uczniów 

 wspólna Agencja Narodowa - FRSE 

 uczniowie pracują metoda projektu z 
wykorzystaniem nowoczesnych narzędzi 
ICT 

 nauka przez praktyczne działanie, wymiana 
dobrych praktyk, rozwój zawodowy 
nauczycieli promocja szkoły w środowisku 
lokalnym

eTwinning - projekty bezgotówkowe

 projekty Erasmus + otrzymują wsparcie 
finansowe na realizację działań

 projekty eTwinning są elastyczne

 Erasmus+ obowiązek realizacji ściśle 
określonych działań zaplanowanych we 
wniosku aplikacyjnym

 Erasmus+ umożliwiają wyjazd do partnerów 
projektowych 

 eTwinning posiada bezpieczną platformę do 
współpracy on-line, komunikacji, 
zamieszczania rezultatów projektu i 
monitorowania działań - TwinSpace



SYNERGIA ETWINNING & ERASMUS+

• Zalecana przez Komisję Europejską przy realizacji 

projektów Erasmus+

• Dobrze zaplanowana przed realizacją projektu przynosi 

szereg korzyści w trakcie realizacji



SYNERGIA ETWINNING & ERASMUS+

• eTwinning w synergii z Erasmus+ może przybierać 
różne formy np.: 

*zapewniać wirtualną przestrzeń współpracy, 

*bazę danych służącą do wyszukiwania partnerów, 

*angażować do współpracy praktyków oraz oferować inne 
usługi online m.in. dla nauczycieli, osób prowadzących 
szkolenia, osób pracujących z młodzieżą

*służyć rozpowszechnianiu rezultatów

*służyć doskonaleniu zawodowemu kadry



SYNERGIA ETWINNING & ERASMUS+

• Jest ujęta w aktualnych przewodnikach po programie 

Erasmus+

• Zapewnia skuteczne wdrożenia narzędzi cyfrowych i 

elementów wirtualnych (np. wirtualna mobilność) w 

realizowane projekty



PROJEKTY MIĘDZYNARODOWE NA „SZÓSTKĘ”



OD ETWINNING DO ERASMUS+



OD ETWINNING DO ERASMUS+



THE NON-FORMAL AND THE DIGITAL CLASSROOMS 

FOR INCLUSION



SHALL WE PLAY A GAME? ZAGRAMY?

Pięć szkół partnerskich



GENEZA POWSTANIA PROJEKTU 

Potrzeby:

Poszukiwanie sposobów motywowania uczniów do nauki a nauczycieli do zmian 
sposobów nauczania

Nabycie umiejętności wykorzystania metod wykorzystujących gry zarówno 
cyfrowych jak i analogowych przez nauczycieli i uczniów 

Cele:

wdrażanie i wykorzystanie gier i form pracy w terenie w nauczaniu – nauki przez 
działanie

wzmacnianie kompetencji cyfrowych i językowych uczniów i nauczycieli

Głównym rezultatem jest wzrost umiejętności projektowania nauczania z 
włączeniem gamifikacji przez nauczycieli jak również projektowania sposobu 
uczenia się przez uczniów poza klasą. 



CHORWACJA – LET'S EXPLORE 

*Słynni naukowcy *Escape Room *Słynni bajkopisarze



CHORWACJA – LET'S EXPLORE 

*Cyfrowe prezentacje *Interaktywne gry



PORTUGALIA – 4 C CREATIVE THINKING, CREATIVITY, 

COMMUNICATION AND COLLABORATION - THE GAME 

OF READING

*Bezpieczeństwo w Internecie *Gra planszowa *Scenariusz lekcji 



PORTUGALIA – 4 C CREATIVE THINKING, CREATIVITY, 

COMMUNICATION AND COLLABORATION - THE GAME 

OF READING

• Gry i zabawy – ice- breakers



POLSKA –DIGITAL ACTIVITIES IN AN AREA OF 

INTEGRATION AND INCLUSIVE EDUCATION–

• Gry integracyjne



POLSKA –DIGITAL ACTIVITIES IN AN AREA OF 

INTEGRATION AND INCLUSIVE EDUCATION–

• Wykorzystanie książeczki z grami integracyjnymi z 5krajów.



POLSKA –DIGITAL ACTIVITIES IN AN AREA OF 

INTEGRATION AND INCLUSIVE EDUCATION–

•  Sensoryczny Escape Room



TURCJA –GAMEUROPE

*Tureckie gry nieformalne  *Cyfrowe i tradycyjne puzzle  *Warsztaty teatralne



TURCJA –GAMEUROPE

•Gra terenowa - Actionbound



WŁOCHY – GAMES WITHOUT FRONTIERS

• Miejsca UNESCO 



WŁOCHY – GAMES WITHOUT FRONTIERS

Dziedzictwo kulturowe



WARSZTATY MIĘDZYNARODOWE - RUMUNIA

Dziedzictwo kulturowe



WARSZTATY MIĘDZYNARODOWE - RUMUNIA

Efekty



WARSZTATY MIĘDZYNARODOWE - POLSKA



WARSZTATY MIĘDZYNARODOWE - POLSKA

Efekty



WARSZTATY MIĘDZYNARODOWE - WŁOCHY



WARSZTATY MIĘDZYNARODOWE - WŁOCHY

Efekty



WARSZTATY MIĘDZYNARODOWE - TURCJA



WARSZTATY MIĘDZYNARODOWE - TURCJA

Efekty



Czy…

WOOCLAP

app.wooclap.com/

OCEYHE?from=in

struction-slide

Czy…?

app.wooclap.com/OCEYHE?from=instruction-slide
app.wooclap.com/OCEYHE?from=instruction-slide


KORZYŚCI Z SYNERGII 

ETWINNING & ERASMUS+



GŁÓWNE CZYNNIKI POWODZENIA WSPÓŁPRACY

Zaangażowanie partnerów

Współpraca nauczycieli w szkołach partnerskich / zespoły 
nauczycieli

Otwartość na nowe metody pracy w szkołach partnerskich – wparcie 
kadry zarządzającej

Wsparcie instytucji lokalnych przy wdrażaniu projektu – władze 
miasta, ośrodki doskonalenia nauczycieli, inne szkoły, ośrodki kultury 
– muzea, oddziały PTTK

Systematyczne spotkania

Równoczesna realizacja projektu eTwinning



BOARDER –BREAKERS – PROJEKTOWA GRA 

PLANSZOWA I ETAP



BOARDER –BREAKERS – PROJEKTOWA GRA 

PLANSZOWA II ETAP



BOARDER –BREAKERS – PROJEKTOWA GRA 

PLANSZOWA – III ETAP



BOARDER –BREAKERS – PROJEKTOWA GRA 

PLANSZOWA – IV ETAP



BOARDER –BREAKERS – PROJEKTOWA GRA PLANSZOWA

https://youtu.be/wGxG4CDT-yM?si=RwfUoefHkrrLFBky


ABC OF INCLUSION – EBOOK AND ACTIVITY BOOK



ABC OF INCLUSION – EBOOK AND ACTIVITY BOOK



ABC OF INCLUSION – EBOOK AND ACTIVITY BOOK



ABC OF INCLUSION – EBOOK AND ACTIVITY BOOK



TWINSPACE

Współpraca



TWINSPACE

Komunikacja



TWINSPACE

Komunikacja



TWINSPACE

Publikacja materiałów



WYKORZYSTANIE NOWOCZESNYCH TECHNOLOGII 

INFORMACYJNO-KOMUNIKACYJNYCH (TIK) 



WYKORZYSTANIE NOWOCZESNYCH TECHNOLOGII 

INFORMACYJNO-KOMUNIKACYJNYCH (TIK) 



WIĘCEJ MOŻLIWOŚCI

Do działania pomiędzy mobilnościami



WIĘCEJ MOŻLIWOŚCI

• Do działania przygotowujących do wyjazdów



WIĘCEJ MOŻLIWOŚCI

Do kreowania działań dodatkowych



ROZPOWSZECHNIANIE

*Wydarzenia online * Konferencje



ROZPOWSZECHNIANIE

*Wydarzenia online * Konferencje stacjonarne i online



Czy…

WOOCLAP

app.wooclap.com/

OCEYHE?from=in

struction-slide

Czy…?

app.wooclap.com/OCEYHE?from=instruction-slide
app.wooclap.com/OCEYHE?from=instruction-slide


KORZYŚCI DLA UCZNIÓW



UCZEŃ W PROJEKCIE

• Kreator działań 

•  Twórca rezultatów

•  Zmotywowany do nauki

•  Zaangażowany

•  Zdolny do współpracy

•  zaciekawiony, otwarty, tolerancyjny

•  Nastawiony na wszechstronny rozwój



ROZWÓJ KOMPETENCJI 4K - KOMUNIKACJA 



ROZWÓJ KOMPETENCJI 4K - KREATYWNOŚĆ 



ROZWÓJ KOMPETENCJI 4K - KREATYWNOŚĆ

https://youtu.be/egml47m1a-k


ROZWÓJ KOMPETENCJI 4K - KOOPERACJA

https://youtu.be/Ky1_gD5KQpQ


ROZWÓJ KOMPETENCJI 4K - KRYTYCZNE MYŚLENIE 



ROZWÓJ KOMPETENCJI 4K - KRYTYCZNE MYŚLENIE 



ROZWÓJ KOMPETENCJI CYFROWYCH



KORZYŚCI DLA 

NAUCZYCIELI



W WYMIARZE ZAWODOWYM

•  Rozwój umiejętności informatycznych, społecznych, 

językowych, międzykulturowych.

•  Dzielenie się wiedzą i doświadczeniem - wymiana 

materiałów dydaktycznych

•  Doskonalenie warsztatu pracy – wprowadzanie nowych 

metod i rozwiązań



W WYMIARZE ZAWODOWYM

•Okazja do wprowadzania innowacji pedagogicznych. 



W WYMIARZE OSOBISTYM

•  Realizacja własnych zainteresowań i pasji.

•  Nowe kontakty.

•  Rozwój umiejętności organizacyjnych, przywódczych.

•  Rozpoznawalność w środowisku lokalnym i 

zawodowym.

•  Nowe perspektywy pracy.



NAUCZYCIELE W PROJEKCIE

• Szkolenia, wdrażanie nowych rozwiązań



NAUCZYCIELE W PROJEKCIE

• Wykorzystywanie wypracowanych materiałów



KORZYŚCI DLA SZKOŁY



UZNANIE 

‒  Krajowe i Europejskie Odznaki Jakości

‒ Odznaka Szkoły eTwinning

Rezultaty:

‒ Bogatsza oferta edukacyjna 

‒ Większe zainteresowanie placówką – 

łatwiejszy nabór

‒ Promocja szkoły



PRZYKŁAD DOBRYCH PRAKTYK



KONTYNUACJA WSPÓŁPRACY MIĘDZYNARODOWEJ

• Kolejne projekty eTwinning

• Kolejne projekty Erasmus+

• Klasa patronacka



Quizziz

https://quizizz.com

/join?gc=6704489

6 

Quiz

https://quizizz.com/join?gc=67044896
https://quizizz.com/join?gc=67044896
https://quizizz.com/join?gc=67044896


W przypadku pytań, 

proszę o ich zadawanie na 

czacie.



Katarzyna Drabarek

drabarekkatarzyna@gmail.com



https://konferencje.etwinning.pl/webinarium-3-12-2024 

https://konferencje.etwinning.pl/webinarium-3-12-2024


Aktualnie prowadzimy nabór na:

• 7 i 9.12.2024 - Gdynia/ClickMeeting - Hybrydowa 
konferencja: Inspiracja, Współpraca, Rozwój 2024

• 10.12.2024, godz. 19:30 - Webinarium z serii Synergia 
eTwinning - Erasmus+: Współpraca doskonała

• 12.12.2024, godz. 18:30 - Webinarium z serii Synergia 
eTwinning - Erasmus+: Projekty krótkoterminowe dla 
początkujących

• Kursy internetowe realizowane na platformie Moodle

https://etwinning.pl/aktualnosci/konferencja-hybrydowa-inspiracja-wspolpraca-rozwoj-2024
https://etwinning.pl/aktualnosci/konferencja-hybrydowa-inspiracja-wspolpraca-rozwoj-2024
https://etwinning.pl/aktualnosci/webinarium-wspolpraca-doskonala
https://etwinning.pl/aktualnosci/webinarium-wspolpraca-doskonala
https://etwinning.pl/aktualnosci/webinarium-projekty-krotkoterminowe-dla-poczatkujacych
https://etwinning.pl/aktualnosci/webinarium-projekty-krotkoterminowe-dla-poczatkujacych
https://etwinning.pl/aktualnosci/webinarium-projekty-krotkoterminowe-dla-poczatkujacych
https://etwinning.pl/szkolenia-etwinning/kursy-internetowe


GRUPY ESEP/ETWINNING

❑ Programowanie z eTwinning. | ESEP (europa.eu)

❑ eTwinning Wczesnoszkolni | ESEP (europa.eu) 

❑ eTwinningowe TIKanie z językami | ESEP (europa.eu)

❑ Humaniści na TIK tak! | ESEP (europa.eu)

❑ Szkoły ogólnokształcące, techniczne i branżowe w 

eTwinning | ESEP (europa.eu)

❑ LogoTwinnerzy | ESEP (europa.eu) 

❑ PrzedszkoleTwinning | ESEP (europa.eu) 

❑ Wrażliwi na (dez)informację | ESEP (europa.eu)

❑ Awans zawodowy z eTwinning | ESEP (europa.eu) 

❑ Edukacja włączająca z eTwinning | ESEP (europa.eu)

https://school-education.ec.europa.eu/en/group/programowanie-z-etwinning
https://school-education.ec.europa.eu/en/group/etwinning-wczesnoszkolni
https://school-education.ec.europa.eu/en/group/etwinningowe-tikanie-z-jezykami
https://school-education.ec.europa.eu/en/group/humanisci-na-tik-tak
https://school-education.ec.europa.eu/pl/group/szkoly-ogolnoksztalcace-techniczne-i-branzowe-w-etwinning
https://school-education.ec.europa.eu/pl/group/szkoly-ogolnoksztalcace-techniczne-i-branzowe-w-etwinning
https://school-education.ec.europa.eu/en/group/logotwinnerzy
https://school-education.ec.europa.eu/en/group/przedszkoletwinning
https://school-education.ec.europa.eu/en/group/wrazliwi-na-dezinformacje
https://school-education.ec.europa.eu/en/group/awans-zawodowy-z-etwinning
https://school-education.ec.europa.eu/pl/group/edukacja-wlaczajaca-z-etwinning
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